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Baladeurs : nous les avons testes partout* 
pour qu'ils puissent vous suivre n'importe ou. 




Bondir, sauter, courir, danser... soleil, pluie, neige, 
humidite, sable, vent... la vie des baladeurs n'est pas de tout 
repos. C'est pourquoi la Fnac les a testes dans les conditions 
extremes de leur existence future. Et elle n'a garde que ceux 
qui resistaient. Cette selection se trouve dans le dossier Fnac 
Baladeurs. Si vous voulez que votre baladeur puisse vous 
suivre partout, vous ave: tout inreret a suivre les conseils 
de la Fnac. 



TOUT ARRIVE I0T OU 1ARD 



Vous 1'aurez compris en decouvrant 

I' illustration de cet edito, les nouvelles 

tetes sont enfin la! Afin que nous n'en 

ailliez pas une over -dose, vous ne les 

trouverez pas a chaque test, ma is 

uniquement sur les produits marquants. 

I Quelle conscience professionnelle gagne la 
redaction de Generation 4 au fur et a 
mesure des mois! Tenez, afin de vous 
proposer un grand dossier sur les 
simulations militaires, j'ai decide de 
partir un an faire mon Service National, 
afin d'avoir de meilleurs elements de 
jugeinent Mon dossier devrait done 
paraitre dans le numero 46 de 
Generation 4. 

Comme il fallait quelqu'un pour me 
remplacer, Didier Latil entre a plein 
temps au magazine. 11 s'occupera 
princi pa lenient des compagnies etrangeres, 
ce qu'ii a deja commence a faire ce 
mois-ci en se rendant au Texas, chez 
Origin, pour vous proposer un dossier 
exceptionnel sur cette compagnie. Que 
F dire de plus sur Didier, si ce n'est qu'il 
s'implique totalement dans son travail, 
tju'il est tres serieux et passe son temps a 
""* travailler. 



Comme chaque annee, le prochain 

numero sera double, et sortira fin join. 

Vous en avez l'habitude, en plus d'etre 

imposant, le numero d'et£ comporte bon 

nombre de dossiers incroyables. Le 

dossier principal sera encore plus fort que 

ceux des annees precedentes (Indy 3, 

Cabal), mais je n'en dirai pas plus. Je 

peux par contre vous annoncer que vous 

aurez droit a un dossier complet sur le 

CES de Chicago, ou la Panther devrait 

etre devoilee, ainsi que bien des 

nouveaiH.es sur PC, Amiga, CDTV ou 

encore Genesis, Coregrafx et 

Super-Fainicom. L'ete, c'est aussi le mois 

des concours, et de ce cote la, je peux 

vous dire que vous serez gates... Enfin, 

juin etant un mois important dans les 

sorties de soft, nous aurons assurement en 

tests tous les hits de l'ete! 

Bon... Je dois vous quitter. Bonne 

vacances, Joyeux Noel, Bonne Annee, 

Joyeuses Paques et a 1' annee prochaine. 

I'll be back. 

Stephane Lavoisard 
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Nouvean! 
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INDEX DES ANNONCEURS 



INDEX DES TESTS 



3 Edito 

6 Sommaire / Index 
174 Abonnement 
12 Sapristi. 

Telechargez les demos des jeux deja sortis et a venir 

Micro 

18 Tests 

De nombreux tests ce mois-ci avec entre autre le veritable successeur de Tetris et deux nouveaux 

simulateurs de vol, Jetfighter 2 et Chuck Yeager's Air Combat, completement geniaux. 
56 En bref 

Les softs du mois a essayer avant d'acheter ou a eviter 
60 Le Bidouilleur Malade. 

Des vies infinies, des codes, des astuces... enfin tout ce qui faut pour vous rendre les jeux plus faciles. 
66 L'aventurier Fou 

C'etait dur! Mais a force de tenacite et avec l'aide de quelques lecteurs, Didier est enfin parvenu a 

boucler ce merveilleux logiciel. 
69 Dossier Origin 

En exclusivity interstellaire, tout les nouveaux jeux de la societe americaine qui monte, avec notamment 

Wing Commander 2. 
82 Special Domark 

De nombreuse adaptations de jeux d'arcade en perspective dont le merveilleux Pit-Fighter. 
87 Special Mirrorsoft 

Trop long a resumer tellement leurs productions sont nombreuses. A deguster! 
100 Preview 

Consoles 

106 Tests 

Peu de grands jeux dans ce numero. Le mois prochain devrait etre plus prolifique et de meilleure 

?ualite. 
xpress 
cf. en bref. 
126 Preview 

Achetez vite une Megadrive, Sonic The Hedgehog arrive. 
128 Nippon News 

Une montagne de previews comme seul Generation 4 peut le faire! 
136 Concours Sodipeng 

Gagnez un lecteur CD Rom pour votre console CoregrafX. 
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140 News 

Toutes les infos du milieu... et d'ailleurs. 
152 Concours 3D Construction Kit 

Un superbe lot offert par Domark. Jugez plut&t, un CDTV attribue au vainqueur. 
154 Dossier CD 

Le point complet sur le support du futur, le CD. Toutes les solutions sont decortiquees et toutes les 

possibilit.es explorees. En prime, une super preview sur 1'un de grand jeu de la rentree. Dune. 
170 P.A 

Oxygen 

176 Special Liberatore 

Vous le connaissez surtout poiir Ranxerox, decouvrez ses autres oeuvres. 
182 Dossier Pratt 

Decouvrez Red Barron, la BD de l'annee selon la redaction. 
186 Images sur Images 

Toute I'actualite BD du mois 
204 Livres 
209 Jeux 

Tristan le nabot vous revelle tout sur les news en jeux de plateaux et jeux de rftle. Avec Ludodelire, 

gerez une equipe de football ou une ecurie automobile. 
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LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA 



ATARI ST/STE - AMIGA 



■ Witti SUPER SIM PACK 

\Mim* 279/279F 

1 * HALT W + SNOWSntlKE + HKVT METAL 

+ TURBO OUT RIM 



MEGA MIX 249/249F 

TURRICAN + CHASE HQ + SHADOW WARRIORS 

JjjjOT|_t ALTERED BEAST 



, SIM CITY + POPULOUS 
299/299F 

I2JEUXDE5TRATEGIEGENIAUX! 



CUVliy NRJ 2 299/299F 

"'•^t BSntAL » LIGHT CORRIDOR 
+ CRAZY CARS 2 + SHUFFLEf OCR CAFE 
+ PINBALLHAGK 



BILLY THE KID 
CTBERCON3 
GAUNTLET 3D 
LEGEND OF BILLY BOULDER 249/249F 



MIDWINTER 2 
RAILROAD TYCOON 
SHADOW DANCER 
SPIRIT OF EXCALIBUR 
TOKI 



NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 



249/249F 
249/249F 
249/249F 



299/299F 
299/299F 
249/249F 
299/299E 
249/249F 



LES STARS DE HOLLYWOOD 

249/249F 

♦BATMAR t-IHDIAHA JOMES ACTION 

tROBOCOF +GH0STBUSTERS2 



TOP 20 ST/AMIGA 

ST/Amiga 



SUPER MONACO GP 

NAVY SEALS 

rURHICAN 2 

GODS 

UMS2 

LEMMINGS 

LOTUS TURBO ESPRIT 

ULTIMA V 

SACK TO FUTURE 3 

Z-OUT 

CELICA GT4 RALLY 

GOLDEN AXE 

m RETAUATOR 

;TH FIGHTER 
M J TANK PLATOON 
CHAOS STRIKES BACK 
SPEEBALL 2 
FINAL WHISTLE 
SWIV 
TOTAL RECALL 



249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
299/299F 
149/149F 
249/249F 
N0/299F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
289/289F 
299/299F 
249/249F 
249/249F 
129/1 29F 
249/249F 
249/249F 



AUTRES NOUVEAUTES 

ST/Amii 
3D CONSTUGION KIT 
ALCATRAZ 
iAQUAVENTURA 
ARCHEM 
BILLIARD SIM. 
BLADE WARRIOR 
CARTHAGE 
CENTURION 
CHAMPIONS OF KRYHN 
CHAMPION OF RAJ 
COSMOS 
CUT1PO0 
DRAGON STRIKE 
F 15 STRIKE EAGLE 2 
FLIGHT OF INTRUDER 
HALL OF MONTUZEMA 
LOGICAL 
MAD TV 
MUDS 
NASCAR 
OUTZONE 

POWERMONGER DATA DISK 149/149F 
RBI 2 249/249F 

RULES OF ENGAGEMENT 
STORMBALL 
TENTACLE 
TETRIS 
VROOM 
WAR JEEP 

WING COMMANDER 
ZONE WARRIOR 



399/499F 
249/249f 
ND/349F 
299F/ND 
249/249F 
249/249F 
249F/ND 
249/249F 
299/299F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
ND/299F 
349/349F 
299/299F 
249/249F 
199/199F 
249/249F 
249/249F 
299/299F 



ND/259F 
249/249F 
249/249F 
199/199F 
249/249F 
249/249F 
"299/299F 
2S9/2S9F 



LES JUSTICIERS N 2 
249/249F 

+GHOSTBUSTERS 2 +CABAL 
+OPERATION THUNDERBOLT 



SEGA ARCADE TURBO 
199/199F 

+TURBO OUT RUN +CRACKDOWN 
+SUPERWONDERBOY 
+THUMDERBLADE 



LE MONDE DES MERVEIL1ES 
249/2491 

+NEW ZEALAND STORY +BAINBOW ISLAND 
+SUPERWONDERBDY +BUBBLE BOBBLE 



LES JUSTICIERS 249F/ND 

+DRAGON NINJA 
tROBOCOF +RAMBO 



, JORDAN 



membre r 



EPYX SPORTING GOLD 
299/2991 

21 EPREUVESDE SPORT PAR EPYX. 



LES AVENTURIERS 
249/249F 

+ INDIANA JONES ACTION +THE5TRIDEr: 
+F0RGOTTEN WORLDS +VIGILANTE 



LES GUERRIERS NINJA 
275/275F 

+SHJNOB) +DOUBLE DRAGON 2 

+ NINJA WARRIORS 



rMSEB 

Achetez chez 
MICROMANIA 
etrecevez 




ALPHA WAVES MENTAL 

AWESOME 

BANDIT KINGS 

BARD'S TALE 3 

BETRAYAL 

BRAT 

CADAVER 

CAPTIVE 

CHIP'S CHALLENGE 

CHOCK YEAGER 2.0 

CORPORATION MIS.DISK 

CRIME WAVE 

DELUXE PAINT FRAIICAIS 

DISC 

DUNGEON MASTER 



ST/Amipn 

EOF BEHOLDER ND/?99F 

HGHISKHAI 349/349F 

ID DRIYIN'2 249F/ND 

KPODN ND/299F 

:K OFF 2 Z49/249F 

.LING CLOUD 249/249F 

.1G0UE5T4 ND/349F 

QUESTTRIPLE PACK 44l/449j : 

CRIME HE PAIE PAS 299/299F 

ISUBE SUIT LARRY 499/499F 

lDPITI ISIAND 2B9/2B9F 

EATKAVELLER 1 349/349F 

GRflCJUIMl) 349/349F 

SJA TIMES 249/249F 



PAH2A KICK BOXING 

PGA GOLF 

powermonger 

predator; 

prfjistorik 



ST/Ar 



IB9/2 I 

ND/2 ; 

mft i 

269/2 I 

249/2. I 

?!9F II 

: .. .■:■■■■ ; 

THE IMMORTAL 249/2 9F 

W!', G: NO/2'91 

WOLF PACK 299/2'i9i 

WONDERLAND 299/2'9l 




PC COMP. SP. 1/4 & 3 P. 1/2 

STRYX (Anade) W 

MUDS (Sim.de Sport) 9« 

WONDERLAND (Aventure) 99f 

MURDER (Enquetes policieres) 99f 

LEGEND OF FAERGHAII (Aventure) 99F 



OFFRES EXCLUSIVE5 MICROMANIA 



' 



LACONSOLE . 



ARMOUR-GEDDON 


249/249F 


179/I79F 

k 249F/N0 

179/179F 


OBITUS 


349F/ND 


SUPER CARS 2 


249/249F 


SWITCHBLADE 2 


249/249F 


J79/179F 


GREAT COURTS 2 


249/249F 


179/179F 


HEROE QUEST 


249/249F 


179/179F 


LEMMINGS 


249/249F 


149/149F 


KILLING GAME SHOW 


249/249F 


125/125F 


NARC 


249/249F 


125/125= 


ROBOCOP 2 


249/249F 


125/125? 


TEAM SUZUKI 


249/249F 


125/125= 


MONKEY ISLANDS 


249/249F 
249F/ND 


179/1 79-' 
99F/ND 


BEAST + INFESTATION 




o. SEGA MASTER SYSTEM 



AMSTRAD 

F 16 COMBAT PILOT 
STP.IDER2 
LINE OF FIRE 
E-SWAT 
PUZZNK 



(u»/0« 
99/149F 

ik/<m 

59/W! 
SV'F 
59/99F 



AMIGA 

lOUR-GIDDON 
OBITUS 
SUPER CARS 1 
SWITCHBLADE 1 
GREAT COURTS I 
HEROE QUEST 



LEMMINGS 
KILLING GAME SHOW 
NARC 

ROBOCOP 2 
TEAM SUZUKI 
MONKEY ISLANDS 
BEAST + INFESTATION 



I79/U9E 
- I49E/N0 
179/IWF 
179/1791 
179/1791 
I79/179E 
149/149E 
125/12S! 
US/1251 
12S/125E 
12S/125E 
I79/179E 
99E/HP 




MICROMANIA VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 . Tel.34 65 32 91 
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MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 
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Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD I 

ita GAMEGEAR 

la portable 
coiffeur SEGA 
Nouveaux i 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

Le plus grand magasin d'Europe specialise en logiciels de jeux pour mtcro-ordmateui: 

5 rue Pirouette et 4, passage de la Reale . Niveau -2 
Metro et RER Les Holies . Tel. 45 08 1 578 



Double Hawk 




MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 

84, av. des Champs Elysees . RER Charles de 

Gaulle-Etoile Metro George V . Tel. 42 56 04 1 3 




PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann . Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris . Metro Havre Coumartin . Tel. 42 82 58 36 



Super Monaco GP (Course Auto) 245F 

G loc (Afterburner 2) 245F 

Wonderboy (Plateforme) 245F 

Potman (Arcade! 245F 

Junction (Arcade) 245F 

Calumns(Reflexion) 245F 

Warehouse Man 245F 

Dragon Crystal (Refiexian) 245F 

PralosebalKSim.) 245F 



Woody Pop 

Mickey Mouse (Plateforme) 
Head Buster 
Psychic World 
Sokoban (Reflexion) 
Shinobi (Arcade) 
Super Golf (Simulation) 
Devilish 



245F 
245F 
245F 
245F 
245F 
24SF 
245F 
245F 



Vous pouvez aussi commander en telephonant au 92 94 36 00 ■ Livraison gorantie par Coiissimo 
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T1TRES 



Partia'polion mix frais de port el d'emballage (Attention ! Consoles 50 F) 



rVecisez CnKette □ Disk □ Cartouche Q Total a payer= 



PRIX 



Code postal Me . 



PAYEZ PAS CARTE BLEUE / INTEKBANCAIRE 



Dole d'expiralion ,..../.... Signalurt 
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par Minifel 
36 1 5 MICROMANIA 



'' Reglement: Je joins □ Cheque Bancaire ^'CCP □ Mondat-lettre 

; ' Q Je prefere payer au facteur a reception (en ajoutont 24 F) pour frais de remboursemenl - N° de membre [tmullalit) L .. i I 

I intourei votie ordinateur de jeux: □Amstrad 464 □ Arrtslmd 6128 a Amslrad 464 + Q Amstrad 61 2B + QSega JPCCOMP. 
□ Amiga a Nee □ Lynx □ Gameboy a Megadrrve □ GX 4000 u Garnetjear 
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Plus de 30 des meilleurs litres du moment presences en cassette video ! 



LA CONSOLE SEGA MEGADRIVE 



TITRES A VENIR 



Glares 

Hellroiser 
James Pond 
Ka Ge Ki 
PGA Tour Golf 
Sonic Hedge log 
Stormlora 
Super Air Wolf 



Supc 

Van! 



lis 3 



449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
369F 



Moon walker (Arcade) 
Mickey Mouse (Piatef.) 
Shadow Dancer (Arcade) 
Thunderforce 3 (Arcade) 
Musha (Arcade) 



Dick Trocy (Plateforme) 
E Swat (Arcade) 
Super Monaco GP(F1) 



After burner 2 (Arcade) 
Alex Kidd (Plateforme) 
Atomik Robokid (Arcade) 
Columns (Relexion) 
Cyberball (Foot. Amer.) 
DJ Boy (Arcade) 
Dynamite Duke (Arcade) 



TOP 20 MEGADRIVE 



Super Volleyball (Sim.) 
Strider (Arcade) 

World Cup Italia 90 (Foot) 299F 

Bottle Squadron (Arcade) 449F 

Mystic Defender (Arcade) 369F 

Revenge of Shinohl 369F 

Golden Axe (Arcade) 369F 

Lost Battle (Arcade) 369F 

Ghouls n' Ghosts (Piatef.) 449F 

Ghastbusters (Action) 369F 

Budokan (Arts Martiaux) 449F 

Populous (Strntegle) 449F 



1449' 



+ Ueu Altered Beay 
+ 1 manettedeieux 
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IFFRE SPECIALE 
MICROMANIA 

, smotbe mCROmna 199 f 
n 6RATUIH pour 400 f 
'what ie Carloothes oil 
uessoires Game Boy 
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GRAT«"!; ( 
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Ramba 3 (Action) 299F , 

Super Hung On (Sim. Moto) 369F 

Spnre Harrier 2 (Arcade] 3'" r 



395F Super Baseball (Sim.. 

Fantasy Star 2 (Aventure) 599F Super Basketball [Sim.] 



369F 



Fantasy Star 2 (Aventure) 599F super basketball mm.] mt 

Forgotten Worlds {Arcade) 369F Super Thunderblade (Arcade) 369F 
GoinSim.) 449F Sworld of Sedan (Arcade) 449F 



GolffSim.) ' m Sworld of Sodan (Arcade) 

Hard Drivin (Course Auto) 449F Sworld of Vermillion (Arcade)599F 

J Buster Boxing (Sim.) 449F Tethnotop (Arcade) 

J. Madden Football (Fool Amer.) 449F Thunderforce 2 {Arcade) 

Joe Moniana Football 449F Truxton (Arcade) 

Klax (Reflexion) 389F Twin Hawk 

lakers VS Celtics 449F Whip Lash (Arcade) 

Musha/Alesle [Arcade] 449F Wrestler War (Catch) 

New Zealand Story (Piatef.) 449F Zany Golf (Arcade) 

Road Blasters (Course Auto) 389F Zoom (Arcade) 



369F sraBMWffiKnm 11* 
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OFFRES SPECIALES MICROMANIA 



Battle Golfer I Wh Hell hre 

Burning Force 1 99F Herzog Zwei 

Dangerous Seed 199F Junction 

Darius 2 199F Mega Panel 

Darwin 199F Tatsi|in * 

Final Zone 199F Technocop 

Granada 199F Tiger HeSi 

Heavy Unit 299F 
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TITRES A VENIR 

War Birds 

Vindicators 

World Class Soccer 

Tournament Cyberball 

NiniaGaiden 

720° 

NFL Superbowl foot 

Grid Runner 

Turbo Sub 

Scrapyard Dog 

Baseball 

Iron Sports Hockey 

Chekered Flag 

Pinball Shuffle 

Block Out 

All Star Basketball 

Pacland 

STUN Runner 

Viking Child 

Ishido 9 

loki 

Bill and Ted's 

Dungeons and Dragons 



lynx; 



ACCESSOIRES LYNX 

SACOCHE LYNX 1 10F 

SAC LYNX 145F 

ADAPTATEUR AUTO 1 1OF 



NOUVEAUTES 

Shongci 240F 

Rampage (Larry the lab.) 240F 

Rygar 240F 

Road Blasters - 240F 

Paperboy 240F 

Miss Pac Man 240F 

Xenophobe 240F 

Robo Sqwash 240F 



240F 



TOP LYNX 

Zarlord Mercenary (Arcade) _ . 

Blue Lightening (Arcade Avion) 190F 

Chip Challenge Arcade) 190F 

Elecrrocop (ATcade) 190F 

Gates of Zendocon (Arcade) 190F 

Gauntlet (Arcade) 190F 
Slime World (Arcade Labyrinthe) 240F 

Klax (Reflexion) 240F 



La Turbo GT de NEC 

Un araohisme eaoustouflant promotions speciaus 




TOP 15 NEC 

Saint Dragon 299Ft 
Jacky Chan 299F 
S.C.r 345F 

Out Run 299F 

Burning Angel 345F 
PC Kief 299F 

Super Star Soldier299F 
Formation Soccer 299F 
Super Volleyball 299F 
Devil Crush 299F 

Chase HQ 299F 

Pro Tennis 
Afterburner 2 
Vigilante 
Nmja Warrior 



Les Nouveautes 

Adventure Island 345F 
Aero Blaster 345F 
Avenger 345F 

Cadath 299F 

Champion Wres.299F 
Chiki Chiki Boy 299F 
Cyber Combaf 299F 
Dead Moon 345F 
Dragon Spirit 299F 
Final MarchTen. 345F 
Kiki Khai Khai 345F 
Legend of 3 Her. 299F 
Mareh'nMaze 299F 
MotoRoader2 299F 
Parasol Star 345F 
R Type 299F 

Toy Shop Boy 345F 
Violent Soldier 299F 




lei Burst (Action) 
lido (Arcade) 
ippy (Reflexion) 
fodicel Reflexion) 
lamedes (Reflexion) 
riau in Boy (Arcade) 
eaalian Opus (Puzzle) 
Billion (Reflexion) 
irs (Plateforme) 
ills [Arcade] 
ie Dream (Reflexion) 
nkotsu Tank (Arcade) 
i Pri (Arcade) 



Chez MICROMANIA -t- de 90 litres disponibles a partir do 145 t\ 



Nouveautes a venir 
Beetle Juice (Arcade) 245F 
Bubble Bobble (Piatef.) 245F 
Cycle Grand Prix (Moto) 24SF 
Days of Thunder (Aulo) 24SF 
Hoiris (Suite Tetris) 245F 
Kung Fu Muster 245F 

Pacman (Arcade) 245F 

Rolan's Curse (Arcade) 245F 
R Type " 
Soccer 



i Type (Arcaiej " 245F 

occer Mania (Football} 245F 



■;: ; : T ..,v(C;isseBriquci I75F Go Go Tank (Arcade) 
1 J nguin (Arcade.) 245F Golf (Simul. golf) 



Battle Ping Pong (Sim.) 245F Kunio Bov (Arcade) 245F Qi\ (Reflexion) 175F 

Battle Bull (Arcade) 195F Lock'ii Ciia^ iCi" Pacman) 195F Qiiarth (Arcade/Reflexion) 195F 

i 245F Lunar Lanrlen'A. F.spa«) 245F Revenge of the Gator 195F 

245F Mii-iii-r ki.i-LMCk.L (AL'iion) 195F Road Star (Action) 

195F Mercenary Force 245F Saki Dai Boken 

245F Mickey Mouse (Piatef.) L95F Side Pocket (Billard) 

195F MrCnin'sG.t'ai'adi<,e 24SF Snoopy (Arcade) 

195F Motocross Maniacs (Cross) 195F Soccerbov (Sim. Foot) 

245F Othello (Reflexion) 195F Sokoban/ "Boxxle (Refl.) 

245F Penguin L;md iPlaidomi-) J95F Solar Striker 

:■■■' ■■■■■" ■ ■!■ ■ ;■■■ ■ ■■■■'■■ ■ 

195F Pocket Stadium 245F Spartan X 

245F Popeye (Labyrinthe) 195F Tasmania Story (Piatef.) 

245F Power Racer (Reflexion) 245F Tennis (Sim. tennis) 

195F Puzzle Bov/Kwirk i Ksi":.': I95F Twin Bee (Arcade) 

195F Puzznik (Reflexion) 245F World Bowling (Sim.) 

195F QBiJlion (Reflexion) 195F 



Boulder Dash (Arcade) 
Boxing (Sim. Boxe) 
Bubble Ghost (Piatef.) 

Bugs Bunny (Plateforme) 
Rur-Lii hk'kter (Arcade) 
Dr Mario (Nouv. Tetris) 
Dragon Talc (Relexion i 
Fl Boy (Course A nlo) 
F; : .plI! i hJeiit. Plotting) 
Godzilla (Plateforme) 



245F 
245F 
24SF 

175F 
19SF 

195F 
17SF 
195F 
19SF 
195F 
17SF 
.!/■::• 
I95F 



Batman 
Battle Ace 

Bomber Man 

BlooayWolF 
Cyber Core 
Die Hard" 
Download 
F! Triple Battle 
Final Blaster 
Gafaqa 88 
Gun Head 



Load Runner 
Imaqe Fiqhler 
Misfer Heli 
Momo 5fiow 




299F New Zeal. Story 299F 

299F Ninja Spirit 299F 

299F Operation Wolf 299F 

299F OrcTyne 299F 

299F Over Ride 299F 

299F Psycho Chaser 299F 

299F Puzzle Boy 345F 

299F Puzznic 299F 

299F Raoio Lepus Spec. 299F 

299F Splatter House 299F 4 JOUEURS 145 F 

mi Son Son 2 299F Pour brancher 4 Game Boy entre 

299F vS 299F S ^ '° Uer " pluS ' el,rS: F ' RaCe ' 

299F WorldXourtTen. 299F MS P lnt - 

299F Zipanq 299F 
299F M a 



Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA 
a boutique du Game Boy ... La boutique du Game Boy 



LIGHT BOY 275 F 



SACOCHE GAME BOY 199 ' 
En tissu plastifie, pour porter a la ceinture 
volts Game Boy, 4 jeux, Ie cosque stereo et Ie 
cable de liaison. 




% 



ETUI GAME BOY 
145' 

Etui de protection en 
caoutchouc. 



ILLUMINATOR 149' 

Un bras articule qui eclairs voire 
Game Boy. 




Voici toutes les nouveautes 
disponibles en 
telechargement pour ST sur 
notre serveur 3615 Gen4. 
Bien d'autres produits sont 
egalement presents, et 
nous installons des nou- 
veautes regulierement. Le 
telechargement Amiga est 
enfin termine... nous vous le 
presenterons certainement 
le mois prochain! 

2TRIS 

Void une version Domaine Public du 
fameux Telris des arcades. Vous allez 
enfin pouvoir vous affronter deux par 
deux sur le plus prenant des jeux de 
ces dernieres annees. Ne fonctionne pas 
sur ST-E. 

3D CONSTRUCTION KIT 

■ 




d'un jeu fait avec 3D Construction Kit, 
les possibilites multiples du programme. 
La demo s'utilise entierement a la 
souris, en cliquant sur l'icone Test pour 
commencer, puis sur les icones du ta- 
bleau de bord pour se deplacer, etc... 

ARMOUR GEDDON 

Psygnosis frappe fort avec cette demc 
qui comporte non seulement la sublime 
presentation du jeu, mais qui permet 
surtout de decouvrir cetle simulation en 
utilisant un jet et un tank. Le jeu se 
joue a la souris et au joystick, avec de 
nombreuses touches au clavier qui soni 
utiles... 

CHUCK ROCK ^ 




Si vous ne connaissez pas encore cet ex- 
cellent jeu d'arcade de I'equipe de Core, 




vous- allez pouvoir le decouvrir puisque 
nous vous proposons deux demos joua- 
bles, chacune etant un niveau entiere- 
ment nouveau, n'etant pas dans le jeu, 
mais donnant une bonne idee de ce, 
qu'on y trouve. 




mr An' rn mv 



et des tableaux du jeu, ainsi que Tenor- 
me interet de ce tres bon produit Silma- 
rils. 

MOONSHINE RACERS 



mm 

ne seraienl pas encore convaincu de la 
qualite de Lemmings, voila qui devrait 
les aider! 



Le jeu d'Ocean, presente le mois dernier 
en rubrique Previews, beneficie d'une 
demo jouable vous presentant rapide- 
ment, au cours de quelques niveaux, le 
systeme de jeu, Elf se joue au joystick et 
au clavier. 

LEMMINGS 

Le ]EU de I'annee esl arrive sur ST, et 
Psygnosis nous propose cette demo 
comportant six niveaux. Pour ceux qui 





METAL MUTANT 

Apres le Slide-Show, voici la demo joua- 
ble, qui comporte les premiers tableaux 
du jeu. Cette fois-ci, vous pourrez vrai- 
ment admirer I'animation des monstres 



Jouer a Chase HQ a l'envers, c'est ce 
que propose Millennium dans cette 
course poursuite oil vous etes les bri- 
gands poursuivis par un sheriff impi- 
toyable. Cette demo jouable comporte 
l'integralite du premier niveau de 
Moonshine Racers, ce qui vous permet- 
tra de vous donner une idee de la reali- 
sation de ce jeu. 

SARAKON 

Si vous avez aime Shanghai, alors vous 
allez adorer Sarakon, un jeu edite par 
Virgin et tres proche du jeu d'Activi- 



, 



Shinobi 

Ghouls and Ghosts 
World Cup Italia 90 
Mystic Defender 



Ghostbuslers 
AlexKidd 
Populous 
Rambo III 
Basket! Ball 
Super thunder B 



399 F 

-.6» r 
369 F 
?69 [■ 
4-'." F 
2'ft> E- 
369 F 
369 F 
369 F 
369 F 
449 F 
36" F 
299 F 
449 F 
299 I" 
369 F 
J6^ F 
369 F 
369 F 



Baddudc Dragon NJiija 42v r- 

Burai Fighter 329 F 

Days of thunder 389 F 

Dr 'Mario 329 F 

Gauntlet U 389 F 

Iron Sword 429 F 

Caster Bolt 18 LOG 129 F 



Alleway 

Amazing Spiderm; 
Balloon Kid 
Burai Fighter 
Chess master 
Double Dragon 
Dr Mario 
Fortress of Fear 
Gargoyle Quest 

of the Zoo 



Console + Alex Kidd 490 F 

Console 

t Pistolet + 2 Jeux 790 F 



LES NEWS 

Ace of Aces 
Chess 

I unite Duke 
Forgotten World 
Golden Axe Warrior 
ils and Ghosts 



32" F 
299 !■■ 
329 F 
329 F 

■:■-! f 

3:v F 



195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 



Light Boy 
Game Light 
Erui Case Boy 
Boitier Rigide 
Saccoche G.B + 5 Lot 



Core Graft + Jeu 990 F 

Core Graft 

+ Coron + Jeu 3990 F 

Turbo Express + Jeu 2490 F 



299 F 
349 F 
349 F 

........ 349 F 

Final Match Tennis 349 F 



S.C.I 
Silent Debugger 
TV Sport Football 
Mololioader H 
CDL. Dis 



349 F 
349 F 
349 F 
349 F 
349 F 



VIDEO 
GAMES 

GALERTE ST SEB ASTIEN 

ler Etaee - Face escalators 
54000 NANCY 

TEL : 83-35-49-33 



NOM : 

PKENUM : 

ADRF.SSE : 

CODE POSTAL 'V 



Base Ball Stars 1290 F 

Cyber Lip 990 F 

Nam 1975 1290 F 

Ninja Combat 1290 F 

Jov Jovkid-Puzzlid 1290 F 

Riding Hero 1290 F 

SuperSpy 1390 F 

Top Player's Golf 1390 F 



Cette demo de 1'excellent produit de 
Domark vous permet de voir, au cours 



CONCOURS MEGADRIVE "SUPER MONACO GP" 
VIRGIN /VIDEO GAMES 



Les10-11 e112JU!N91 
INSCRIPTIONS PAR T6I ou au magasin 






THE B I T ' M A R BR © T HERS 



sion, avec tout de meme quelques diffe- 
rences importantes. 11 s'agit bien sur 
d'une demo jouable, et qui se joue a la 
souris! 



qui vous permet de concourir sur un 
circuit de Supercars 2, Le jeu se joue au 
joystick, 



TENTACLE 





SKULL & CROSSBONES 



En attendant la sortie de-ce fabuleux 
shoot' em'up realise par Eldritch The Cat 
et edite par Millennium, voici'deja un 
slide-show comportant de multiples 
ecrans du jeu, ainsi que la musique 
de Tentacle, 




Vous aimez les jeux d'arcade Tengen... 
Mors dicouvrez la toute derniere adap- 
tation signee Domark, dans ce jeu d'ar- 
cade ou vous jouez le role d'un pirate. 
II s'agit d'une demo jouable d'un niveau 
assez avance du jeu! 



THE T-GAME 

II s'agit d'un Tetris Domaine Public 
mais dont la realisation est vraiment 
reussie, et qui vous fera passer des heu- 
res et des heures devant votre ST. 





mais si vous ne me croyez pas sur 
parole, teT6chargez cette demo jouable 



?>W. 




16 

Le prochain jeu d'arcade d'E'ectronic 
Arts sera edite le mois prochain. Cepen- 
dant, nous vous en proposons- une 
demo jouable d'ores et deja, avec ce ni- 
veau complel de Zone Warrior. 11 s'agit 
d'un shoot'em'up dans lequel vous 
jouez le role d'un guerrier qui voyage a 
travers les epoques. Etonnant, non? 



KILLING GAME SHOW 

Encore une demo d'un jeu Psygnosis 
superbement adapte 1 sur ST. Dans cette 
d£mo jouable, vous pourrez jouer 
1'integralite du premier niveau. Killing 
Game Show est un shoot'em'up 
particulierement reussi, qui vous fera 
passer un nombre important d'heures 
accroche a votre be'cane! 




DANS LE PROCHAIN NUMERO 
DE GENERATION 4... 

LES TORTUES NINJA 

REVIENNENT AU CINEMA, EN 

BD ET SUR MICRO 

GRAND CONCOURS DELPHINE 
GAGNEZ UNE CROISIERE 



PERSONNES SUR LE NIL 

L'INCROYABLE DOSSIER DE 
L'ETE 

TOUTES LES NEWS ET 

PREVIEWS DU C.E.S. DE 

CHICAGO 




. VSV"M0UR 6H)DpiV 



REACH FOR THE SKI 



NOUVEAU JEU DES AUTEt 




,ES HpEWS O'ALBERT DUPG 



SHADOW 
DANCERS 





Apres Line Of Fire, E-Swat 
et Super Monaco Grand Prix, 
voici la nouvelle adaptation 
signee US Gold d'un jeu 
Sega. Frank, grand fan de 
tous les dessins animes avec 
des ninjas etait ravi de tester 
Shadow Dancers. 



Shadow Dancer, deja disponible 
sur Megadrive, vient de sortir 
sur micro. Attention, il ne 
s'agit pas du tout de la meme 
version. La version Megadrive etait une 
creation inspiree du jeu d'arcade, alors 
que celle-ci est I'adaptation pure et 
simple du jeu d'arcade 



Le scenario en revanche n'a pas 
change, et vous devez toujours venger 
la mort d'un ami, perpetree par l'Union 
du lizard, une organisation criminelle 
dont le but est de conquerir le monde. 
C'est done investi de ce profond senti- 
ment de justice que le joueur s' engage 
dans une veritable chasse a rhomme. 
Contrairement aux precedents episodes 
de la saga Shinobi, notre guerrier ninja 
est cette fois-ci bien arme II dispose 



bien sur de ses shurikens, etoiles en 
acier aux pics acerees, qu'il peut lancer 
devant lui, de son sabre et de son fide- 
le chien. Ce dernier se revelera fort 
utile, notamment pour deloger les enne- 
mis traques derriere une caisse ou un 
bidon par exemple. La tactique est sim- 
ple, envoyer le chien l'attaquer, et tuer 
1'adversaire pendant qu'il se debat avec 
la bete. Attention, il s'agit de faire vite, 
sinon votre fidele compagnon risque fort 
de prendre un mauvais coup et de ne 
plus etre d'aucune utilite. Et bien evi- 
demment, le joueur peut aussi faire 
appel a la magie, comme tout guerrier 
ninja se respectant ; tantot les elements 
dechaines voleront a son secours, tantot 
un gourou viendra le soutenir de toute 
sa puissance. 

Au niveau du maniement du per- 
sonnage, cela ne pose aucun probleme. 
Sachez qu'il lui est possible de sauter, 
de s'agenouiller, pour eviter les balles 
par exemple, et meme de progresser en 
position accroupie pour franchir un pas- 
sage difficile ou s'approcher insidieuse- 
ment de l'ennemi. Derniere "precision, 
lorsque le joueur se retrouve au corps a 
corps avec 1'adversaire, il ne pourra uti- 
liser que son sabre. Au niveau de la 
resistance, notre heros doit imperative- 
ment eviter les coups : une balle est 
mortelle et deux coups de couteau suffi- 
sent pour le renvoyer au debut du ni- 
veau. 

La realisation de Shadow Dancer est, 
comme explicite precedemment, assez 
moyenne, avec des graphismes corrects 
mais sans plus, des bruitages satisfai- 
sants et une animation acceptable. En 
revanche, le point fort du jeu reside 
dans sa jouabilite. Le joueur progresse a 
chaque partie sans etre veritablement 
bloque en quelque endroit. En resume, 
un jeu moyen, agreablement serv' 
une difficulte parfaitement dosee 




TEIXIGEIXI 

TtoName, itiQin-Qe QitversisifS 



COLORS 




i 




Les couleurs, c'est bien 
quelque chose que Frank 
LadoLre connait. Tous les 
midi, au restaurant, il y va 
de sa bouteille de blanc, de 
rouge, parfois meme de gris. 
Sans parler du petit jaune a 
l'apero! Autant dire que ce 
logiciel "d'Infogrames lui etait 
naturellement destine, 
d'autant plus que c'est notre 
champion de Tetris a 
Generation 4, 



L'ouverture vers l'Est, voila une 
formule qui n'est pas etrangere 
a la societe Infogrames! En 
effet, apres avoir distribue 
Welltris et reedite Tetris, c'est de nou- 
veau un logiciel d'origine russe qui 
nous est propose avec Colors (nom 
proyisoire). Cette fois-ci, le principe du 
jeu ne repose non plus uniquement sur 
des formes geometriques mais sur des 
couleurs. Qui 1'eut cru? Le but du jeu 
est simple: conquerir le maximum de 
terrain (et done de petits losanges) et 
reussir a marquer plus de points que 
l'adversaire. 



Si le concept est facilement compre- 
hensible "sur le las", il est en revanche 
beaucoup plus ardu a expliquer (ce 
n'est rien de le dire). Chacun des 
joueurs commence dans l'un des coins 
opposes de 1'ecran de jeu avec un losan- 
ge de couleur definie. Pour progresser il 
doit imperativement choisir une couleur 
(parmi sept disponibles) viaNan curseur; 
l'ensemble des cases formant le territoire 
deja envahi change de couleur, et les lo- 
sanges de la meme couleur adjacents au 
dit territoire sont conquis. Par exemple, 
si le joueur debute avec un losange bleu 
entoure d'un losange jaune et de deux 
Wanes, il doit logiquement choisir la 
couleur blanche. De cette facon sa sur- 
face de jeu s'etend a trois losanges. Et 
ainsi de suite... Petite precision, pour 
reussir a integrer un nouveau losange, 
celui-ci doit imperativement avoir un de 



E3 



"MP 

C3D 



ses cotes adjacent a la surface qu'il 
detient. Voila pour le principe du jeu. 

Autre element qui entre en jeu, la 
presence d'un sablier en haut a droite^ 
de 1'ecran. Ce dernier illustre le temps 
imparti a chacun des joueurs et se 
relourne lors de chaque coup. Cette no- 
tion revet une reelle importance puis- 
qu'en jouant tres vite, vous retournez 
done le sablier, ne laissant que quelquesl 
instants a votre adversaire pour jouer. Si^ 
celui-ci n'y parvient pas, l'ordinateur luil 
attribue la derniere couleur sur laquellel 
se trouve son curseur. Au niveau desL 
options, Colors proposera un mode "ta- T 
bleau" dans lequel la difficult sera 
croissante, un mode tournoi ou la 
victoire se jouera au meilleur d'un nom- 
bre defini de parties... Concernant le ni- 
veau du jeu, encore une fois le joueur 
pourra influer sur la densite des losan- 
ges, leur nombre, la presence des losan- 
ges infranchissables... 

En bref, Colors est le premier jeu 
depuis Tetris a passionner reellement le 
joueur et ce, meme apres de tres nom- 
breuses parties. A l'instar d'autres logi- 
ciels comme Welltris, Klax ou Block-Out I 
certes interessants, Colors est le compro- 
mis parfait entre reflexe et reflexion J 
aboutissant au meilleur jeu de ce type J 
du moment. A noter que Colors se jouej 
seul ou a deux. C'est bien simple, entre 1 
Tetris et Colors, mon coeur balance! 




BASfiA 



A) CHOV 



\ ' < '' 



2790 F 



COMMODORE AMIGA 500 

+ souris + peritel + housse + 5 jeux 

+ manette + 5 disquettes + tapis 

garantle 2 ans 

OU 

ATARI 520 STE 

+ souris + peritel + housse + 5 jeux 

+ manette + 5 disquettes + tapis 

garantle 2 ans 



OPTIONS 

Moniteur couleur : 2000F 

Imprimante a aiguilles Citizen 120 D 1200F 

Imprimante a jet d'encre HPS s 1200F 

Lecteur externe 3"l/2 : 590F 

Extension memoire a 1 Mo : 390F 



35, rue du Taur 
11, rue Samonzet 
Centre Cial. BAB2 
43 Av. JX. Laporte 
57 Bd. Lacaussade 



- 31000 TOULOUSE 

- 64000 PAU 

- 64100 BAYONNE 

- 64600 ANGLET 

- 65OO0 T 



62.27.04.38 
59.83.78.78 
59.52.92.83 
59-52.47.51 
62.51.36.13 



Livraison dans toute la France sous 48 heures 



BON DE COMMANDE | 


NOM 










COMMANDE 


PRIX 










Frais de port & emballage 

Total a payer 

Rfeglement : 

a Cheque a Mane 
a CCP a C.Rer 


100F. 


st Lettre 
ab. (+ 25F.) 
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4&HAMPIQN 
HE RAJ 




Apres Centurion: Defender 
Of Rome le mois dernier, 
c'est au tour de Mirrorsoft 
de nous proposer un jeu 
d'arcade/strategie historique, 
avec ce wargame ayant pour 
cadre l'lnde au temps de 
l'occupation anglaise. Notre 
eminence en specialites 
orientales, Didier "Effendi" 
Latil, vous narre son 



Champion of the Raj est un war- 
game se deroulant au debut du 
XIXe siecle en Inde, ou un a 
'oueurs vont s'affronter 
pour conquerir les differents etats, villes 
et ports du pays. Une bonne partie du 
jeu consiste done a engager des troupes 
et a diriger son armee pour envahir les 
etats voisins. 

Les combats se font dans une phase 
desormais dassique, deja vue dans Cen- 
turion et dans Cohort. Le champ de ba- 
taille est vu du dessus/et vous dirigez 
vos unites (fantassins, elephants, cava- 
"ers) en leur dormant des ordres sim- 



ples (charger, contourner, attendre, 
avancer). Selon le type de troupe et 
l'equipement, une unite est plus ou 
moins efficace. Capturer le QG ennemi, 
represents par une tente, permet de fra- 
giliser le moral des troupes adverses. 

Un autre element sympa de cette si- 
mulation vient de la gestion de 
1'economie des provinces qui vous 
appartiennent. Vous avez ainsi la possi- 
bility de developper votre industrie, 
votre agriculture, la legislation et votre 
industrie de l'armement. Ces investisse- 
ments vous rapporteront a long terme 
plus d'argent et un accroissement de 
votre puissance economique. De meme, 
il vous faut faire preuve de diplomatie, 
pour parlementer avec les autres diri- 
geants (Consuls, Maharajahs et Empe- 
reur Mongol] et trouver ainsi des allies. 



Pour ameliorer votre image de 
marque, vous pouvez organiser des 
courses d'elephants ou pa'sticiper a des 
chasses aux tigres (jeu du style Opera- 
tion Wolf), durant deux phases d'arcade I 
assez bien faites. D'autres scenes d'ac- 
tion viendront ajouter un peu de piment i 
a ce jeu qui se revele au bout du com- 
pte etre un compromis interessant entre | 
la strategic et 1'arcade. Vous devez ainsi 
combattre a l'epee, capturer un palais 
ennemi et enfin detruire un objet sacre 
appartenant aux Thugs, le tout au cours 
de scenes d'arcade differentes et tres 
jouables. En effet, si vous parvenez a 
unir les differentes provinces, il vous [ 
restera a affronter la communaute thug, 
des fanatiques religieux prets a tout. 

Si dans un premier temps, le style I 
des graphismes et leur finesse (EGA 
seulement) peuvent sembler decevants, 
ils sont suffisemment varies et animes 
pour donner vie au jeu et rendre a la \ 
perfection l'atmosphere colonialiste i 
propre a cette partie de l'histoire. La 
souris permet de donner tres rapide- 
ment et facilement tous les ordres vou- 
lus, grace a une interface de jeu simple 
et reussie. Voila un logiciel qui m'a 
agreablcment surpris, passe les premie- 
res minutes de deception dues a une 
realisation technique moyenne. Une I 
sorte de Defender Of The Crown a la 
sauce curry! 
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distribue par UBI SOFT 
■ 8-10, rue de Valmv 

931000 Montreuil S/Bois 
I (el:16.(l).48.S7.6S.S2 



...IL REVIENT EN VILLE POUR QUELQUES 
JOURS SANGLANTS 

DISPONIBLE SUR: AMIGA, ATARI ST, AMSTRAD CPC, IBM PC & COMPATIBLES 
DISPONIBLE DANS LES FNAC B ET DANS LES MEILLEURS POINTS DE VENTE 



DEMONIAK 




Sortir un jeu d'aventure/texte 
en 1991 cela peut paraitre 
totalement fou. Pourtant, 
Palace n'a aucun complexe 
en proposant avec Demoniak 
son premier produit a 
utiliser un systeme nomme 
Pure Fiction. Le fana des 
ieux du genre, Stephane 
Lavoisard, a apprecie ce jeu 
ou vous pouvez jouer le role 
des mauvais... 
£a ne nous etonne pas ! 

Pour faire de ce jeu une 
les responsables de Palace n'ont 
pas hesite a employer les 
grands moyens. L'auteur du 
scenario tout d'abord, n'est autre que le 
celebre scenariste Alan Grant, connu 
pour ses nombreux scenarios dans 2000 
D, Dans son scenario, Ton retrouve 
bien sur de nombreux superheros, mais 
ils sont plutot ridiculises qu'autre chose, 
tant leur passe et leurs attitudes sont 
grotesques. Ensuite, le ton du recit est 
totalement delirant, proche de Douglas 
Adams dans le Guide du routard galac- 
tique, ce qui est particulierement agrea- 
ble (en fait, c'est plus drole qu'agreable). 
Le scenario est des plus cataclysmiques, 



puisque le Mai a l'etat pur vient de 
decouvrir notre dimension, et envoie 
des hordes de demons conquerir ia 
Terre, par une porte interdimensionnelle 
creee par erreur par un savant fou, le 
docteur Cortex. C'est ce dernier qui a 
rassemble une equipe de heros, plutot 
loufoques, afin de sauver le monde. 
Vous etes l'un de ces heros... Enfin, et 
c'est la que Demoniak devient genial, 
vous etes tous les heros... Enfin, c'est 
encore plus complique que cela, puisque 
vous pouvez etre un peu n'importe 
qui. Je m'explique. A tout moment du 
jeu, vous pouvez devenir le personnage 
que vous desirez, a condition que vous 
1'ayez rencontre auparavant. II vous suf- 
fit de taper "Become Cortex", et vous 
voila maintenant aux "commandes" du 
docteur fou. C'est tout 1'intereE du syste- 
me Pure Fiction, et il va falloir vous y 
habituer. A chaque fois que vous vous 
transferez dans un nouveau personnage, 
le controle de l'ancien est repris par 
l'ordinateur... Ainsi, tous les personna- 
ges agissent et prennent 'ties decisions 
dans votre dos, ce qui donne une reelle 
impression de monde vivant ! x 

Au niveau jeu, il s'agit done d'un 
jeu d'aventure texte en anglais, rare- 
ment illustre d'images. Ces dernieres 
sont par contre superbes, avec un style 
du dessin auquel on est peu habitue sur 
micro. L'interpreteur de commandes est 
particulierement complexe, et depasse 
souvent ce que faisait celui des jeux In- 
focom. De plus, certains heros disposant 
de pouvoirs, ceci offre des possibilites 
etonnantes. Le jeu est plutot complexe. 
En effet, il ne faut pas hesiter de temps 
en temps a passer dans la peau de vos 
ennemis pour les faire agir de maniere 
a vous facihter la tache. Prisonnier, vous 
pourrez ainsi declencher une bagarre 
entre les gardes en prenant le controle 
de l'un d'entre eux, et en lui faisant 
vous donner Ia de de votre prison. 

Au final, Demoniak est le meilleur 
jeu d'aventure texte en anglais disponi- 
ble depuis bien longtemps. Le systeme 
Pure Fiction est fantastique, et sera 
reutilise prochainement dans un jeu plus 
grand public, en frangais, ou tout sera 
gere par icones... Je demande a voir ! 



Amiga, 

j'ai un ami dans 

l'informatique 




Amiga, c'est vraiment quel- 
qu'un de tres ouvert. Avec lui, 
le dialogue s'ins- 
taure tres vite ; une 



A 



souris, une disquette et c'est parti. Amiga a forcement 
des points communs avec vous. La musique, les jeux, le 
dessin, la video, le plaisir d'apprendre... II vous ouvre 
les poites d'un monde dont mil ne connalt precisement 
les limites. Plusieurs millions d'inities ont deja choisi 
Amiga pour ami. L'Amiga 500 est le specialiste des loi- 
sirs et de l'educatif. II a aussi un grand frere, Amiga 
2000, qui en plus de tous les talents du petit, excelle 
dans la bureautique, les usages professionnels et peut, 
par adjonction de cartes passerelles, devenir entiere- 
ment compatible PC. Alors, qu'attendez-vous pour les 
rencontrer ? 
Pour tout renseignement, tapez 36 14 Code Commodore. 
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ennemis pour enfin prendre place dans 
la base secrete adverse. Bien evidem- 
ment, il existe plusieurs sortes d'oppo- 
sants: certains resteront caches derriere 
un bosquet, des sacs de sables ou une 
barriere rocheuse alors que d'autres 
vous fonceront dessus sans refledvir des 
trails vous apercevront. Leur resistance 
est egalement variable, et si la plupart 
des soldats s'ecroulent des la premiere 
balle, d'autres necessiteront deux coups 
au but pour expirer. Pour les ennemis 
de fin de niveau, la partie sera plus 
rude car il faudra souvent detruire 



Avec ses allures naturelles 
de Rambo, il etait obligatoire 
de dormer a Frank ce 
nouveau shoot'em'up dans la 
lignee de Commando. 
Nouveau programme de 
Core, Warzone, dans la 
lignee de Chuck Rock, est a 
nouveau un succes... 

Dans le domaine des jeux d'ac- 
tion purs et durs du type 
Commando, il faut bien avouer 
que les possesseurs de 16-bits 
n'avaient rien eu a se mettre sous la 
dent de reellement passionnant. Tout 
Vuste avait-on pu s'amuser avec Ikari 
arriors ou TNT, mais sans jamais 
itrouver les veritables sensations eprou- 
les en salle d'arcade ou meme sur 8 
^s. Avec Warzone, cette reflexion n'est 
us de mise. 

Le but du jeu est simple: lutter 
ntre Tinvasion d' ennemis menacant la 
>aix mondiale et, de surcroit, delivrer 
les otages prisormiers ici et la. Votre 
mission vous entrainera dans les contre- 
es les plus diverses et les plus reculees 
du globe. C'est ainsi que Taction se 
deroulera sur une plage, dans la jungle 
dans des marais, a bord de vaisseaux 




un vehicule blinde beaucoup moins vul- 
nerable aux balles. Au niveau de Tarme- 
ment, le ou les joueurs disposent d'un 
simple fusil mais au cours de leur 
progression, ils pourront agmenter leur 
puissance de feu via des containers 
contenant des armes beaucoup plus so- 
phistiquees comme un lance-grenade, 
un lance-roquette, une mitrailleuse, un 
lance-missile et meme un lance-flamme. 
En plus de tout cela, le joueur peut 
aussi ramasser des bonus qui augmente- 
ront la puissance de son arme ou des 





bonus comme un bouclier le rendant in- 
vincible pendant quelques secondes, des 
bombes detruisant tous les ennemis 
presents a l'ecran, une trousse de se- 
cours pour rehausser son niveau d'ener- 
gie et meme des points ou des vies i 
supplementaires. 

Attention, Warzone est avant tout un 
jeu d'action trepidant dans lequel aucun H 
repit ne sera accorde. En effet, si le H 

joueur reste piante sur place quelques 
secondes, le programme lui enverra une 
salve de missiles bien difficile a eviter 
jusqu'a ce qu'il reprenne sa marche en 
avant. 



La realisation de Warzone s'avere 
excellente sur tous les points avec sur 
Amiga un environnement sonore de 
grande qualite. Les graphismes sont 
assez reussis et les sprites de bonne fail- 
le plongent reellement le joueur dans 
Taction. Sur le plan du scrolling vertical, 
encore une fois rien a dire, TAmiga s'en 
sort a merveille. Tout juste peut-on 
reprocher une certaine lenteur des spri- 
tes lorsque de nombreux intervenants 
apparaissent a Tecran, mais ce leger 
defaut ne gene aucunement le jeu. 
Derniere precision, si Warzone est deja 
tres prenant seul, a deux le jeu devient 
carrement geant et autorise de nombreu- 
ses tactiques. 

En bref, Warzone s'impose comme 
le meilleur de sa categorie et possede 
tous les atouts techniques pour faire un 
carton dans les ventes! 
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OMMAND HQ 



Apres l'assez decevant 
UMS 2, Microprose recidive 
dans la strategic mondiale 
avec ce wargame pour PC 
s'adressant a un public large. 
Didier Latil a pris en main 
le destin du monde, et s'est 
montre a la hauteur... 

Ce wargame, tres facile d'acces, 
offre cependant un nombre 
interessant de possibilites de 
jeu. Tout d'abord, vous pouvez 
y jouer a deux par Modem ou par 
cable Null-Modem, ou simplement 
regarder la demonstration (ou en creer 
une, si vous voulez immortaliser une de 
vos batailles). Sinon, 1'ordinateur joue 
contre vous, avec plus ou moins d'intel- 
ligence (5 niveaux). Quatre scenarios 
vous sont proposes: les deux premieres 
guerres mondiales (respectivement 1918 
et 1942), un conflit international en 1986 
et un conflit futuriste en 2023. 

Dans ces deux derniers scenarios, 
tout commence par la phase de guerre 
froide. Durant cette periode, vous 
construisez votre armee et vous vous 
trouvez des allies, en versant des pots 
de vtn aux divers gouvernements. Une 
fois les hostilites declenchees, commence 
alors veritablement la simulation militai- 
re. Tout se deroule sur une carte du 
monde, le bouton droit de la souris per- 



mettant de faire un zoom sur une 
region. Les troupes ennemies ne sont 
visibles que si elles sont proches d'une 
de vos unites ou si elles passent dans le 
rayon d'action d'un de vos satellites 
espions. Leur representation est classi- 
que: un carre avec un dessin different 
suivant le type d'unite. Une barre en 
bas du carre indique la force actuelle de 
1' unite. Pour dinger une unite, c'est tres 
simple; il suffit de cliquer dessus avec 
le bouton gauche et de cliquer ensuite 
sur sa destination. Des qu'une de vos 
unites passe a portee de tir (variable 
suivant le type) d'une unite ennemie, 
commencent les combats. Les unites 
sont: des fantassins, des chars, des 
sous-marins, des porte-avions ou des 
destroyers. En outre vous pouvez avoir 
des avions, des satellites espions ou des 
satellites destines a detruire les satellites 
espions ennemis. 

Le terrain modifie evidemment le com- 
portement des troupes, tant pour les 
displacements que pour les combats. II 
faut savoir utiliser a la pMection vos 
unites navales et aeriennes pour soute- 
nir vos troupes terrestres. Pour les deux 
derniers scenarios, il faut controler en 
plus les puits de petrole dissemines 
dans le monde, pour assurer a vos trou- 
pes et a vos villes leur approvisionne- 
ment en carburant. Une bonne tactique 
est done necessaire, mais pas suffisante. 
If faut aussi jouer de votre "charme" 
pour gagner des allies precieux. 

Assez dassique jusque la, Command 
HQ Test beaucoup moins avec les qua- 
tre moniteurs (fenetres) presents en bas 
de l'ecran. A l'interieur, divers rensei- 
gnements sont visibles et surtout de pe- 
tites animations viennent resumer les 
principales actions au cours d'un torn 
de jeu. Facile a manier, assez simple, 
Command HQ s'adresse a un tres large 
public. 
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Vous vous retrouvez en exil 
dans l'espace, voila une 
situation bien desagreable, ct 
c'est pourtant ce que propose 
ce jeu. Pour tester ce jeu, la 
ou personne ne vous entend 
crier, nous avons fait appel a 
l'alien-ne de la bande, j'ai 
nomme le redac'chef ! 
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space.,. Frontieres de 1'infini ! 
Votre equipage revisit de nom- 
breuses missions perilleuses sur 
des planetes lointaines, il fait 
route vers la Terre, lorsque vous captez 
un message de detresse du commandant 
Sprake, vous demandant de venir sur la 
ilanete Phoebus pour detruire Triax, un 
langereux savant fou faisant des expe- 
iences etranges. Lorsque vous arrive? a 
lestination, Triax se teleporte dans votre 
aisseau, et apres avoir capture l'ensem- 
ile de 1'equipage, vole uno piece mai- 
tesse du systeme de vol, puis se 
[teleporte ailleurs. Vous voila maintenant 
bloque sur une planete inconnue... 



Votre mission va done etre triple. 
Vous allez devoir explorer les installa- 
tions souterraines de Triax, afin de 
retrouver 1'element indispensable a votre 



depart de la planete. Dans un meme 
temps, il vous sera possible de retrou- 
ver la trace de vos coequipiers, et pour- 
quoi pas d'en finir avec le savant fou. 
Vous vous deplacez dans votre combi- 
naison grace a des jetpacks, vous per- 
mettant de vous liberer de la gravite, 
qui, soit dit en passant, est particuliere- 
ment faible. Le principe du jeu, assez 
simple, se compose de plusieurs phases. 
II y a bien sur une partie arcade, consis- 
tant a tirer sur les nombreux ennemis 
ou systemes de defense qui sont dange- 
reux et empechent votre progression. II 
v a egalement une phase d 'exploration, 
et non des moindres, puisque la zone 
de jeu fait pres de 625 ecrans, et qu'il 
n'est pas toujours facile d'aller d'un 
endroit a un autre... Enfin, le jeu com- 
porte une phase d'aventure, consistent a 
utiliser certains objets aux bons endroits, 
afin d'obtenir l'acces a de nouvelles sal- 
Ies, ou encore pour passer certains obs- 
tacles. Parmi les objets manipulables, il 
y a bien sur des armes, des Iaissez-pas- 
ser, des pilules d'immunitt aux radia- 
tions, mais aussi des animaux varies 
(grenouilles, singes...) La plupart des 
problemes sont faciles a resoudre ; 
remplissez un recipient d'eau et dever- 
sez le tout sur un feu pour l'eteindre, et 
le tour est joue. N'en deduisez cepen- 
dant pas qu'Exiie est un jeu facile. Les 
auteurs admettent qu'ils leur faut 6 
heures pour accomplir la mission, vous 
n'etes done pas au bout de vos peines. 

Assez original, Exile beneficie d'une 
realisation classique mais efficace. Les 
graphismes sont un peu simphstes mais 
donnent une certaine ambiance au jeu. 
Le scrolling multidirectionnel est fluide, 
et le personnage reagit partial liercment 
bien aux commandes, mais il vous fau- 
dra quelque temps pour vous habituer 
aux emplacements dans le vide. Avant 
de totalement maitriser Exile, il vous 
faudra cependant apprendre les differen- 
tes touches qui, en plus du joystick, 
vous permettent d'accomplir les diverses 
actions possibles. 

Au final, Exile, sans etre un jeu ex- 
ceptionnel, sera apprecie de tous les 
amateurs de jeux d'arcade/aventure. 

C'est simple mais efficace, et avec une 
tres bonne duree de vie ! 
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Sortez du labyrinthe des logiciels de jeux, 

grace aux conseils 

et a la selection de la Fnac. 

Selection Fnac des meilleurs lo giciels de j eux du mois : 



EYE OF THE BEHOLDER 

SSI/PC & Amiga 

DUCK TALES I 

LA BANDE A PICSOU 

Capcom/Nimcndo 

BANDITS KING 

OE ANCIENT CHINA 

Infogramas/PCS. Amiga 

SHADOW DANCER 

US Gold/ST& Amiga 

Sega / Megadriv. 

F 15 STRIKE EAGLE II 

Microprnse/PC, Amiga &5T 



POPULOUS 

Hudson Soft/Nee 
Electronic Arts/ST, PC et Amiga 

SPACE QUEST 4 

Sierra /PC 

DICK TRACY 

.Sejj. Megiicrive & Masim System 

MIDWINTER 2/FLAMES 
OF FREEDOM 

Firebird/ ST & Amiga ' 
BAT 

Ubi Soft/PC, ST, Amiga & Am.t.ad 



RAILROAD TYCOON 

Micraprose/Amiga, Mac, PC & ST 



GA1ARES 

Renovin™ 'MrgaJrive 

RISE 
OF THE DRAGON 

Dynamil/PC& Amiga 
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Des que Ton nous parle de 
mercenaire, nous pensons 
tout de suite a Jean, qui a 
longtemps exerce ce metier 
en Bretagne, ou il travaillait 
pour le compte des goelands. 
Du coup, c'est a'lui qu'est 
revenu le test d'Hydra, la 
nouvelle adaptation par 
Domark d'un jeu Tengen. 

Votre nom de code : Hydra. Au 
cours des neuf niveaux, vous 
devrez transporter des cargai- 
sons dangereuses (uranium, 
tombes, virus) que de puissantes orga- 
nisations terroristes veulent s'approprier 
tout prix. D'ailleurs, ils ne rechignent 
jas sur les moyens pour vous arreter, 
puisque vous aurez a affronter des 
hors-bords, des scooters, des helicopte- 
Tes, des jets, des parachutistes kamika- 
zes, des mines, des missiles et des 
blindes. Avouez que la liste est assez 
longue pour vous en faire baver un 



Votre vehicule est un hors-bord 

^^supersophistique (c'est ce qu'on dit tou- 
jours jusqu'au moment oil Ton se fait 



Pendant le parcours, vous pourrez 
ramasser des armes speciales (assez 
rares} dont les coups sont comptes. 
Votre hors-bord est equipe d'un certain 
nombre de Boosts qui vous serviront a 
survoler les obstacles, mais aussi d'at- 
teindre les ennemis en vol. Lorsque 
vous abattez certains vaisseaux ennemis, 
des boules vertes apparaissent : ce sont 
des points de carburant. II faut absolu- 
ment les ramasser car c'est la chose la 
plus importante dans Hydra. Sans 
carburant, la mission ne peut continuer. 
Les boules jaunes ne vous donnent que 
des points de boost. Lorsque vous selec- 
tionnez une mission (trois au depart), 
on vous indique le nombre de points de 
ravitaillement en carburant correspon- 
dant au nombre d'etapes de la mission. 
Bien sur, plus c'est long, plus c'est dur. 
Une fois le colis arrive a destination, 
1'organisation vous paye la somme 
convenue plus les bonus que vous avez 
ramasses en cours de parcours. Avec cet 
argent vous allez pouvoh; equiper votre 
bateau pour la prochaine mission. Vous 
avez le choix entre des missiles a tete 
chercheuse, des antigrav vous permet- 
tant de voler quand vous voulez sans 
utiliser les boosts, des boucliers qui 
vous permettront de defoncer n'importe 
quel obstacle, des lance-flammes, des 
bombes qui detruiront bon nombre 
d'ennemis a la fois et une bombe nu- 
cleaire qui fera le vide sur l'ecran. 

Au niveau realisation, Hydra est 
loin d'etre un chef-d'oeuvre. Les gra- 
phismes sont corrects mais pas speciale- 
ment exceptionnels. Le scrolling est 
rapide mais saccade ce qui n'arrange 
rien. Quant a l'animation du hors-bord, 
on se croirait revenu deux ans en 
arriere. A noter cependant 1'effet reuss: 
des vagues sur l'eau. Hydra est tout de 
meme agreable a jouer meme si la ma- 
niabilite laisse a desirer. II est tout de 
meme rageant d'eviter un ennemi et 
d'exploser alors que celui-ci ne vous a 
pas touche. Mais Hydra a son charme 
il est tout de meme mieux que la prece- 
dente realisation de Domark : S.T.U.N 
Runner. De toute facon ce jeu plain! 
aux amateurs du genre. Quant aux au- 
tres, essayez et vous verrp^ 



descendre). II est equipe (au depart) 
d'une mitrailleuse UZI, ce qui suffit. 
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JETFIGHTER 2 





Broderbund avait edite le 
premier, et c'est cette fois-ci 
US Gold qui propose la 
suite du simulateur de vol 
dont la version Amiga, 
connue sous le nom 
d'lnterceptor, avait connu un 
succes important. Didier 
Latil, qui adore 
San Francisco, a teste ce 
simulateur dont Taction se 
situe dans la region de la 
ville californienne... 

S'il ne possede rien de franche- 
ment npvateur, Jetfighter 2 
offre cependant tout ce qui se 
fait de mieux dans le genre. 
La grosse nouveaute vient de ['attention 
toute particuliere qui a ete accordee aux 
scenarios, puisqu'ils s'integrent en fait a 
une aventure militaire generate, durant 
un conflit arme. Sachez tout d'abord 
que votre pilote ne mourra pas. Meme 
s'il se fait descendre ou s'il s'ecrase, il 
peut toujours retourner en mission le 
lendemain sans probleme. La seule 
consequence vient de 1'evolution du 
conflit, qui tourne alors legerement a 
votre desavantage. Echouez plusieurs 



fois de suite, et l'issue de la guerre 
tournera en votre defaveur. En plus de 
tout cela, pour obtenir une promotion, il 
faut bien sur reussir vos missions, le 
nombre de points gagnes dependant en 
effet du taux d'achevement de celles-ci. 
De la meme facon, la difficult^ des 
missions augmente au meme rythme 
que vos performances. En outre, il est 
tenu compte de votre precision dans 
vos attaques et du pourcentage de 
missiles et de bombes ayant fait mouche 
ou encore du nombre d'atterissages 
reussis... 

La plupart du temps, vous avez le 
choix entre cinq missions differences 
par jour. Par moment par contre, une 
mission vous est imposee par 1'urgence 
de la situation, et vous n'avez plus qu'a 
vous precipiter jusqu'a votre cockpit. 
Suivant le style de la mission, vous 
prefererez prendre tel ou tel avion. Qua- 
tres appareils vous sont proposes: le 
F-14 Tomcat, le F-16 Falcon, le F/A-18 
Hornet et enfin le F-23, urn chasseur 
bombardier plus lourd, moins. maniable, 
mais plus puissant et plus resistant que 
les autres. De la meme maniere, il faut 
prendre en consideration votre objectif 
pour selectionner les armes que vous 
allez embarquer: 4 types de missiles, 
plus ou moins efficaces suivant la cible 
a attaquer et la distance, deux types de 
bombes pour les cibles terrestres, et 
votre canon sont les seules armes dispo- 
nibles, et pas pour tous les modeles 
d'avions. Les missions, simples au 
debut, cumulent rapidement des objec- 
tifs multiples, aussi bien fixes que mobi- 
les. Vos premieres sorties ont pour but 
de detruire quelques cibles au sol, d'in- 
tercepter des avions ennemis ou des 
missiles qui menacent votre porte-avion, 
une de vos base ou une ville. Ensuite, 
dans la meme mission, vous aurez a 





vous volez en rase-mottes, 1'impression 
de vitesse est impressionnante. Vous 
avez assez p.eu de vues exterieures, 
mais un systeme de rotation et de zoom 
permet de les exploiter au mieux. 



detruire des cibles fixes, a proteger une 
ville contre des missiles de croisieres et 
a intercepter tous les avions ennemis 
que vous rencontrez. II faut done 
prevoir un armement adequat et surtout 
ne pas gaspiller ses missiles et ses 



Au niveau de la realisation, la en- 
core, nous n'avons eu que des agreables 
surprises. Les couleurs (en VGA) sont 
superbes, avec des degrades et des tein- 
tes assez fabuleuses. Pour une mission 
qui se deroule en debut de journee par 
exemple, les tons rouges-oranges laissent 
place a des couleurs beaucoup plus por- 
tees sur les jaunes au fur et a mesure 
que le soleil se leve. Les missions de 
nuils se font dans un ciel bleu-violet, 
des lumieres sur le sol indiquant alors 
les villes et batiments. De meme, lors- 
que vous montez tres haut dans le ciel, 
les teintes cliangent legerement, le sol 
semble s'incurver sur les bords de 
votre champ de vision, respectant a la 
perfection la realite. Les decors, le sol et 
les cibles sont extremement detailles, 
sans pour autant ralentir l'animation. 
Celle-ci est rapide, fluide et lorsque 




Meme apres une trentaine de missioi 
effectuees, il m'arrive regulierement di- 
me crasher lamentablement au retour et 
ce malgre l'aide du systeme de guidage, 
Enfin, les habitues d'lnterceptor ou du 
premier Jet Fighter en ont 1'habitude... 

Un reproche avant de conclure, au 
niveau du manque de diversite dans 
les missions. En effet, il s'agit unique - 




ment de combinaison et d'amalgame c 
differentes missions simples, deja \ 
et revues en debut de conflit. A forcej 
on les connait trap bien et Jetfighter 1 
perd un peu de son interet. On aurait ,; 
aime voir des cibles terrestres mobiles.., 
Enfin, ce simulateur reste malgre tou£- 
une valeur sure que je vous conseille. 
d'acquerir rapidement. 



fe^ 



Le realisme de cette simulation ne 
vient pas seulement d'une realisation 
technique poussee, mais aussi de la ma- 
niere dont les appareils repondent a vos 
commandes. Chacun de ces avions se 
pilote differement, meme si les options 
(leurres, crochet pour les apontages, sor- 
tir-rentrer le train d'atterissage, ordina- 
teur de visee...) sont les memes pour 
tous. La simulation reste assez simple, 
puisqu'une quinzaine de touches suffi- 
sent a exploiter au mieux votre avion. 
Le realisme est par contre un peu trop 
present pour ce qui est des atterrissages. 
Autant i! est facile de decoller, autant il 
est perilleux d'atrerrir, surtout lorsqu'il 
s'agit de se poser sur un porte-avion. 
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OUTZONE 




Lankhor cree l'evenement! 
Eh oui... surement pour faire 
taire les mauvaises langues 
qui laissent entendre que 
Lankhor a besoin de 
quelques annees entre 
l'annonce d'un pioduit et sa 
commercialisation, cette 
societe nous propose 
Outzone en test, seulement 
deux mois apres l'avoir 
revele. En fait, et pour etre 
serieux, cette situation 
demontre parfaitement le 
veritable travail de 
perfectionnistes opere par les 
programmeurs de Lankhor en 
ce qui concerne Vroom 
(concemant ce titre, 
precipitez-vous en rubrique 
"news", une surprise vous 
attend!) et les inconvenients 
d'une petite structure. Tenez, 
en parlant de petite 
structure, c'est Frank qui 
s'est occupe de tester 
Outzone! 
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remiere impression apres quel- 
ques parties avec Outzone, ce 
logiciel est tres dif ' 
classable. En effet, 

rapproche enormem 

shoot' em'up, mais comportant 

tion importante de strategi 

mission, si vous l'acceptf 

plus classiques, puisqu'il s'i 

a la rescousse d'un vaisseau 

ne aventiireux, prisonnier 

interdite de I'espace intersideral. 

votre role pourrait se resumer 

du remorqueur de I'espace, le 

en detresse solidement amarre 

le votre alors que vous jouez 

guide. Petite precision, le 

detresse ne peut s'arreter 

devant lui. 

Seulement voila, ces zones 
portent bien leur nom et renferment 
faune extra-terrestre des plus 
s'agit done en premier lieu 
tous les ennemis susceptibles 
attaquer. Mais ce n'est 'pas 
corser encore les choses, le 
aussi degager le terrain encombre di.'Vj 
nombreux blocs marques d'un symbok'. JX 
Pour les detruire, c'est tres simple, :" 
suffit de toucher un bloc puis de chei .- 
cher son double quelque part dans le« 
meme niveau et de le toucher egaleA 
ment. De cette facort, la paire disparai- K 
tra. Ces blocs peuvent egalementK 
comporter des bonus comme des armes Jz 
supplementaires, un bouclier, uivjJV 

super-bombe J ' L 

presents 
d'entre 
autres 
de second' 
vous octroyant 

La realisation 

ceprionnelle, 

sante avec 

scrolling difrerentiei ele toute Deaute, aes^ 

graphismes reussis, une bonne musique vj 

et 50 images par seconde. En bref, u.'ijz 

bon petit soft qui comblera tous ceuxv 

qui demandent un peu plus a un jeu de-ra 

I 
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Ce jeu ne sortira que fin 
juin, mais Frank a tellement 
flashe sur cette adaptation 
du jeu d'arcade d'Irem qu'il 
a absolument voulu que le 
jeu soit teste ce mois-ci ! II 
faut dire que des qu'il s'agit 
de tirer sur tout ce qui 
bouge, Frank est toujours le 



premier 



Apres le succes phenomenal du 
premier R-Type en arcade, puis 
sur micro, urte suite etait a 
prevoir. Celle-ci ne nit pas ton- 
gue a paraitre dans les salles d'arcade, 
alors que nous avions du patienter jus- 
qu'a present pour y jouer sur micro. 



le boliton de tir jusqu'a obtenir la 
couleur orange dans la barre d'energie, 
ce qui demande une pression sur le 
bouton de tir deux fois plus longue. En 
utilisant cette arme, se dispersant en 
formant un entonnoir a partir de l'avant 
de votre vaisseau, vous couvrirez de 
votre salve meurtriere une surface beau- 
coup plus grande de 1'ecrart. 




Premiere constatation, ce deuxieme 
episode ne renie en rien le premier, a 
tel point que le premier niveau debute 
exactement de la meme fagon. Par la 
suite, c'est une autre histoire, et c'est 
egalement l'occasion pour le joueur de 
s'apercevoir que la difficult^ est toujours 
aussi grande. En ce quf concerne le 
principe du jeu, peu de changemeni, 
tout juste quelques ameliorations au ni- 
veau de l'armement de votre vaisseau. 
Si le choix entre le tir rapide et un tir 
plus puissant est toujours d'actualite (en 
lai5Sant appuye le bouton de tir, une 
barre d'energie en bas de l'ecran aug- 
mente, determinant la force du tir), do- 
renavant le joueur peut obtenir une 
nouvelle arme. Pour cela il faut presser 



monstres tires tout droit d' Alien, et 
enfin le dernier propose un monstrt 
final de toute beaute. Les habitue; 
R-Type retrouveront tous lei 
1 qu'ils connaissent, c'est-L " 
clier, les missile&^yj^B 
nel... 



Le jeu comporte six niveaux, chacun 
offrant un decor bien particulier et 
reprenant des ingredients de nombreux 
autres jeux de tir. Le premier se deroule 
done dans l'espace, il est tres proche de 
l'univers de R-Type, le deuxieme em- 
mene le joueur dans un decor aquatique 
aux fonds dignes d' Alien, avec desjffl 
nemis tres speciaux, le t: £° a ^^S9 
deroule au-dessus d'une ville/le quarrie- 
me rcprend le principe du. tr.oisieme ni- 
veau de Heavy Unit (en S|$e ousur 
console) pour les connaissesps, le cm- 
quieme se situe dans un decor technolo- 
gique dans lequel les eivrra^Pj 
construisent et reconstruisent sans cesse 
un reseau tubulaire autour du vaisseau, 
sans oublier les maintenant classiques 




Au niveati de la realisation, R-Type 
2 est superbe avec de somptueux gra- 
phismes, d'excellents bruitages et une 
bonne gestion des sprites. Tout juste 
peut-on regretter un sensible ralentisst 
ment du scrolling lorsque boi 
d'entre eux sont presents. " 
fois, le joueur risque de se faire pieger 
en penSant echapper a un ennemi alors 
que le temps lui manque. Mais apres 
quelques parties, Ton apprend vite a 
ahticiper- ce genre de mouvements. En 
conclusion, R-Type 2 est un logiciel 
dans la lignee des meilleurs shooi'em'up 
sut Amiga, meme si Ton trouve mieux 
sur cetle machine (Z-Out par exernple). 
De plus, la difficulte dujeu, importante 
des les premieres' secondes de la partie, 
iernie legerement l'interet du soft, ce 
qui ne l'empeeliera pas de plaire aux 
amateurs du genre... 
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Jean est un fan de jeux de 
role et n'apprecie guere que 
les meilleurs titres sortent 
sur PC, lui qui n'a qu'un 
ST. Autant dire qu'il a saute 
de joie quand on lui a 
annonce que Megatraveller 1 
etait disponible sur Amiga et 
ST. Et puis, avouez qu'avec 
une tete comme la sienne, 
les Aliens, ca le connait! 



La bonne entente ne regne pas entre ces 
deux partis puisqu'ils sont en guerre 
depuis plus de 500 ans et les raids or- 
ganises par l'un et 1' autre sont de plus 
en plus meurtriers. Megatraveller 1 se 
situe dans une periode d'accalmie. Les 
relations diplomatiques ne sont pas for- 
midables mais pour le moment plus 
personne ne programme de raids chez 
Tennemi. Du moins c'est ce que tout le 
monde croit, puisque lors d'un repos 
bien merite sur le systeme Efate dans le 
Subsecteur de Regina, une chose in- 
croyable vous arrive alors que vous etes 
en train de vous delasser dans un bar 
devant une bonne boisson. Une jeune 
femme entre en catastrophe dans le tro- 
quet, et dans la panique, c'est a vous 
qu'elle s'adresse. Elle vous parle (trop 
succintement) d'un certain Konrad Kie- 
fer qui entretient des relations avec 
l'Empire Zhodani alin d'organiser la 
chute de votre Empereur, ce qui aurait 
pour but d'installer le chaos et la confu- 
sion dans les baronnies du 3eme Em- 
pire. Tout en en vous falsant part de 
ses doutes, elle vous confie-d.es preuves 
a remettre a un certain Arik f oryan au 
Supernova Bar qui se trouve sur la pla- 
nete Boughene dans le systeme du 
meme nom. Mais ce systeme est plutot 
loin pour votre petit vaisseau. Bien que 
vous possediez un programme de Jump 
2 (qui vous est offert par la jeune fille), 
il faudra trouver le moteur adequat... et 
il coute deux millions de dollars. 



Megatraveller est tire d'un jeu de 
role du meme nom, sorti il y a quel- 
ques annees. Ce jeu est aussi connu que 
Rolemaster pour ses nombreuses regies 
de calcul qui ont pris la tete a plus 
d'un maitre de jeu. En fait, c'est bien le 
dernier jeu que je m'attendais a voir 
adapte sur micro et c'est done avec pru- 
dence que je l'ai aborde. 

Megatraveller se deroule dans un 
lointain futur: au 56eme siecle plus 
precisemment. La galaxie est divisee en 
deux Empires: le 3eme Empire dont 
vous faites partie, et l'Empire Zhodani. 



marchands qui ne font pas partie des 
forces, avant tout des commerciaux qui 
n'ignorent rien des echanges et des rela- 
tions publiques (meme avec les compu- 
ters}; l'araiee qui est au courant des 
dernieres nouveautes en matiere de 
combat. Entrer dans 1'armee est la chose 
la plus facile. La Navy est une branche 
de l'armee destinee a proteger les terri- 
toires de 1'Empereur contre les pirates 
(entre autres). Enfin les marines qui 
sont dans le genre de ceux d' Aliens, 
dangereux sous tous rapports et armes 
jusqu'aux dents, prets a bondir. Une fois 
que vous avez epouse une carriere c'est 



Ce nom n'a rien a voir avec les 
cheques qui vous sont bien utiles a l'e- 
tranger, mais c'est ainsi que Ton nomme 
les gens comme vos personnages. La 
creation des personnages est un verita- 
ble plaisir pour ceux qui connaissent 
Megatraveller, puisque tout est gere par 
la machine. Megatraveller 1 utilise le 
systeme hexadecimal pour vos caracte- 
ristiques. Ainsi Force, Dexterite et le^ 
quatre autres vont de 1 a F {15 pom 
ceux qui ne connaissent pas l'hexa). 
Grace a ces competences vous pouvez 
tenter de vous inscrire dans une ecole: 
Les scouls qui sont charges de l'explora- 
tion pour l'Empire, surtout specialises 
dans le maniement des vaisseaux; les 



pour 



la vie. Vous avez le droit a des 



competences (dont le nombre est deter- 
mine grace a vos caracteristiques) dont 
vous ne pouvez choisir que les orienta- 
tions puisque c'est aleatoire. Certaines 
vous amenent a un menu compose 
d'autres competences(il y en a 72 au 
total). En brer, un veritable chantier si 
l'ordinateur n'etait pas la pour le faire a 
votre place (il existe toutefois un cote 
humain puisqu'en fin de compte vous 
avez la decision finale), 



Une fois a bord de votre vaisseau, 
il faut placer chaque personnage sur son 
t lieu de travail et cela en fonction de ses 
competences. II faut obligatoirement un 
Pilote, un Informaticien et un responsa- 
ble des Communication. Le reste est fa- 
cultatif (Medecin, Mecanicien et Tireurs). 
Pour que le vaisseau marche, il faut in- 
staller des programmes (on peut en 
acheter a 1'Asfroport) dans le computer. 
Si votre responsable est nul en informa- 
tique, ca ne marchera pas ou alors tres 
lentement. Une fois le programme de 
Navigation en route vous pouvez navi- 
guer dans le systeme dans lequel vous 
vous trouvez. Si vous souhaitez changer 
de systeme, iUfaut installer le program- 
me Jump qui permet de faire des sauts 
en hyper-espace. Le vaisseau comporte 
aussi un programme de manoeuvres et 
un de visee (pour le tir). Une infirmerie 
se trouve egalement a bord. Lors d'un 
combat, les Gunners peuvent choisir 
Tangle de tir tout autour du vaisseau 
puisque les canons sont montes sur tou- 
relles. 



primes (NDC: ...)(qui sont d'ailleurs a 
votre poursuite) et aux truands. 



Sur les planetes, votre groupe est 
represente par un seul personnage (le 
leader, qui peut etre interverti avec les 
autres en fonction des situations et de 
ses competences (commerce, combat, 
relations). Lorsque vous passez en mode 
de combat, le groupe se divise, et meme 
si vous ne dirigez toujours qu'un per- 
sonnage, les autres membres recoivent 
des ordres (par votre intermediate) au 
moment oil vous le jugerez opportun. 
Les personnages peuvent bouger, lancer 
des grenades ou tirer sur 1'ennemi. A 
noter que les combats sont hyper-meur- 
triers. 




Votre but a atteindre est de ga- 
gner suffisamment d'argent pour 
atteindre Boughene. Megatraveller 1 
propose enormement de moyens de 
vous procurer de 1' argent. 
Au cours de vos rencontres avec les 
personnages que vous croiserez sur les 
differences planetes, vous connaitrez 
leurs besoms. Vos plus fideles clients 
sont les musees. Certains vous cenfie- 
ront des missions et d'autres seront tou- 
jours prets a vous acheter quelque 
chose. lis cherchent des rubis, des armes 
de collection et autres choses bizarres. 
D'autres vous confieront le transport 
d'un paquet plutot louche... 
Dans les astroports modernes vous pou- 
vez acheter des marchandises afin de les 
vendre sur d'autres planetes. Par exem- 
ple l'eau et les epices s'achetent a 100$ 
le container sur Efate et se revendent 
1500$ sur Uakye. En sachant que votre 
vaisseau peut transporter 20 containers, 
faites le calcul! 

Mais ce qui rapporte le plus est 
surement la chasse aux chasseurs de 




Je pourrais vous parler de Mega- 
traveller 1 sur encore une dizaine de 
pages. Ce jeu est hyper complet et com- 
porte tout ce que l'on attend d'un jeu 
de role (sur micro, bien sur) : commerce, 
relations, actions, arnaques (c'est inevita- 
ble), joies et peines. II a deja ete teste 
sur PC dans notre numero d'octobre 90, 
mais les versions Amiga et ST sont net- 
tement plus completes et agreables. En 
effet, les graphismes ont ete serieuse- 
ment ameliores (pour une fois que le ST 
depasse le PC) et le jeu est plus convi- 
vial. Malgre sa complexite certaine (du m 
moins au debut) qui demandera 
plusieurs heures de manipulations incer- 
taines, Megatraveller est LE JEU du mo- 
ment. Et ce n'est qu'un debut car 
d'autres scenarios sont attendus, avec 
impatience en ce qui me concerne! 
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Si vous avez aime Carrier 
Command, F29 Retaliator et 
Battle Command, alors vous 
allez adorer le nouveau jeu 
de Psygnosis, qui regroupe 
un peu de tout ces titres. 
Stephane,- qui tenait 
absolument a s'entrainer 
d'ores et deja au maniement 
des tanks et avions, s'est fait 
un plaisir de le tester. 

L 'Apocalypse nucleaire ayant 
nettoye une bonne partie de la 
planete, un combat entre les 
survivants s' engage. Vous faites 
partie de l'armee, et la population ayant 
survecu vous tient responsable de ce 
qui est arrive. Du coup, elle a pris les 
commandes d'un satellite d'attaque, 
capable de faire exploser votre base et 
toute la region avoisinante. Fort heureu- 
sement, le satellite a besoin d'un long 
temps de charge avant de pouvoir faire 
feu, ce qui vous laisse le droit a line 
contre-attaque. Votre but est de recupe- 
rer divers elements d'une bombe nu- 
cleaire, de les assembler et ainsi de faire 
definitivement exploser les rebelles. 



Le bombardier est 
| d'une lenteur incroya- 

i^^i ■ r peu maniable et 

"STrt, consomme enormement de fuel, mais il 
2||j '^~f ' es t cependant necessaire pour bombar- 
ds der les bases ennemis, larguer des mo- 
ndules et enfin utiliser la bombe 
~ atomique... 



L'intercepteur est tres 
<V rapide, maniable, 

^^*V consomme moderement 
de fuel, et dispose 
d'une puissance de feu qui en fait 1' en- 
gin le plus destructeur de votre cote. II 
decroche de temps en temps lors de 
manoeuvres trop violentes. 



L'helicoptere est parti- 
culierement pratique 
tv. pour eliminer les cibles 
au sol, il est rapide, et 
une fois que vous le piloterez correcte- 
ment, il s'averera tres pratique, II est 
contre une bonne cible pour les en- 
nemis et est assez difficile a faire atter- 



D'une maniere etonnante, le jeu ne 
comporte que six missions, ce qui sem- 
ble a premiere vue ridicule. Si je vous 
dis par contre qu'apres plus de 10 heu- 
res de jeu, je n'etais toujours pas passe 
a la seconde mission, vous comprenez 
maintenant que ces six missions sont 
largement suffisantes. Les cinq premie- 
res missions consistent a recuperer tin 
morceau de la bombe. Une fois qu'elle 
est assemblee (la bombe), la sixieme 
mission doit vous permettre de bomfer- 
der le QG ennemi. Pouraccomplir les 
missions, vous pouvez utiliser jusqu'a 
six vehicules a la fois. Comme par ha- 
sard, il y a egalement six types de vehi- 
cules... 

Le tank lourd possede 

:^^l^ une excellente resista:i- 

' %^^^ ce, mais il est lent -r 

^^ ^^ consomme beaucoup 

fuel. II permet egalement de collecter le 

morceaux de la bombe. II vaut mieu 

qu'il soit protege par un avion, san 

quoi il n'ira pas loin. II prend du temp 

a stopper. 

Le tank leger est Attention, vous ne disposez pas de 
rapide consomme peu' ous ces vehicules au debut du jeu. En 
de fuel, et peut aussi e %t« tout comme pour l'armement, 
ramasse'r les morceaiu vous devez parfois demander a vos ' 
de bombes. Maniable, il peut resister sscientifiques d'inventer l'engin ou l'ar- 
presque toutes les attaques si vous k me ' P uis a vos ouvriers de les construi- 
controlez bien. II s'arrete plus rapide- re - L'equipement se consrruit a partir de 
ment que le tank lourd. trois matieres premieres, qui vont jouer 

un role capital dans le deroulement du 
L'hovercraft est tre# Ui Evidemment, inventer et construire 
rapide, ne consommfd em ande du temps, alors mieux vaut 
quasim'ent pas de fue?'? met tre des le debut du jeu. 
mais est infernal a pita 
ter. C'est dommage, car il est le seul I Manoeuvrer un vehicule demandera 
pouvoir evoluer sur l'eau. On arrivijj P eu d'entrainement. Si on n'a peu 
tout au plus a alter dans la directing probleme pour les tanks ou l'inter- 
voulue, mais il ne faut pas avoir a etr^eur, il faudra s'habituer a 1'helicop- 
precis ou ^ ''hovercraft. Le probleme, c'est 
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qu'il faut souvent utiliser plusieurs en- 
;gins en meme temps, et que le passage 
(instantane) d'un helicoptere a un avion 
demande quelques secondes d'adapta- 
tion. Fort heureusement, vous n'avez 
pas a vous occuper des six vehicules en 
meme temps. En effet, il est possible de 
programmer la destination d'un vehicu- 
le, ce qui permet de le laisser partir 
vers sa cible pendant que vous preparez 
d'autres engins. Cependant, il faut veil- 
ler a ce qu'il ne se fasse pas attaquer, 
sans quoi vous perdrez vos engins sans 
comprendre pourquoi! 

Au niveau de l'equipement disponi- 
ble, vous avez le choix. Chaque vehicule 
dispose d'un ecran protecteur, mais 
nombreux sonf les gadgets utilisables. 
En dehors du laser, des missiles, des 
bombes, des roquettes, des charges, 
vous pouvez utiliser un "cloaker". Cet 
engin vous rend, lorsque vous l'utilisez, 
invisible a 1'ennemi. Cependant, il 
pompe un fuel monstrueux, et risque de 
vous faire tomber en panne d'essence 
t&t ou tard. A utiliser au minimum! 
Lorsque la nuit tombe, il faut vous 
equiper d'un "nightsight" qui vous per- 
mettra de voir comme en plein jour, 
dans de superbes teintes d'un vert tres 
elegant. Vous pouvez egalement larguer 
avec le bombardier deux types de mo- 
dules. Le module de fuel permet au ve- 
hicule qui le trouve de refaire le plein, 
si vous n'aviez pas saisi. C'est souvent 
necessaire, tant les cibles sont eloignees 
de votre base. Le module teleporteur 
permet a l'engin qui passe dessous de 



ressortir sous un autre module telepor- 
teur, largue a l'avance par le bombar- 
dier. C'est un bon moyen pour 
progresser rapidement, si ce n'est que le 
bombardier etant une cible facile, il 
n'est pas facile de le faire voler tres 
loin... Le maniement des engins se fait a 
la souris ou au joystick, et quoiqu'il 
arrive au clavier, de nombreuses touches 
etant utiles pour le jeu. II vous faudra 
d'ailleurs quelque temps avant de les 
connaitre toutes. 




La zone de jeu est immense, puis- 
qu'elle represents un carre de 80km de 
cote! Autant done dire que les paysages 
et cibles sont tres varies, pour notre 
plus grand plaisir. Comme vous pouvez 
construire autant de vehicules que vous 
le desirez, tant que vous disposez de 
matieres premieres, le jeu n'a pas de 
fin. Une mission peut vous prendre du 
temps a accomplir, mais tant que le sa- 
tellite rebelle ne detruit pas votre base, 
vous pouvez continuer a jouer. C'est 
utile, parce que ies premieres parties 
vont etre difficiles. En fait, on commen- 
ce a jouer a Armour-Geddon de manie- 
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re tres simple, en essayant d'aller droit 
au but... Lorsqu'on se rend compte de 
la complexity des missions, on commen- 
ce alors a utiliser plusieurs vehicules et 
a passer un peu plus de temps sur la 
stratdgie a employer pour attaquer. 
Autant dire qu'il faut vraiment s'accro- 
cher pour reussir une mission, mais 
quel plaisir quand on finit par y arri- 
ved Selon les ennemis que vous detrui- 
sez, vous recuperez des matieres 
premieres, ce qui permet de continuer a 
construire de nouveaux vehicules et 
armes. Pour freiner l'attaque ennemie, 
vous pouvez detruire ses lignes de 
communication, ce qui l'empechera pen- 
dant quelque temps de construire ses 
vehicules, vous laissant quelques minu- 
tes de repit. 
M Pour ceux qui n'arriveraient pas a 
t* accomplir une mission, Psygnosis a 
I ajoute une disquette de sauvegarde avec 
le jeu, ce qui vous permet d'acceder a 
toutes les missions... 

Cote 3D vous etes servi. Les formes 
sont complexes, ce qui n'empeche pas la 
3D d'etre vraiment tres fluide. Les ve- 
hicules touches crachent un peu de 
fumee, alors que des colonnes de fumee 
s'echappent des vehicules defaults. La 
nuit est particulierement impressionnan- 
te, avec quelques lumieres dans les 
villes et sur les aeroports qui permettent 
de se reperer. Le jeu comporte egale- 
ment de nombreuses vues exterieures, 
avec mouvements de camera dans tous 
les sens, ainsi qu'une vue du dessus 
pratique pour reperer les ennemis. 



Armour-Geddon est une reussite. Le 
jeu comporte une partie de gestion di 
slock, oil vous devez decider de 1'equi- 
pement a fabriquer heure par heme. D 
comporte bien sur de la simulation 
mais pour six vehicules different^, ce 
qui est du jamais vu. En£jn, il y a vrai- 
ment une partie strategie^pour accom 
plir une mission, tant les ennemis son! 
nombreux et intelligents. Au final, en 
plus d'une realisation de qualite let 
d'une intro toujours magnifique 1 
Armour-Geddon est un jeu tres biei 
pense, a la duree de vie particuliere- 
ment longue. Un Must! 
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CHUCK YEAGER'S 
AIR COMBAT 




Apres F29 Retaliator arrive le 
mois dernier sur PC, plus 
rien ne pouvait nous etonner 
en matiere de combat aerien. 
Mais cette belle certitude fut 
vite brisee des les premieres 
minutes de prise en main de 
Chuck Yeager's Air Combat. 
D'un realisme etonnant, c'est 
surtout le tres grand nombre 
d'options originales qui a 
seduit Mic Dax. 



Dans un simulateur de vol ou de 
combat aerien, que voit-on pendant 80% 
du temps que dure une partie? C'est le 
del, c'est Thorizon. Puisque c'est comme 
ca, autant faire de telle sorte qu'il soit 
agreable a regarder, cet horizon. L'au- 
teur a su exploiter les capacites du PC, 
et on se retrouve, sur les versions VGA 
256 couleurs, avec une ligne d'horizon 
delicatement ornee d'un joli degrade de 
couleurs du plus bel effet Mine de rien, 
c'est tres agreable, et cela ne fait qu'au- 
gurer le souci qu'a eu l'auteur de figno- 



ler les details. On est d'ailleurs conforte 
dans cette idee des que Ton s'approche 
du plancher des vaches. On peut survo- 
ler quelques reliefs, des plans d'eau, des 
habitations, des champs, des routes, des 
arbres, chose normale pour un simula- 
teur de vol mais nettement plus appre- 
ciable quand il s'agit d'un simulateur de 
combat. 

Mais 1'atout principal du jeu, c'est 
bel et bien le realisme formidable des 
situations de combat, avec, par exemple, 
ces formations de quatre ou cinq Mig 21 
frolant votre cockpit de quelques pieds.. 
en en profitant pour le cribler au passa- 
ge de quelques impacts, le tout en 3D 
et a une vitesse grand V. 

Vous devrez d'ailleurs commencer 
par vous habituer a cette animation stu- 
pefiante, afin de bien maitriser votre 
appareil. Nous y reviendrons, mais sa- 
chez des maintenant que vous pourrez 
vous mettre successivemeat aux com- 
mandes de piusieurs engins, imposant 
un pilotage bien particulier, propre a 
leur dynamique, a leur poids et a leurs 
capacites. Vous vous ferez sans doute 
plaisir en admirant votre appareil grace 
aux multiples vues exterieures possi- 
bles. A celles que 1'on retrouve dans 
tous les simulateurs viennent s'ajouter 
les vues cyclique (une camera tourne 
autour de votre avion) et "television" 
(une camera fixe, se maintenant par 
magie dans les airs, filme votre passage: 
c'est sans doute une des vues les plus 
impressionnantes). Quand vous avez 
repere un ennemi, il vous est possible 
de le voir evoluer a partir d'une camera 
le suivant, ou bien de suivre son pilota- 
ge en profitant d'une camera placee 
carrement dans son cockpit: on ne se 
refuse rien. Tirez-lui dessus, et vous 
pourrez suivre la trajectoire de votre 
missile; c'est, la encore, assez spectacu- 
laire. Pour en finir avec toutes ces 
cameras (j'en ai comptabilise 19), vous 
pouvez les diriger vous-meme, les tour- 
ner, les faire monter ou descendre, zoo- 
mer et retro-zoomer. A propos de 
camera, il y a une petite surprise, je 
vous en parlerai plus tard. Mais rappe- 
lez-vous que vous etes d'abord aux 
commandes d'un avion, et que vous 
avez a accomplir une mission; 1'ennemi 



ne vous fera aucun cadeau, 
querait plus que ca. 



ne man- 



Des que vous aurez appris a connai- 
tre les reactions de votre appareil, 
foncez vers les adversaires. Ca ne sera 
pas tres complique, vous disposez dans 
la plupart des cas d'instruments tres 
pratiques. Vous savez sans doute ce 
qu'est un radar, je n'ai pas besoin de 
vous expliquer? Sachez cependant que 
vous pourrez facilement prendre 
connaissance des coordonnees de vos 
ennemis ou de vos allies, ce qui facilite 
grandement les choses. Si cela ne vous 
suffisait pas, ce cher bon vieux Chuck 
peut, si vous le souhaitez, vous conseil- 
ler de temps a autre, quand il s'agit par 
exemple de decrocher a cause d'un en- 
nemi par trop insistant a vouloh vous 
degommer par l'arriere, quand il faut 
Iacher des leurres pour dejouer un tir 
de missile, ou bien tout simplement 
quand il est souhaitable de prefer un 
peu plus d'attention a votre pilotage, 
parte que, d'accord, il est beau le 
degrade de couleurs de la ligne d'hori- 
zon, mais il y a un avion a piloter, et il 
a parfois tendance a piquer du nez. 

A 1'ecran sont affiches tous les 
renseignements habituels (altitude, cap, 
vitesse, horizon artificiel, armement, 
etc.), mais vous serez agreablement 
surpris de voir indique, entre autres, le 
pourcentage de reussite de vos tirs 
eventuels sur la able que vous aurez 
reperee, ce qui vous permettra de vous 
mettre dans les conditions propices au 
tir le plus efficace possible. 

Vous pouvez piloter votre engin a 
partir du clavier, de la souris ou du 
joystick. Cette fois-ci, j'ai choisi le joys- 
tick, et je vous conseille humblement 
d'en faire autant, pour la bonne raison 
que la souris est quasiment impraticable, 
et d'une, et que le pilotage au clavier 
necessite tellement d'attention (et de 
doigts) que vous passerez a cote d'op- 
tions interessantes, et de deux. La ma- 
niabilite de I'avion est un vrai plaisir, 
pour peu que vous aimiez, comme votre 
serviteur, pouvoir enchainer les figures 



a un rythme endiable. Ca n'a Pair de 
rien, mais vous pourrez enfin parvenir a 
poursuivre votre ennemi, qui, des qu'il 
se sent etre a votre portee, se donne a 
Jond dans les figures les plus tarabisco- 
'tees qui soient (NDAALR (Note De 
l'Auteur A La Redaction): ce sont sans 
doute des figures tres techniques, mais 
moi, j'appelle ca des figures tarabisco- 
tees, et basta). 
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C'etait le grand point faible de F29 
sur PC, ce n'est pas le cas de Chuck 
Yeager's Air Combat. Equipe d'une 
carte Ad-Lib ou Soundblaster, votre PC 
va ronronner, vrombir ou cracher, selon 
l'etat et la vitesse de votre appareil. Par 
ailleurs, un petit signal sonore vous 
avertit quand un ennemi vous tient 
dans son viseur, un autre vous indique 
que vous avez rendez-vous, a l'arriere, 
avec un missile. Un autre encore vous 
informe (un peu tard, mais c'est de 
votre faute), que vous avez ete pilonne 
et que votre engin n'a guere apprecie, 
du genre les ailerons se sont fait la 
malle. II vous faudra vite apprendre a 
distinguer ces avertisseurs, histoire de 
parer rapidement aux dangers qu'ils an- 
noncent. Rien a voir avec les ululements 
pitoyables de F29. Enfin, vous aurez 
droit regulierement a des conseils que 
Chuck Yeager himself a enregistres, avec 
sa vraie voie digitalisee, on ne se 
moque pas du client. Vous retiendrez 
de ce court paragraphe consacre aux 
sons qu'ils sont bons, il .n'y a rien a 
redire, mais on ne va pas non plus en 
faire un roman, il est temps de passer 
aux missions. 



11 y a deux facons d'aborder le jeu, 
et c'est un des points forts de Chuck 
Yeager's Air Combat. Mettons que pour 
le moment, nous n'avons vu qu'un tiers 
du soft, en decouvrant petit a petit ses 
differentes possibilites. Cela correspond 
a 1'option "Test Flight" du menu princi- 
pal, qui vous permet de vous familiari- 
ser avec le pilotage. C'est fait, passons 
maintenant aux choses serieuses et 
ailons cliquer dans... 



FLY HISTORIC MISSION 



Cette option vous met dans la peau 
d'un pilote ayant a accomplir une 
mission au cours de la Seconde Guerre 
Mondiale, de la guerre de Coree, ou de 
celle du Vietnam. Pour chacune de ces 
periodes, vous pouvez choisir parmi 
plus ou moms 15 missions, au cours 
tesquelles vous endosserez un uniforme 
americain, russe ou allemand. Pour ces- 
ser de parler dans le vague, choisissons 
la mission "Escort", ou vous avez pour 
ordre de defendre vos bombardiers B-17 
contre les mediants agresseurs nazis, 
une mission relativement facile. Encore 
que cela depend de vous: vous pouvez 
choisir le niveau d' experience et d'agres- 
sivite de vos ennemis. Je vous previens, 
il est extiernement complique de parve- 
nir a accomplir une mission pour la- 
quelle vous aurez a faire face a des 
ennemis "experts": ils sont combatifs au 
possible, c'est normal puisqu'il s'agit de 
['elite de 1'armee ennemie, et en plus ce 
sont des mediants nazis, alors que vous 
n'etes qu'un americain epris de liberte. 
Bon, choisissons-les "Easy", pour com- 
mencer. Tonton Chuck vous presente 
sommairement la mission, mais vous 
pouvez obtenir des informations plus 
detaillees en cliquant dans "Tactics". 
Chuck explique alors quelles sont les 
caracteristiques des avions en presence, 
et quels sont les rapports de force. 
Enfin, parce qu'il vous aime bien, il 
vous indique quelle est la meilleure 
strategie a adopter pour avoir toutes les 
chances de votre cote. 
Vous voila enfin en l'air, jouant le chien 
de berger autour de vos B-17. Vous 
reperez vite deux charmants Mes- 
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serschmitt 109. Les B-17 les ont eux 
aussi localises, et vous previennent par 
un message radio "Deux avions alle- 
mands a 11 heures en haut". Tout au 
long du combat qui va suivre, vos petits 
proteges vous tiendront au courant de 
la situation par de tels messages. Vous 
avez choisi votre cible, et avez ouvert 
une fenetre d'information sur votre ad- 
versaire, grace a quoi vous prenez 
connaissance de ses principals caracteri- 
tisques et surtout de ses deplacements, 
ce qui facilite la poursuite que vous en- 
gagez maintenant. S'il parvient a vous 
echapper, un marqueur vous indique 
quel est le chemin le plus court a suivre 
pour le retrouver (c'est d'ailleurs une 
option qui n'existe pas pour les 
missions se deroulant pendant la Secon- 
de Guerre Mondiale, autant pour moi...). 
Ca y est, vous l'avez dans votre viseur, 
il est a portee de mitrailleuse, vous avez 
67% de chance de le descendre, ne vous 
genez pas pour tirer, puisqu'on vous dit 
que c'est un nazi. 



feront voyager pendant de longues 
minutes, ce qui peut vous agacer. Heu- 
reusement, vous disposez d' un "Timu 
Compressor", qui permet d'accelerer do 
deux a quatre fois la marche du temps. 
Mais gare a 1'arrivee des ennemis, leur 
assaut lui aussi se fera de deux a quatrj 
fois plus vite! 




Au cours des premieres missions, vous 
aurez certainement du mal a finir entier. 
Heureusement, vous pouvez selectionner 
quelques aides. Ainsi, vous pourrez 
decider d'etre tout bonnement invinci- 
ble (bin tiens...), insensible aux voiles 
noirs, ou bien avoir des munitions infi- 
nies. Cela vous permettra de progresser 
dans le jeu et d'apprendre le pilotage 
de votre machine en plein combat. 
Quand vous aurez fini votre mission, 
Chuck fera un resume de vos exploits 
plus ou moins glorieux, et vous aurez 
tout loisir de consulter les statistiques. 
Vous y apprendrez combien d'adversai- 
res vous avez descendu, quel est le 
pourcentage de tirs ayant atteint leur 
cible, la duree de votre vol et l'etat de 
la machine que l'armee avait placee 
sous votre responsabilite. 
Avant de passer au second niveau de 
jeu, sachez que certaines missions vous 




vous avez choisi de piloter un Mig 21. 
Il vous aime, c'est plus fort que lui. 
Bonne chance pour votre mission. 
Vous voila de retour. A noter qu'il est 
pour une fois tres aise de se poser, c'est 
assez remarquable pour qu'on le souli- 
gne. Vous pouvez consulter vos resul- 
tats, mais vous pouvez aussi visionner 
un enregistrement des dernieres minutes 
de votre vol, grace a un magnetoscope 
tres simple a utiliser (au passage, on 
aurait pu faire encore plus pratique en 
agissant directement sur le curseur 
"Time"), c'est la petite surprise que je 
vous annoncais plus haut. II dispose de 
toutes les vues enoncees dans les 
premiers paragraphes, ainsi qu'une vue 
en 3D, oil les appareils sont represented 
par des points dans un cube en HI de 
fer, on peut alors suivre les deplace- 
ments de chacun d'entre eux. C'est un 
gadget, c'est une bonne idee. 
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Quand vous aurez fait le tour de 
toutes les missions, il se^ourrait que 
vous vous ennuyiez. Ne jetez .rjas le jeu, 
il reste une option dont nous n'avons 
pas parle, et c'est certainement celle qui 
est la plus innovante. II s'agit ici de 
creer sa propre mission, en inventant !i- 
brement le scenario. Choisissez votre 
avion (parmi six differents), precisez a 
quelle altitude vous volez, et a quels en- 
nemis vous allez etre confronted Vous 
construirez ce scenario en composant 
une phrase du type "J'etais a 40000 
pieds dans mon Mig 15 quand je vis 
cinq sales imperialistes dans des B-29 v{ 
trois capitalists degoutants dans des 
F-4. Les types qui pilotaient ces avions 
etaient de bons combattants". 11 n'y a 
aucune restriction, vous pouvez chercher 
des noises a un seul ennemi comme a 
cinq, a six, a sept. De meme, vous pou- 
vez vous amuser a jouer dans l'anachro- 
nisme, en confrontant des avions d€ 
differentes generations. 
Avant de commencer votre mission, 
vous pouvez examiner les protagonistes 
que vous avez choisis, en les regardant 
sous toutes les coutures, en deux ou en 
trois dimensions si ca vous chante, et 
vous retiendrez des informations don- 
nees quels sont les points faibles de ces 
appareils. La, encore, Chuck vous prodi- 
guera ses meilleurs conseils, il aimerait 
vous voir rentrer sain et sauf, meme si 




La version anglaise que j'ai lue est 
tres complete, et non denuee d'humour. 
On commence par une citation du tres 
parifique oncle Chuck: "tu es ici pour 
descendre l'ennemi, qu'importe si c'est 




un bombardier ou un chasseur, si tu as 
des missiles ou des balles. C'est la seule 
chose qui soft vraie dans toutes les 
guerres". Pour nous situer le personna- 
ge, on a droit a une interview pas fran- 
chement interessante, mais il fallait bien 
lui passer la pommade pour pouvoir 
utiliser sa renommee, au vieux Chuck. 
Sur les 180 pages de cette notice, une 
bonne partie est consacree a des 
considerations techniques sur le pilotage, 
et elles sont vraiment interessantes, 
voire indispensables pour bien compren- 
dre le vol des appareils. 



irreprochable, Electronic Arts peut 
attendre sereinement les prochains simu- 
lateurs de combat annonccs ces derniers 



II vous faudra un pen de temps 
pour maitriser votre engin, et un peii 
plus encore pour connaitre les principa- 
ls options du jeu, mais vous serez vite 
motive par la beaute de 1'animation et 
des graphismes. Grace a une realisation 





"n scenario interessant, 
d es graph i 

'antastiques et une facility 
d 'utilisation qui le me! a la 
Portee de tous." 5T MAG. 
AS D'OR DU MEILLEUR 
JEU VIDEO 

JOYSTICK D'OR -SPECIAL DVLM 
«% GEN 

Photo* d' 



50 



.WONDERLAND 




R ;«< 




Si vous ne connaissez pas l'eqiii- 
pe de Magnetic Scroll, c'est que 
vous n'avez pas suivi l'arrivee 
des micros 16-bits depuis le 
debut. Au tout debut du ST et de 
1' Amiga, ces braves Anglais nous 
avaient submerge d'excellents et super- 
bes jeux d'aventure / textes, dont les 
ecrans graphiques etaient aussi sublimes 
que pen nombreux. On se souviendr.i 
de The Pawn, Guild Of Thieves, Cor- 
ruption ou encore Fish ! Avec Wonder- 
land, nous avons droit a leur premier 
soft utilisant un systeme de jeu tout 
nouveau, visant a en faire le premier 
jeu d'aventure / texte ne demandant 
rien a taper au joueur. Si cela pent 
paraitre un peu fou, c'est pourtant tout 
a fait reussi. 
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Teste sur PC dans notre 
numero de decembre dernier, 
Wonderland aura encore mis 
dix mois pour etre disponi-. 
ble sur Amiga et ST. 
Stephane, qui aura 
decidement bien profite des 
jeux d'aventure / texte ce 
mois-ci, s'est jete dans 
l'adaptation de son livre 
favori (42). Pas etonnant 
qu'il soit toujours en retard 
a ses rendez-vous ! 



IB 



Le principe du systeme est tout sim- 
plement base sur une gestion reussie de 
fenetres multiples, que vous pouvez or- 
donner comme vous le sentez. En 
dehors de la fenetre de jeu, ou apparais- 
sent les textes, vous pouvez avoir une 
fenetre graphique, proposant tres 
souvent une image somptueuse du lieu 
ou vous vous trouvez, et parfois menu 1 
animee. Ajoutez a ceci la possibility 
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phismes, obligent le joueur a utl 
Wonderland uniquement sur disque c 
a moms qu'il ne se prive des grapH| 
mes, ce qui serait bien dommage tantj 
sont aussi somptueux que sur PCI 
Wonderland est conseille pour les p| 
sesseurs d'ordinateurs ayant au m 
un mega de memoire, sans quoi \ 
perdrez beaucoup des possibilitesl 
systeme. Signalons que sur Amiga, i" 
possible de jouer en haute resolution! 
couleurs, ce qui est une bonne initial 
! Un jeu sublime, mais a reserver T 
fans du" genre et a ceux qui disposl 
d'une bonne configuration. 



d'avoir une boussole pour les displace- 
ments, une fenetre iridiquant les objets 
dont vous disposez, une autre indiquant 
les objets et personnages se trouvant 
dans le lieu oil vous etes, et enfin une 
fenetre oil se dessine, au fur et k 
mesure de votre progression, les plans 
du jeu ! Autant dire que chaque fenetre 
apporte ses informations complementai- 
res, mais surtout une jouabilite bien 
meilleure. Ainsi, il suffit de cliquer sur 
une piece du plan pour y aller automa- 
tiquemenf, et de prendre l'icone d'un 
objet de la fenetre du lieu et de la glis- 
ser jusqu'a la fenetre inventaire pour 
1'utiliser.' Mais ce n'est pas tout. Si vous 
cliquez sur un objet, une fenetre s'ouvre 
a ses cotes, avec tous les verbesd'action 
s'y appliquant. Vous pourrez ainsi 
accomplir bon nombre d'actions com- 
plexes sans meme avoir a taper au cla- 
vier. En fait, les situations necessitant 
usage du clavier sont vraiment excep- 
tionnelles. 




Au niveau scenario, autant dire que 

._ 1'on retrouve avec plaisir tous les per- 

Sjr, sonnages et toutes les situations du 



chef-d'oeuvre de Lewis Caroll, que je 
vous conseille d'ailleurs de lire (relire ?) 
si Alice vous fait seulement penser au 
dessin anime de Walt Disney. C'est une 
oeuvre autrement complexe a saisir que 
ce que 1'on pourrait croire a la premiere 
lecture... Quoi qu'il en soit, le Pays des 
Merveilles est un lieu fabuleux pour un 
jeu d'aventure, et vous serez confronte a 
des situations aussi surprenantes que 
dans le livre. Afin de pieger les connais- 
seurs, le scenario differe en plusieurs 
points du recit du roman, et quelques 
nouveautes de ci de la viendront tout 
changer. Attention a ce jeu, qui comme 
tous les Magnetic Scroll, est d'une com- 
plexite assez grande. Si vous n'etes ha- 
bitue qu'au jeu Sierra, Lucasfilm ou 
Delphine, autant dire que vous n'allez 
pas passer la premiere enigme... d'au- 
tant plus que Wonderland est entiere- 
ment en anglais, et demande une bonne 
maitrise de cette langue. 




L'adaptation sur Amiga et ST 
presente quelques defauts. Tout d'abord, 
les chargements incessants, et surtout 
d'une longueur incroyable pour les gra- 




*\ 



53 



I , : '"-' 



•*. ♦. 



SECRET OF THE 
MONKEY BLAND 





Sa sortie, tant attendue sur 
Amiga et ST, ayant enfin 
lieu, nous en profitons pom- 
tester a nouveau The Secret 
Of The Monkey Island, 
assurement le meilleur jeu 
d'aventure signe Lucasfilm 
Games. Selon Stephane, il 
meritait meme le 4 d'Or de 
l'an passe, mais celui-ci lui a 
ete ravi par Cadaver, 
disponible alors sur plus de 
formats. En attendant, 
jfitephane, qui a un moment 
pense devenir pirate et se 
rebeller contre l'Armee 
francaise, a teste avec plaisir 
ce jeu. 

Notez qu'en plus d'etre l'adapta- 
tion de la version PC de Secret 
Of The Monkey Island, nous 
avons droit d'origine a la ver- 
sion francaise.., et pas n'importe laquel- 
le ! En effet, non seulement la boite et 
le manuel sont en francais, mais bien 
sur tous les dialogues et textes du jeu, 



ce qui en fait assuTement un produit 
tres grand public. 

Avant de vous parler du scenario, 
laissez-moi vous expliquer le systeme 
de jeu, pour ceux en tout cas qui n'au- 
raient pas joue a Indiana Jones & The 
Last Crusade, Zak Mac Kracken & The 
Alien Mindbenders, ou encore Maniac 
Mansion. II s'agit done d'un jeu d'aven- 
ture anime dans lequel vous dirigez un 
personnage a travers de multiples 
decors, prenant parfois plus d'un ecran 
et defilant alors horizontalement. Les 
lieux que vous traversez sont tres nom- 
breux, et peuples de personnages plus 
ou moins etranges. L'interet d'un tel jeu 
est non seulement d'etre entierement 
graphique, mais egalement tres anime. 
Les personnages, et vous-meme, se 
deplacent et agissent constamment, ce 
qui donne reellement vie au monde 
dans lequel se deroule l'histoire. En 
dehors d'arpenter les tableaux du jeu, 
vous avez surtout la possibilite d'intera- 
gir avec le decor ou les personnages, en 
utilisant des commandes tres simples, 
accessibles a la souris. Ainsi, vdus pou- 
vez Ouvrir un objet, le Fermer, l'Exami- 
ner, le Pousser, le Tirer, le Prendre, le 
Donner, I'Utiliser, le Mettre en Marche 
ou l'Arreter, et enfin Parler a un per- 
sonnage. Pour agir, il suffit done a 1'ai- 
de de la souris de cliquer sur le verbe ? 
appliquer, affiche en bas de l'ecran gra 
phique, puis directement sur 1'objet ou 
la personne representee a l'ecran. C'est 
particulierement simple, et cela permet 
bon nombre d' actions possibles. 
Lorsque vous parlez a quelqu'un, vous 
avez regulierement a choisir une phrase 
parmi plusieuis. A vous de prendre 
celle vous paraissant le mieux corres- 
ponds a la situation, a la personne et a 
vos besoins du moment. Comme un jeu 
de ce type ne se termine pas d'un seul 
coup, vous pouvez sauvegarder une 
partie pour la reprendre plus tard. 



Enfin, de temps en temps, des scenes se 
deroulant en d'autres endroits que celui 
ou vous £tes viendront faire progresser 
le scenario- 




Secret Of The Monkey Island est a 
la fois un din d'oeil a tous les films 
d'aventure et de cape et d'epee, avec le 
merite d'etre assez parodique. Le jeu est 
plein d'humour, que ce soit dans les 
dialogues ou les situations, et les ana- 
chronismes volontaires sont toujours les 
bienvenus. Dieu merci ! grace a la tra- 
ductrice Janine Pitot, tous les jeux de 
mots et Thumour sympathique du jeu 
se retrouvent dans la version francaise, 
ce qui represents un veritable tour de 
force, tant certaines blagues de la ver- 
sion anglaise etaient "typiques" de la 
langue. 



Melee. Une fois ses preuves faites, Guy- 
brush se retrouvera plonge dans une 
sombre histoire qui l'amenera a devoir 
resoudre l'enigme de Pile du Singe, 
t une ile voisine de celle de Melee. Tout 
est lie a la disparition recente d'un pira- 
te nomme LeChuck. Celui-ci a coule a 
bord de son bateau, dans de mysterieu- 
ses circonstarices, et il arpente desormais 
les mers a bord de son vaisseau fanto- 
me, semant une telle terreur que plus 
un seul pirate n'ose sortir. A vous de 
decouvrir le pourquoi de toute cette his- 
toire, ce qui vous obligera a resoudre 
bon nombre de problemes. 
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Vous jouez done le role de Guy- 
brush Threepwood, un jeune homme 
dont le reve est de devenir pirate et 
d'arpenter les mers a la recherche de 
l'Aventure. Quoi de plus logique pour 
lui que de commencer sa quete sur Hie 
de Melee, port d'attache de tous les 
plus grands pirates. La, il rencontrera 
vite le Conseil des Pirates lui deman- 
dant de passer trois epreuves tests. II 
faudra que Guybrush prouve sa valeur 
au combat a l'epee en battant le Maitre 
d'Arme, mais aussi en derobant une 
idole dans la maison du Gouverneur de 
l'fle (une femme bien mysterieuse) et 
enfin en trouvant le tresor cache de 
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Graphiquement particulierement 
reussi, avec des musiques d'ambiance 
excellentes sur Amiga, The Secret Of 
The Monkey Island est sans conteste le 
plus prenant, le plus original et le plus 
drole des jeux venus de chez Lucasfilm 
Games. II s'adresse a un public large, 
car parents et enfants y passeront des { 
heures et des heures. Pas etonnant qu'u- 
ne suite soit deja en preparation, 
sous-titree Chuck's Revenge. 
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Secret Of The Monkey Island ne fait 
pas partie de ces jeux d'aventure insur- 
montables. Au contraire, tout y est fait 
pour que Ton reste bloque le moins 
souvent possible, et il est tres rare de 
mourir. 

Ne serait-ce que pour le systeme de 
combat a l'epee, le jeu vaut bien son 
prix. Ce dernier est particulierement 
violent, mais uniquement verbal. En fait, 
les deux combattants s'envoient des in- 
sultes, et c'est a celui qui clouera le bee 
de l'autre que la victoire revient. Tout 
au long du jeu, il vous faudra done 
apprendre de nouvelles insultes vous 
permettant de battre meme les plus va- 
leureux combattants. Plein d'humour, 
Secret Of The Monkey Island, en plus 
d'un scenario bourre de trouvailles sym- 
pathiques, regorge de situations origina- 
les. 




CHALLENGE! 





terieur de la voiture, vue d'helicoptere, 
vue de la tour, vue de derriere la voitu- 
re...), Pour chacune de celles-ci, vous 
avez alors la possibilite de modifier 
Tangle de vue (haut, bas, droite, gau- 
che) et de faire un zoom (avant et 
arriere). La vue de la course est bien 
sur en 3D pour le circuit et la plupart 
des decors. Par contre les voitures sont 
dessinees en bitmap, ce qui est beau- 
coup plus beau et realiste que des voi- 
tures dessinees en 3D. 




Depuis Indianapolis 500, on 
attendait impatiemment la 
sortie de Mario Andretti's 
Racing Challenge. Surprise! 
c'est Mirrorsoft qui etonne 
tout le monde en editant ce 
jeu americain, qui sans 
atteindre la perfection du jeu 
d'Electronic Arts, propose 
quelques options plus 
sympathiques. Didier, 
veritablement suspendu a 
son volant, a teste pour 



Derriere ce nom a rallonge se 
cache un jeu de course de voi- 
ture de type stock-car, plutot 
reussi. Le circuit est vu de l'in- 
terieur de la voiture et aucune autre 
vue exterieure en temps reel n'est possi- 
ble durant la course, ce qui est un peu 
dommage. En revanche un systeme 
video vous permet de revoir un ralenti 
d'une vingtaine de secondes a n'importe 
quel moment de la course. Dans ce cas, 
vous pouvez utiliser une des six came- 
ras presentes sur le circuit (vue de I'm- 
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La course en elle-meme se deroule 
sur un des 8 circuits les plus celebres 
des USA. De difficulte et de longueur 
variables, ils sont globalement assez 
"difficiles, surtout celui de Sears Point, 
tortueux a souhait. Vous avez le choix 
entre trois voitures quelques peu modi- 
fiers: une Ford Thunderbird, une Che- 
vrolet Lumina ou une Pontiac Grand 
Prix. Au premier abord, le nombre Iimi- 
te de voitures accessibles peu sembler 
decevant, mais au final il n'en est rien. 
En effet, avant chaque course, vou= 
pouvez effectuer divers reglages sur 
votre voiture pour ameliorer ses perfor- 
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le degre de detail des decors est assez \ 
faible. La voiture repond bien a vos sol- 1 
licitations. Les bruits du moteur, des I 
chocs et des derapages contribuentJ 
beaucoup a 1' ambiance de la course, qui! 
n'en devient que plus realiste. Les au-l 
tres concurrents sont competents et la J 
moindre erreur peut etre fatale. En faitf 
a grande vitesse, il faut plutot eviter lesa 
chocs avec les autres voitures, car votrej 
propre voiture ne resiste pas longtemps 
a un tel traitement. 



mances et la preparer sperialement pour 
le circuit sur lequel se deroule la course. 
Vous choisissez par exemple entre un 
moteur de qualification (plus puissant 
mais moins resistant) et un moteur regie 
pour la course (defini par une extraordi- 
naire endurance). Ensuite, vous selec- 
tionnez la taille de vos pneus interieurs 
(partie gauche de la voiture) et exte- 
rieurs. En effet, pour la plupart des cir- 
cuits, tous les virages sont a gauche. 
L'usure des pneus exterieurs (droits) est 
done largement superieure. A vous de 
mettre des pneus plus larges sur la 
droite de votre voiture, mais attention, 
dans ce cas la voiture tire a gauche. 
Tres utile pour negocier les virages, 
cette tendance devient genante dans les 
lignes droites. Ensuite vous pouvez defi- 
nir la puissance motrice pour obtenir 
une voiture plus rapide mais moins ner- 
veuse, ou le contraire. Enfin, il ne vous 
reste plus qu'a regler l'inclinaison du 
spoiler arriere pour modifier la prise au 
vent et l'adherence au sol de votre voi- 
ture. Tous ces reglages sont essentiels, 
car ils influent enormement sur la 
conduite de votre bolide. 




Ensuite, vous pouvez enfin vous 
essayer aux qualifications, puis a la 
course elle-meme. Auparavant vous 
devez cependant choisir entre une boite Une simulation bien agreable, assez 

manuelle et une boite automatique. De dure, mais suffisamment originale pour 
meme, a vous de decider la longueur de laisser une tres bonne impression, 
la course sur chaque circuit. Enfin, vous f'f' 

pouvez ou non choisir de tenir compte *Ot 

du realisme des dommages, auquel cas 
il faut vraiment faire attention a ne pas 
abuser de vos pare-chocs. II faut bien 
sur s'arreter regulierement au stand 
pour faire le plein d'essence, mais aussi 
pour reparer les degats. Le realisme de 
la course est assez pousse, et si vous 
restez derriere un autre concurrent, vous 
economiserez votre carburant et profite- 
rez de l'asprraton pour le depasser. 
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Les courses sont vraiment difficiles 
et il faut pas mal d'entrainement avant 
de comprendre exactement quels sont 
les effets des modifications apportees 
sur votre voiture. Du moment que vous 
maitrisez votre voiture et que vous 
connaissez bien le circuit, le jeu devient 
vraiment sympa a jouer. Assez rapide, 
l'animation n'est pas mauvaise, meme si 







LES GLOKS ! 



/ Chuck Yeager's Advanced Flight 
Trainer (Electronic Arts/Amiga) 

I Alors que la version PC etait excellente, 
nous avions deja eu la surprise de nous 
retrouver face a une version ST lente et 
dont la 3D etait hachee. La version 
Amiga comporte les memes defauts 
• rehdant ce jeu ininteressant ! Domma- 
ge... 

■■ Magic Candle (Mindcraft/PC) 

A classer dans la categorie jeux de 
roles, Magic Candle serait surtout a pla- 
cer dans le Top Glok si nous en faisions 
un. Non settlement ce n'est pas beau et 
ca fait des bruits du genre bip-bip, mais 
en plus c'est gere par un systeme de jeu 
qui aurait tout juste ete competitif il y a 
dix ans sur 8-bits. Pour ceux voulant 
jeter de l'argent par les fenetres... et en- 
core ! 



/ Medieval Lords 

Ce produit a ete developpe a Torigine 

par des professeurs d'histoire desireux 

de rendre leur enseignement plus 

interessant. Specialise sur le Moyen Age 

en Europe, ce jeu n'a malheureusement 

pas profite d'une realisation de qualite, 

i element qui d'habitude caracterise les 

logiciels SSI. Laid, pas tres passionnant, 

, cette simulation militaire et economique 

est geree en outre a l'aide d'un systeme 

de jeu lourd, peu pratique et rebarbatif. 

I Les options pour jouer a plusieurs (jus- 

I qu'a 10 humains, plus 6 joueurs geres 

I par l'ordinateur) et pour faire varier la 

I difficulte sont insuffisantes pour rehaus- 

I ser le niveau general du jeu. On s'en- 

I nuie rapidement et le realisme de cette 

simulation n'est pas frappant, la chance 

jouant un role beaucoup trap important. 



LES BOFS ! 



U Afrika Korps (Impressions/Amiga) 

Ce nouveau wargame edite par Impres- 
" " i encore une fois un syste- 



me de jeu qui decidement ne me plait 
pas beaucoup. Certes, la souris permet 
d'acceder aux differents menus et par 
consequent a donner les ordres a vos 
unites, mais il aurait ete tres facile de 
rendre le tout un peu plus convivial. Le 
scenario est base sur 1'affrontemeni 
entre les troupes allemandes (Afrika 
Korps) de Rommel et la huitieme armet 
commandee par Montgomery. Vous 
pouvez choisir n'importe lequel des 
deux camps, auquel cas votre objectif 
est different. Au debut du jeu, il est en 
outre possible de choisir parmi trois ni 
veaux de difficulte. Malheureusement, 
les graphismes et les sons n'apporten; 
absolument rien de plus au jeu, tant ils 
sont pauvres eux aussi. 

/Amehm (CCS/Amiga) 

Ce wargame a pour theme la Seconds 
Guerre mondiale et plus precisemen; 
l'operation "Market Garden". Elle a 
consiste au parachutage de trois divi- 
sions alliees derriere les ligrjes alleman- 
des en Hollande, et avait pour objectif 
de capturer plusieurs ponts essentiels a 
I'avancee de l'armee alliee. Un a trois 
joueurs vont done s'affronter, pour 
prouver ou refuter le bien-fonde de 
cette operation qui fut un echec. En fait. 
cinq scenarios sont proposes, plus on 
moins longs (entre 7 et 26 tours de jeu) 
et offrant differents objectifs. Le terrain 
est represente par une carte, sur laquelle 
des carres signifient le type et la posi- 
tion des unites. Le systeme pour donner 
les ordres est tres simple, via ['utilisa- 
tion de la souris. Les graphismes et les 
bruitages sont la encore un peu trop 
moyens, mais le jeu reste assez interes- 
sant et complet. 

/Big Business (Magic Bytes/PC) 

Big Business est une simulation econo- 
mique et financiere, dans laquelle vous 
gerez diverses usines (une vingtaine de 
differentes, chacune correspondant a un 
niveau). Le jeu oppose trois joueurs, 
l'ordinateur figurant le ou les autres ad- 
versaries si vous jouez seul ou a deux. 
Au debut, tous les participants ont la 
meme somme d'argent. Le but est bien 
sur de gagner le maximum de dollars 
en investissant correctement. Vous pou- 
vez favoriser la recherche, la publicite, 




vos outils de production pour ameliorer 
votre chiffre d'affaires... D'autres ele- 
ments assez sympa viennent en outre 
animer ce jeu qui sinon serait un peu 
triste, Vous pouvez ainsi declenchez des 
greves chez vos concurrents (moyennant 
une certaine somme d'argent) ou les 
espionner. L'achat et la vente de matie- 
res premieres, se fait au cours d'une 
phase de speculation a la Bourse, ou il 
faut savoir faire preuve d'astuce pour 
acheter moins cher et vendre plus cher. 
Divers evenements aleatoires viennent 
en outre perturber ou favoriser le deve- 
loppement des usines pour chacun des 
joueurs. Les bruitages amusants (digitali- 
ses) et les graphismes droles (avec pas 
mal de petites animations sympa) font 
que Big Business est un petit jeu amu- 
sant. 

t Booty (Loriciel/Amiga/PC/ST) 

Amusant au debut, Booly se revele 
assez mecanique par la suite. Une fois 
l'astuce pigee, le jeu devient assez facile 
et repetitif, et meme si la realisation 
tieiit la route (sans etre excellente), 
Booly ne retiendra que peu de temps le 
joueur devant son ordinateur. 

f Eco Phantoms 
Electronic Zoo/Amiga3 

Eco Phantoms est le jeu le plus strange 
qu'il m'ait ete donne de voir sur micro. 
En effet, vous ne savez rien sur le vais- 
seau que vous commandez, ni sur le 
monde que vous devez explorer, et 
vous serez dans cet etat d'esprit pen- 
dant un bon bout de temps. 
Eco Phantom regroupe deux jeux en un. 
le m'explique : la protection est telle- 
ment complexe qu'il s'agit presque d'un 
jeu de reflexion. II faut aligner des figu- 
res dans un sens et en un temps donne. 
L'astuce consiste a mettre la pause apres 
chaque figure et de bien prendre son 
temps, sinon gare a votre sang-froid. 



Dans Eco Phantom vous venez de 
detoumer un zeppelin ECO appartenant 
a une organisation s'amusant a drainer 
1'energie des planetes. Votre but est en 
'gros de recolter des informations, tout 
en cherchant a echapper a vos poursui- 
vants, afin de reprogrammer l'ordinateur 
du vaisseau mere pour stopper 1'inva- 
sion et la destruction de noire bonne 
vieille Terre. Le jeu est compose de trois 
niveaux : le premier se deroule en Afri- 
que, le deuxieme sous I'eau et le 
dernier au pole nord. Avant de partir, il 
faudra decouvrir le fonctionnement de 
votre zeppelin. Vous avez acces au 
cockpit principal comportant un ecran et 
un laser, le communicator permet de 
vous identifier, vis-a-vis de vos interlo- 
cuteurs, le collector permettant de 
ramasser les informations et diverses 
choses. Dans la salle des passagers vous 
devez vous occuper des personnes que 
vous recueillerez a votre bord (il faut 
les nourrir). existe aussi une salle des 
machines qu'il faut entretenir, une salle 
des robots comportant quatre machines 
que vous pouvez envoyer en mission. 
Le laboratoire antivirus vous permet de 
fabriquer des defenses pour vous prote- 
ger des attaques microbiennes. En bref, 
un jeu strange, bizarre, mais pas denue 
d'interet, qui demandera une approche 
lente et meticuleuse si vous voulez vrai- 
ment vous amuser. 

/Lords Of Chaos (Blade/Amiga) 

Ce jeu de strategie se deroule dans un 
monde fantastique de type medieval. Un 
a quatre joueurs s'y affrontent. Si vous 
etes seul, l'ordinateur gere bien sur 
votre adversaire, suivant un niveau d'in- 
telligence que vous pouvez choisir. Cha- 
que joueur dirige un magicien, plus les 
creatures qu'il a eventuellement invo- 
quees. En outre, un certain nombre de 
creatures independantes agissent de leur 
cote. Le fait de pouvoir "summoner" 
une quarantaine de creatures differentes, 
plus pas mal de sorts (45 en tout) font 
que le jeu varie enormement d'une par- 
tie sur l'autre. De meme, les actions 
possibles sont suffisamment nombreuses, 
tout comme les objets que vous trouvez, 
ce qui permet de donner une multitude 
d'ordres differents et beaucoup de pos- 
sibilites. Malheureusement, les graphis- 
mes, bien que colores, sont un peu 



decevants, tout comme le systeme de 
jeu, un peu lourd. Le pire reste tout de . 
meme la traduction francaise, catastro- ' 
phique. Mieux vaut jouer en anglais. 
Les trois scenarios proposes sont eux 
aussi un peu trop rapidement solvables, 
meme si des disquettes de scenarios,,; 
supplementaires sont prevues. En outre, 
ce jeu devient rapidement sympathique, 
du moment oil vous jouez contre un 
adversaire humain. Les de-placements et 
actions de vos adversaires vous sont 
bien sur dissimules, tant qu'ils n'entrent : 
pas dans le champ de vision d'une de. 
vos pieces. Une meilleure realisation,; 
plus un ou deux scenarios supplemen- ■ 
takes auraient ete les bienvenus. 

^ Mighty Bomback (Elite/PC) 

Les amateurs de Bombjack retrouveront 
leur heros prefere avec plaisir dans ce * 
jeu qui, sans £tre une grande reussite, a 
1'avantage d'etre simple a jouer et done 
agreable ! Sans quoi la realisation n'a 
rien d'incroyable, mais il plaira tout de : 
meme aux plus jeunes. 

'Skulls &Crossbones 
(Domark/Amiga/ST) 




Cette adaptation du jeu d'arcade Tengen 
est particulierement decevante. Les gra- 
phismes sont simplistes, la realisation^ 
est tres moyenne et la jouabilite assef; 
mauvaise. Au final, un jeu sans grand 
interet ! 

/Stellar 7 (Dynamix/Amiga) 

Adapte de la version PC, Stellar 7| 
souffre d'une animation particulierement I 
lente, rendant le jeu peu passionnant. 
Ce Battle Zone beneficie pourtant d'une ,, ; 
presentation soignee, mais cela ne suffit| 
pas. Dommage ! 



•Where In The World Is 

[ Carmen Sandiego (Broderbund/ST) 

[ Cette enquete policiere destinee avant 

I tout aux novices, on bien a ceux n'ayant 

I pas tres envie de reflechir, ou encore a 

F ceux souhaitant parfaire leur connaissan- 

L ce des pays et des capitales du monde, 

L est enfin. sortie sur ST. Les differences 

W avec les autres versions, PC ef Amiga, 

f sont pratiquement inexistantes. 
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• boiaen Axe (Virgin Games/PC) 

Enfin disponible sur PC, Golden Axe 
s'avere etre une reussite ! Bien sur, la 
version n'est pas aussi bonne que sur 
Amiga ou sur un PC normal, mais sur 
un PC rapide, en dehors des graphismes 
(qui sont tout de meme bons), Ton croi- 
Tait jouer sur la machine d'arcade tant 
l'animation des personnages est fluide et 
le jeu rapide. Au final, line excellente 
adaptation pour PC, et l'un des meil- 
leurs jeux d' action pour cette machine. 

HeroQuest (Gremlin/ST) 

Teste le mois dernier sur Amiga, void 
l'adaptation du celeb-re jeu de chez MB 
sur ST. Avec moins de couleurs que la 
version Amiga, il demeure particuliere- 
meitt sympathique. Les fans d'aventu- 
re/roles apprecieront, et plus 
particulierement les debutants et les jeu- 
nes, ce programme etant tres grand pu- 
blic. Graphismes sympa, musique 
d'ambiance reussis... HeroQuest est un 
bon jeu de plateau ! 

•Lemmings (Fsygnosis/ST) 

On ne le repetera jamais assez ; Lem- 
mings de Psygnosis est LE jeu de l'an- 
nee, enfin c'est mon avis et je le 
partage. Etant initialement sorti sur 
Amiga, les possesseurs de ST oat dii 
pafienter un bon moment avant de pou- 
voir assouvir ce vice indispensable. La 
version ST est graphiquement equivalen- 
te, ce qui n'etonnera personne, mais 
souffre de bruitages nettement moins 
bien reussis. Adieu le "oh no !" devenu 
legendaire ! Ce detail risque de chagri- 
ner les puristes, mais l'interet du jeu 



reste intact, ce qui est tout de meme 
l'essentiel. De tongues nuits blanches 
vous attendent (mais vous e"tes prevenu 
sur ia jaquette !), surtout lorsque vous 
aurez franchi sans reel probleme les 
soixante premiers niveaux. C'est apres 
que les choses se gatent serieusement, et 
le plus rageant, c'est que la solution 
existe... Un conseil : lisez attentivement 
le nom de chaque niveau, il en dit par- 
fois long. Bonne chance. 

►Links : Firestone Country Club 
Links : Bountiful Golf Course 
Access/PC 








Les deux premieres extensions pour 
Links viennent tout juste de sortir. II 
s'agit de deux parcours photographies, 
puis digitalises par les gens de chez 
Access. Les digitalisations des different 
trous de chacun des parcours sont tout 
simplement merveilleuses de couleur et 
de qualite. Bountiful Golf Course est un 
circuit de golf repute pour ses nombreu- 
ses pentes et denivellations. Situe en 
Utah, dans une region montagneuse, il 
offre un parcours vraiment difficile et 
stimulant. On s'y croirait ! 
Firestone South Course est lui un par- 
cours legendaire, situe dans I'Ohio. II 
fait parti d'un des premiers parcours de 
golf du fameux championnat PGA. Les 
photos ont ete prises en plein automne, 
alors que la vegetation arborait mille ei 
une couleurs et les paysages sont la 
aussi grandioses. Vous commenciez a 
connaitre par coeur les difficultes offer - 



tes dans la simulation originale ? Pas 
de probleme. Avec ces deux nouveaux 
parcours s'ouvrent a vous de nombreu- 
ses heures de jeu passionnantes, mais 
aussi 1' occasion de decouvrir comme si 
vous y etiez, deux des plus beaux par- 
cours de golf americains. 
II est a savoir en outre que la societe 
Access a prevu de sortir un nouveau 
parcours tous les deux mois, dont cer- 
tains seront fictifs. En outre, une dis- 
quette de championnat et un editeur de 
parcours devraient aussi paraitre rapide- 
ment. 

►Predator 2 (Imageworks/Amiga) 

Nous 1'avions teste le mois dernier sur 
ST, et le voici sur Amiga. Toujours 
aussi sympa pour les fans de jeu a la 
Operation Thunderbolt, la version 
Amiga est beaucoup plus rapide et flui- 
de que la version ST, ce qui la rend 
plus jouable. Une bonne adaptation de 
film! 



■The Secret Missions 2 : Crusade 




re actuelle. La raison pour laquelle les 
vaisseaux ennemis attaquent ce systeme 
reste un mystere. A vous de la decou- 
vrir. Vous serez aide eh cela par la 
desertion d'un pilote kilrathi. A bord de 
son appareil, vous allez pouvoir vous 
infiltrer dans les rangs ennemis pour 
mener a bien vos missions, seize en 
tout. Comme pour la premiere disquette 
de scenario, celui-ci se deroule avec de 
nouvelles scenes cinematiques illustrant 
les evenements importants. Vous allez 
affronter de nouveaux vaisseaux enne- 
mis, et surtout les pilotes d'elite de la 
Garde Imperiale Kilrathi. Leurs capacites 
et leurs tactiques de combat sont un 
defi a vos talents de pilote. lis ne res- 
tent pas betement devant vous en atten- 
dant d'etre abattus, mais effectuent des 
virages serres, des vrilles, des ton- 
neaux... Vous trouviez les missions de 
Wing Commander trop faciles ? Cel- 
les-ci vont vous donner beaucoup plus 
de fil a retordre. Fini les combats contre 
un ou deux vaisseaux ennemis. Mainte- 
nant, il y en a au moins quatre a cha- 
que affrontement, et ce chiffre peut 
meme monter jusqu'a sept ou huit dans 
certains cas. C'est un veritable enfer. 



Heureusement, deux nouveaux coequi- 
piers viendront vous prefer main forte, 
a tour de role, lors de quelques-unes de 
vos sorties. Les missions sont assez va- 
rices : espionnage, reperage, protection 
et destruction d'objectifs divers. Beau- 
coup plus difficile que la premiere ex- 
tension a Wing Commander, "The 
Crusade" demande des qualities de pilo- 
tage irreprochables, ainsi que l'elabora- 
tion de nouvelles strategies de combat. 
Les quelques nouveaux graphismes 
(vaisseaux, scenes animees, ecrans) suffi- 
sent a apporter un peu de sang neuf au 
genial Wing Commander. En outre, une 
option permet de jouer a n'importe la- 
quelle des 40 missions presentes dans le 
jeu original, option deja presente dans 
The Secret Missions 1. Ceci permet de 
decouvrir des missions du jeu original 
que vous n'aviez pas eu la chance d'at- 
teindre. Une extension bienvenue pour 
continuer a s'amuser sur Wing Com- 
mander. A posseder absolument. 



Cette deuxieme disquette de scenarios 
pour Wing Commander perpetue et 
renouvelle complement l'interet de ce 
superbe jeu, Cette fois-ci, les flottes kil- 
rathiennes semblent converger vers le 
systeme de Firekka. Votre vaisseau ami- 
ral est le seul a pouvoir s'y opposer, 
aucun renfort n'etant disponible a l'heu- 




> Spirit Of Excalibur 
Virgin Games/Amiga 

Teste le mois dernier sur PC, ce jeu de 
strategic et de roles est arrive sur 
Amiga. L'adaptation est d'excellente 
qualite, avec des graphismes tout aussi 
somptueux, et des musiques encore plus 
reussies. Attention cependant, le jeu . 
comporte trois disquettes, et si vous ; 
n'avez qu'un seul lecteur, vous passerez 
plus de temps a changer de disquettes 
qu'a jouer. Mieux vaut y jouer sur dis- 
que dur ! 

,Supercars 2 (Gremlin/ST) 

Moins coloree que la version Amiga, 
cette version de Supercars 2 test.ee le 
mois dernier, demeure tout de meme > 
excellente. Le scrolling multidirectionnel 
est incroyable pour du ST, et le jeu est 
tres rapide. Cette course de voitures vue 
du dessus permet a un ou deux joueurs 
de participer, et d'exploser les voitures 
adverses a Taide d'armes diverses ache- 
tees entre chaque course. Tres jouable et 
tres prenant, c'est une totale reussite ! 



I 
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ATATRUCS 

Ce sont des astuces 
pour vos jeux sur 
Atari ST. Pour les 
utiliser, il vous faut 
Discpac, disponible 
a la Boutique de 
Pressimage, pour 20 
francs. 



Nando vous donne ces quelques codes 
pour Immortal, grace auxquels vous 
parviendrez aux differents niveaux avec 
tous les objets necessaires: 
CDDFF10006F70 143ED21000E10 
973F931001EBO B57F943000EBO 
563FF53010A41 C250F63010AC1 
E011F730178C1. 



Quand on demande a Doitdou, le 
redac'chef de ST Magazine, quels sont 
ses trois jeux preferes, il vous en cite 
quatre. On comprend mieux pourquoi 
ST Mag sort avec 15 jours de retard. Ses 
trois-quatre jeux: F29 Retaliator (Amiga), 
Indianapolis 500 (Amiga), Bolo (ST), 
Tetris (Gameboy). 



Toubab revient d'un long voyage au 
Japon. 11 y a rencontre Messieurs 
Bishigmo, Mihemoto, Sasulozo, 
Sumatzee, Nokitago, Itsanono, 
Mozimato, Hozitomo, Mokitemo, 
Zumohato, Chanashi, et Nagaitsu. Ces 
jours-ci, a chaque fois qu'on tente de lui 
demander comment c'etait, il murmure 
en baissant les yeux: Fuck, Shit, Cunt, 
Arse, Bugg, Crap, Fart, Piss, Wank, 
Ckhe. Quant a SUphane, redac'chef de 
Generation 4, que le Tout Puissant 
l'enveloppe de Son aile'protectrice, 
n'essayez pas de lui faire citer^ses trois 
jeux preferes. Lui aussi, il aime compter 
par quatre: Armour Geddon, Demoniak, 
Super Cars 2, Secret of the monkey 
island, les quatre sur Amiga. Une, deux, 
une, deux, une, deux... 




Toubab vous refile les cheat codes: "I 
WANT TO SHEEP", "TCB RULES 
FOREVER", et (tenez-vous bien) "NICK 
AND JAS OF THE CAREBEARS 
RULES, EVEN THOUGH THIS GAME 
IS QUITE CRAPPY". Pour l'energie 
infinie, editez le disque 1, et, au secteur 
22, cherchez 51 F8 02 22 4E A9 00 1C et 
modifiez 4E A9 00 1C par 60 00 00 2C. 
Au secteur 23, remplacez FF 26 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 par FF 26 
33 FC 4E 75 00 01 B0 BC 4E A9 00 1C 60 
C8. 



Toubab passe un bonjour a Atavik, 
Mandrax, Amijuju, Will et les Vmax. 
Essayez un true, maintenant. Prenez un 
copain, mettez-lui des lunettes noires. La 
ressemblance avec Jean, le testeur de 
Gen4, est flagrante. Demandez-lui quels 
sont ses trois jeux preferes. S'il ne vous 
en donne que deux, c'est que votre 
copain est vraiment Jean, le testeur de 
Gen4. Revendez-le, vous vous les ferez 
en or. Sa paire de jeux preferes: Hill 
Street Blues (Amiga) et Red Baron (PC). 



Hggyg 

fmma^imTeTe^e^slnTTnimes. II y en a 
un, dans Wings Of Death. Pour le voir 
sans avoir a jouer, cherchez 60 08 60 5A 
' 60 6C et remplacez par 4E 71 4E 71 4E 71 . 
Pour l'energie infinie, editez le disque A, 
et remplacez 4A 79 00 00 04 0A par 31 
FC 60 04 12 AE. Enfin, remplacez 67 0C 
4F F8 par 4E F8 10 1C, puis 03 CE 4E F9 
par 03 CE 60 B2. Et les vies infinies, ils 
les veulent, les lecteurs? Eh bien, il suffit ' 
de remplacer le 12 AE de la premiere 
chaine hexa par un 11 3C, et de faire la 
meme manipulation. 
Le cheat-code, c' est ST FOREVER, a 
taper avant une partie. Les touches 1 a 5 
reglent la puissance du tir, bonnard. 
Tristan, d'Oxygen, celui qui a tente 
pendant deux mois de vous faire ecouter 
Frequence Gaie, aime bien Lemmings 
(Amiga) et Red Baron (PC). Quand je dis 
"aime bien", je me comprends. Quand il 
ne lit pas des BD, Tristan est sur le PC, a 
se prendre pour le Baron Rouge, et vice- 
versa. Cherchez pas pourquoi "vice- 
versa", e'est un effet de style qui ne veut 
rien dire. 

TnodHdme 1'argent. Dans Hydra, il recupere des sacs contenant 90000 dollars 
chacun. Cherchez 20 3C 00 00 05 00 Dl 79 et remplacez 00 05 par 09 00. Cherchez 20 
3C 00 00 02 50 Dl 79 et remplacez par 00 02 50 par 09 00 00. Si vous ne voulez plus 
avoir a faire attention aux risques d' accidents, cherchez 04 40 00 0A 6E 02 et remplacez 
04 40 par 60 06. Ca ne marque qu'apres avoir eu un accident. Pour les credits infinis, 
remplacez 53 10 0C 10 par 4E 71 OC 10. Les trois jeux preferes deMathieu Doulcet, un 
lecteur de Generation 4, sont Elvira (ST), Turrican 2 (ST), et Sim Earth (PC). J'ai croise 
Mathieu sur 3615 GEN4, et je le salue. 

EBEH , „ 

Toubab m'a donne ca a la derniere minute. Ayez beaucoup d'argent en remplaccant 32 
30 00 00 48 CI D3 B9 par 4E 71 23 FC 00'0F IB 30. Et pour etre qualifie a chaque fois, 
cherchez 0C 79 00 05 00 01 9F EC 65 26 et remplacez le 65 par un 60 nettement plus 
beau. Void les cheat-modes. Le joueur 1 doit taper"I Walk the Hill", en respectant 
bien bien bien les majuscules et les minuscules, parce que ne pas les respecter, ca il ne 
faut pas faire. Le joueur 2 tapera "Inwards". Ne tapez pas les guillemets, 
naturellement. 





muDaT^arTeTeaisque 1, et, au secteur J 
740, il remplace 53 78 7C 74 6A par 4E 71 1 
4E 71 60, et il obtient les vies infinies. I 
Pour l'energie infinie, il se place aul 
secteur 646 et remplace le 53 79 de la J 
sequence 53 79 00 00 7C 78 par un 60 04f 
Et e'est a faire 4 fois, pour obtenir cetteJ 
energie infinie. 
Void maintenant les cheat-codes, a tapel 
sur l'ecran avec "Chuck Rock" ecrit erf 
grand: ESTRANO (acces au fly mode)! 
MORTIMER (acces au zone select! 
touches de fonctions F1-F5 pdt le jeu) J 
TURN FRAME (acces au level selected)! 
FAST ATNT THE WORD (acces a infinite] 
energy), UNCLE SAMS (idem), LIFE IS I 
MY DREAM (idem), SHE LOVES | 
CLEANING WINDOWS (idem), ITS ] 
FAIRY BOWBELZ (idem). C'est eni 
QWERTY. Godefroy, le patron del 
Pressimage, a decouvert Colors sur PC, , 
et i! 1'aime beaucoup. Ceci dit, il ne joue \ 
pas, n'insistons pas, c'est le patron. 
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Abyss The Best (c'est 


son pseudonyme) 


vous communique quelques codes da 


niveaux: 




OSIRIS 


ESCALIS 


ISIS 


HORUS 


SPHINX 


SESOSTRIS 1 


PERIORAL 


AMENOPHIS ' 


TUTHMOSIS 


AMENEHET 


PENONURIS 


EJE 


HAREMHAB 


RAMSES 


OSTRAKA 


SETHOS 


AMENIRDIS 


HORMACHET 


MONTEMHET 




NESPEKATSHUTI 


KOUROS 


IDEFIX 


PTOLEMAIOS 


KATHAROS 


ALABASTRON 


ARSINOE 


BERENIKE 


SARAPIS 


SKYPHOS 


BES 


AMUNMIN 


XENOPHON 


CRISPINA 


FAYENCF 


MARMAEA 


TANIS 


THUMUIS 


MENDES 


ZAGAZIG 




Toubab a trouve pas mal de trues. Sur le disque 1, au secteur 20, faites les modifs 
suivantes: changez 42 79 FF FF 82 40 42 38 en 60 IE 33 FC 60 04 00 00, puis 82 60 11 FC 
00 02 82 0A en 13 34 33 FC 00 OX 00 00, puis remplacez 61 00 00 F0 4C FA 00 FF par 10 
CC 33 FC 4E F9 00 00. Ce n'est pas fini, remplacez 03 82 48 F8 par 04 6A 60 2A, puis 02 
D8 4E F9 par 02 D8 60 BA, Voilaa, vous avez les vies infinies, et le choix du niveau de 
depart (Dans la deuxieme chaine a chercher, le "X" represente le niveau souhaite). 
Jacques Caron.de la telematique, a trois jeux preferes, lui aussi: Arkanoid (ST), Chip's 
Challenge (Lynx), et Sim City (ST). 

ESEBB 

"Salut Toubab", "Salut le Bidouilleur 
Malade", "Salut, salut. Bon, quels sont 
tes trois jeux preferes, mon bon 
Babounet?", "Ah, tu m'en colles une, la. 
Allez, Leavin' Terramis, Kick Off2 et 
Xenon 2,", "Et e'est sur Atari ST, mon 
bon Babounet?", "Be oui, pardi, je n'ai 
qu'un ST", "Ha, d'accord. Et e'est par 
ordre de preference, mon bon 
Babounet?", "Oui, par ordre de 
preference...", "Ha, ok. Bon, et 
maintenant, qu'est-ce-que tu nous fais, 
la, mon bon Babounet?", "Eh bien, j'ai 
des vies infinies sur Navy Seals, et si tu 
continues de m'appeler 'mon bon 
Babounet', je t'appelle 'mon con', e'est 
vu?", "Ok, ok, vas-y, file-nous tes vies 
infinies, s'il-te-plait." 
Editez le" disque 1, et remplacez 4E F9 00 
00 14 00 00 00 00 00 par 31 FC 45 42 30 9E 
4FF81400. 

"Eh bien merci Toubab", "Attends, j'ai 
aussi un cheat-code: il faut taper 
WOZZIE sur le tableau des scores, puis 
appuyer sur Return...", "Ok, merci, 
Toubab...", "Non, j'ai pas fini. Ca, e'est le 
cheat-code en QWERTY. En AZERTY, 
faut taper ZOWWIE.", "Ha, ok. Bon, 
salut...", "Oui, mais...", "Non, salut, 
Toubab, allez, salut!", "Salut.". 



Vous souhaitez obtenir les vies infinies? 
Remerciez Toubab et editez le disque 1. 
Au secteur 267, changez 61 00 04 5E par 
4E 71 4E 71, puis 4E F9 00 00 09 00 par 60 
00 04 1A 09 00. Au secteur 269, modifiez 
31 FC 07 20 82 5E 70 00 10 38 82 01 El 48 
par 23 FC 60 02 F3 AC 00 00 A4 10 4E F8 
09 00. Didier, le testeur de Gen4, a qui il 
faut toujours parler d' Alexandre. Le 
Grand, de Napoleon ou de Marco Polo 
pour qu'il ne se jette pas par la fenetre, a 
trois jeux preferes: Wing Commander (PC), 
Kick Off 2 (Amiga), Savage Empire (PC). 



301 



Toubab a pris sa cartouche Ultimate 
Ripper, et voila le travail, il a trouve les 
credits infinis: cherchez 53 79 00 00 10 0C 
et remplacez 53 79 par 60 04. Pour 
l'energie, mais seulement pour la phase 
1, cherchez 53 79 00 00 F7 4A et 
remplacez 53 79 par 60 04. Frank, le 
redae'ehef adjoint, aime beaucoup les 
jeux sur micro-ordinateurs, voici ses 
trois preferes: (et pas quarre. Normal, 
seuls les redac'CHEFS en citent quatre) 
Tetris (Gameboy), F0 (Super Famicom), 
Actraiser (Super Famicom itou). 




p ):<llHf.Kl>I«:taH:ffl?i:U 

Arioch a trouve 255 credits pour ce jeu: 
cherchez 11 7C 00 03 00 4B et remplacez 
03 par FF. Pour les avoir infinis, les 
credits, remplacez 53 28 00 4B par 60 02 
4E 71. L'energie infinie? Cherchez 31 40 
00 36 et remplacez par 60 02 4E 71. 
Cherchez 11 40 00 36 et remplacez par 60 
02 4E 71. Moosi7,fidele parmi les fideles 
sur 3615 GEN4, est quelqu'un de tres 
complique. Si on lui pose une question 
simple, il vous tartine une reponse tret 
longue, et vous partez avant la fin, ou 
vous vous endormez si vous etes fatigue, 
ca depend pas mal de vos nuits, Les trois 
jeux "recents" sur ST que Moosil 
affectionne tout particulierement sont 
Speedball 2, Nine Lives (ou plutot la 
demo sur le 3615 GEN4) et Lemmings. 
Les trois jeux "de toujours" que Moosil 
prefere sont Ultima (la Saga), Great 
Courts, et Speedball. Merci, MooMoo. 




ESB5SE3B 

Toubab bosse cette fois-ci avec 
1'Ultimate. Remplacez 53 39 00 02 17 8C 
par 60 04 00 02 17 8C, et e'est a faire 
quand on vous demande le nom du 
joueur. D'ailleurs voici des noms 
interessants: JULrEWARDLEY (active le 
cheat mode), COUNTRY (editeur de 
musiques), RAINBOW ARTS (moui...), 
MAGIC CAP (pendant le jeu, la carte 
complete du niveau est disponible). 
Krazy Rex est le graphiste du groupe ST 
Connexion, qui realise des demos. Ses 
trois jeux preferes sur ST sont Cadaver, 
Enchanted Land et Stunt Car Racer. 
Merci, Krazy. 



Toubab vous permet de choisir a quel 
niveau vous souhaitez commencer. 
Cherchez 0C 79 00 03 00 02 45 18 et 
remplacez par 33 FC 00 OX 00 02 45 18, 
Pour le niveau 2, X est egal a 6, a 9 pour 
le niveau 3, et a "C" pour le niveau 4. 
Chama low est un membre des The Black 
Cats (TBC), le groupe qui a sorti la Yo 
Demo. Or. lui demande quels sont ses 
trois jeux preferes, il nous en pond cinq: 
Xenon 2, Wings Of Death, Tetris, 
Arkanoid et Bob. Merci, Cham'. A 
bientotsurGENi 




CHEAT-CODES 

Attention! Nous vous 
donnons les cheat-codes 
tels qu'ils sontprevus par 
les programmers pour les 
machines anglaises 
(claviers QWERTY). Pour 
qu'ils marchent chez nous 
(claviers AZERTYhil faut 
remplacer le A par un Q, le 
Q par un A, Z par W, W 
parZ f etMpar n ?"ou"/'. 
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Sophie d'Oxygen, celle dont Moosil et 
RSmith (du 3615 GEN4) sont tombes 
amoureux fous, Sophie, done, a trois 
jeux preferes: Cadaver (Amiga), 
Lemmings (Amiga) et Sim Earth (PC). 
Comment le sais-je, vous dites-vous? Je 
lui ai demande. 

COMMOTRUCS 

II s'agit la d'astuces 
ne fonctionnant que 
sur Amiga (d'ou le 
nom!), il vous faut 
un editeur comme 
Smartdisk. 



laillllHHRWIJ 

Toubab a trouve les vies infinies: 
remplacez 53 AD 82 16 par 4E 71 4E 71. 
pour choisir a quel tableau vous voulez 
commencer, cherchez la chaine 70 01 2B 
40 81 F6 et remplacez le "1" du "01" par 
le numero du tableau souhaite. 
Evidemment, si vous le remplacez par 
"2", il faudra chercher 70 02 2B 40 81 F6. 
Je le dis pour les 0.65% de debiles 
profonds qui nous lisent. Au fait, e'est a 
faire deux fois, sinon, cool cool, ca 
plante. Salut, Toubab. 



Castorax a trouve les vies infinies: 
remplacez D16C 0044 611E 60E4 par 
4A6C 0044 611E 60E4 et ne recalculez 
pas le checksum. A la maquette, ils ont 
du bol. Ils travaillent 10 jours pour 
fabriquer ce que vous avez la chance de 
lire aujourd'hui, et le reste du temps, ils 
n'ont rien a faire. Alors, dans ces 
conditions, on pourrait croire qu'ils 
jouent beaucoup. Mais Michel n'a jamais 
touche a un micro de sa vie, si ce n'est 
quand il a offert un ST a son charmant 
bambin, et Mireille ne connait qu'un jeu, 
e'est Shufflepuck Cafe, et e'est sur 
Macintosh. Elle n'en connait qu'un, mais 
quand elle y joue, vous pouvez faire une 
croix sur le Mac, il sera occupe toute la 
journee, et elle aussi. 

Castorax aime le temps infini: remplacez 
5379 0001 0F44 par 4E71 4E71 4E71, et ne 
recalculez pas le checksum. Herve, le 
directeur artistique, celui qui a un 
humour irresistible (a mon avis, il ira 
tres loin. Directeur artistique, ca n'est 
qu'une etape. Vous le connaitriez, il vous 
ferait rouler par terre, je suis sur que la 
Cinq va bientot le conctacter pour qu'il 
anime une de ces emissions qui font le 



succes de cette chaine...), a trois jeux 
qu'il prefere, ce sont done ses trois jeux 
preferes: YS3 (Super Famicom), Eye Of 
The Beholder (PC), Augusta (Super 
Famicom). Herve, e'est celui qui 
m'oblige a mettre des trues en gras, 
d'autres sur 2 colonnes au lieu d'une 
seule, alors que c,a ne veut rien dire. 
Mais e'est beau. 

H— HSB 

Castorax a trouve l'argent infini: 
changez 9FB9 O0C0 DA7A en 6004 4E71 
4E71, 9DB9 OOC0 DA7A en 6004 4E71 
4E71, 91B9 0OC0 DA7A en 6004 4E71 
4E71, et 9BB9 0OCO DA7A en 6004 4E71 
4E71. Recalculez le checksum, et ouvrez 
bien grands vos yeux, car voici les jeux 
preferes de Castorax, sur Amiga bien 
entendu: Captive, Indianapolis 500 et 
SWIV. D'ailleurs, e'est rigolo, quand on 
lui demande de les citer, il les cite et finit 
par demander "tu vas quand meme pas 
ecrire c,a dans le journal?". Non, 
Castorax, je les ecris sur des gros 
rouleaux de papier, je les ecris plein de 
fois, et qa me fait un super papier peint 
pour mon appartement... 



Castorax vous refile les vies infinies: 
remplacez D16E 011E 4EB9 0000 par 
4E71 4E71 4EB9 0000. Les credits infinis: 
changez D16E 009E 4A6E 011E en 4E71 
4E71 4A6E 011E. Ne recalculez pas le 
Checksum. Mic Dax, de la telematique, 
est bizarre, ces temps-ci, II s'est mis a 
fumer, alors qu'il ne supportait pas les 
fumeurs, il parle sans arret de sectes, 
alors qu'il ne peut pas sentir les cathos, 
et il s'habille en skinhead alors qu'il ne 
les aime pas. Ses trois jeux preferes: 
Balance Of Power (ST), Sim City (ST), 
Chuck Yeager's Air Combat (PC) et 
Sokoban (Nee). 
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Castorax aime les jeux de voitures. Vous 
savez, les pare-chocs. Pour finir premier 
aux essais: remplacez 5279 0000 742E par 
31FC 0001 742E. Pour gagner toutes les 
courses, cherchez 5240 33C0 0000 7A52 
et remplacez 5240 par 70 01. Puis 
remplacez 33C0 0000 7A52 4E75 par 
4E75 4E71 4E71 4E75, puis recalculez le 
checksum. 

Les trois jeux preferes de Didier Verrier, 
un copain a moi (et a Michel D.), sont, 
sur ST: Bolo, Arkanoid et Super Hang 
On. 



Castorax a trouve les vies infinies: 
remplacez 5379 0001 8EFC 6600 par 6004 
0001 8EFC 6000, et 5379 0001 8EFC 660C 
par 600C 0001 8EFC 660C. Ne recalculez 
pas le checksum. Jerome, de la gestion 
commerciale, aime deux jeux: Reussite 
(sous Windows 3.0) et F29 Retaliator 
(PC). 



MVIWMZi 



Castorax vous file les credits infinis, a 
condition que vous editiez le disque 1, et 
que vous cherchiez 5379 0000 7CF6, que 
vous remplaciez 53 par 4A et que vous 
recalculiez le checksum. Les trois jeux 
preferes de Tlie Heathen, un utilisateur 
du 3615 Gen4, sont, sur Amiga: Wings, 
Pirates, et Bomber. Salut, The Heathen. 



1BB1 



Pour gagner plein de sous, il faut suivre 
les conseils de Tonton Castorax: sur le 
disque 1, cherchez 23FC 0000 04BO 0007 
et remplacez 04BO par FFFF. Les sous 
infinis? Cherchez 91B9 0007 FE0O 6100 et 
remplacez 91B9 par 6004. Ne recalculez 
pas le checksum. Oxygene est le Sysop 
du micro-serveur Leader (appelez le (1) 
34 66 03 57, vous y retrouverez des 
lecteurs de Gen4), et il a quatre jeux 
preferes sur Amiga: Wings, It Came 
From The Desert, Wings Of Fury, et 
Lemmings. Merri, Oxygene. 



Castorax a rendu service a Momo The 
Rappman, un fidele du 3615 GEN4. 11 lui 
a trouve le fuel infini. Remplacez, sur le 
disque du jeu, 0C6E 006A 0034 6400 0036 
par 3D7C 07DO 0034 6400 0036. Ne 
recalculez pas le Checksum. Castorax 
salue Aripch. Les trois jeux preferes de 
R,Sfflifft (un habitue du 3615 GEN4, le 
Chef de la Secte Pop k Rock) sont 
Dungeon Master, Lemmings et Chuck 
Rock, le tout sur ST. 

COMPATRUCS 

Si vous avez un PC 
ou un compatible, 
les trues suivants 
vous interessent. 
Les modifications 
se font avec 
PCTOOLS. 



Allez, pour changer, un true de 
Termositor: creez un groupe de tri- 
classes et mettez leur 17 partout partout. 
Sauvegardez et quittez le jeu. Sous 
PCTOOLS, editez le fichier 
EOBDATA.SAV. Pour chaque person- 
nage, il y a la sequence 11 11 00 00 11 11 
11 11 11 11 11 11 11 11 a remplacer par 12 
12 64 64 12 12 12 12 12 12 12 12 12 12. Hy 
a aussi la sequence 80 06 00 a remplacer 
par 80 4F 12, ce sont les deux lignes 
apres le nom. Termositor salue 
Panzerboy et Arioch. Tiens, au passage, 
les quatre jeux preferes &' Arioch (ii se 
prend pour un redae'ehef, ma parole!): 
Ultima (la saga), Super Sprint, 
Midwinter, Killing Cloud, tous sur ST. 
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Revel sauve sa partie, puis edite, sous 
PCTOOLS, le fichier TIMEWARP.SAV. 
Le 5eme caractere correspond au nombre 



de vies qu'il reste au heros. 
Normalement, e'est "03". Pour avoir 
neuf vies, on remplace "03" par "09", et 
e'est super. Merci, Revel. Zappy est un 
des piliers du 3615 GEN4, et il n'aime 
pas qu'on dise qu'il fait de tres belles 
demos sur ST, mais tant pis, e'est dit. Ses 
trois jeux preferes: DM & CSB 
(indissociables, selon lui), Millenium 2.2 
et Goldrunner. . 
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Un Compatruc envoye par Samsung, de 
SDP (Samsung Design Productions): 
editez le fichier MAINjiXE, sous 
PCTOOLS. Cherchez 64 00 C7 06 00 CE 
64 00 et remplacez par FF 01 C7D6 00 CE 
FF 01. Vous void avec 500% d'energie, 
e'est une notion assez compliquee a 
assimiler. Les trois jeux preferes (sur ST) 
de Cuckatoos (un autre pilier du 3615 
GEN4) sont CSB, Populous, et Flight 
Simulator 2. Cuckatoos, il est classique. 
C'est reposant. 

Samsung vous invite a editer le fichier 
XENON2.EXE, afin d'obtenir les credits 
infinis: remplacez 06 2A 6B 03 par 06 2A 
6B FF, et c'est a faire deux fois. Merci, 
Samsung. Charles, de la compta, ne joue 
qu'a Solitaire et a Reussite, sous 
Windows 3. 
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C'est encore un Compatruc de Samsung 
(jepasserai ton listing pour Indiana 
Jones Ie mois prochain, je manque de 
place), pour avoir des credits infinis: 
ckrchez 02 00 C7 06 AA 5D 02 00 et 
remplacez les deux 02 par deux FF. 
NCC1701est un programmeur sur ST 
li se promene de temps en temps sur le 
3615 STMAG, II n'a pas trois jeux 
ireferes, il en a quatre: Kick Off, 
Pfiantasie, Laser Squad et Empire, le tout 
surST, bien sur. 
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Si vous jouez a Space Ace, sauvegardez 
partie. Editez le fichier 
SFACEACE.SAV et modifiez les cinq 
premiers octets. Le premier, c'est le 
niveau (de 07 a 29), le deuxieme, c'est 
laissez-le a 00. Le troisieme et le 
quatrieeme, c'est le score (mettez-y FF 
OF, pour le maximum). Et le cinquieme, 



c'est le nombre de vies. Merci, Wolf 
Autant pour moi, je n'ai toujours pas eu 
le temps de creer les tableaux, pour les 
Compatrucs que tu m'as envoyes il y a 
3-4 mois. Quant a Philips le testeur de 
Gen4, il aime beaucoup Super Mario 
(Gameboy), Kick Off 2 (Amiga) et Secret 
Of The Monkey Island (Amiga). 



3615 GEN4 
Retrouvez ces trues 
et astuces en 
rubrique *VIE sur 
notre serveur 
Minitel. 
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Eh, oui! Karadoc arrive a la 
fin de ses aventures, au 
cours d'un dernier niveau 
plus petit que les 
precedents, mais tout aussi 
dangereux. En attendant la 
disquette de scenario, qui 
va nous offrir quatre 
niveaux supplementaires, 
void mes derniers conseils 
pour en finir! 

1) Voila! Vous etes enfin arrive au 
dernier niveau de ce damne chateau et 
vous comptez bien en finir avec cette 
mission. Vous venez juste d'atterrir dans 
la Grande Tour. Ne trainez pas! Des 
araignees vont rapidement sortir des 
trous dans le sol. Ramassez la pierre sur 
le sol (MARBRE 1) et sortez par la 
porte Est. ->E. Marchez sur la troisieme 
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lie en partant du coin sud-ouest. Un 

ane apparait aiors sur le mur. Prenez 

pierre etant par terre (MARBRE 2). 

erez les deux pierres {MARBRES 1 et 

dans les orbites du crane. La porle 

it s'ouvre alors. ->E dans le Pavilion. 

enez les deux POTIONS (SANG, 

.GNAR) et partez vile. Les deux 

nmes dans cette piece sont maudiles 

vous retirent des points de vie si 

ous restez trop longtemps. ->E. 

ippuyez sur le premier levier, puis sur 

second. Attention aux robots spheri- 

jues et ouvrez rapidement la cache 

dans le mur N'ord. Prenez la POTION 

DE FORCE. Utilisez le troisieme levier 

pour abaisser le panneau de bois et bio- 

quer les deux monstres. Au bout d'un 

certain temps, la porte s'ouvre. ->E. 

Ramassez l'EMERAUDE 1 etant par 

terre. ->E dans la Grande Chambre. 

2) Ouvrez le coffre et prenez la 
POTION DE SOIN DU POISON, le 
PARCHEMIN DE DISSIPATION DES 
P1EGES. Pour montez sur les piliers, 
deux possibility. Soil vous empilez des 
objets pour atteindre les COFFRETS, soit 
vous descendez + E + E + S et vous 
lancez la POTION DE SANG sur le 
pentacle. Ouvrez les deux coffrets et 
prenez le PARCHEMIN DE DISSIPA- 
TION DES PIEGES, I'OEIL DE TIGRE 
I, l'AMETHYSTE 1 et le RUBY 1. 
Buvez la POTION DE FORCE et tirez le 
panneau de bois du mur ouest pour 
debloquer la porte. Descendez. Ouvrez 
le coffre. Prenez le GLOBE D'EXPLO- 
SION CEREBRALE, puis les GEMMES 
lelles rechargent justement ce sort). ->E, 
dans la Cave Nord. ->E dans la Grande 
Cave. Ouvrez le coffre et prenez les 4 
BAGUETTES DE MISSILES MAGI- 
QUES. ->S. Ouvrez le coffre. Prenez une 
des deux potions noires de V1TALITE, 
la potion d'IMMORTEL et la POTION 
DE SOIN DU POISON. ->N. ->0. ->S 
dans la Cave Principale. Ouvrez le 
Pre. Prenez 1'URNE, le PARCHEMIN 
DE PURIFICATION DE POTION. ->S, 
juste pour visiter. ->N. ->N. ->0. Depo- 
sez l'URNE sur le piedestal et abaissez 
le levier. Ramassez l'EMERAUDE 2. 
Remontez. 



3) ->S. Prenez toutes les GEMMES, 
en evitant de marcher sur les dalles pie- 
gees (il y en a trois). Sinon, vous etes 
teleporte en A. Dianos apparait et vous 
lance un sort qui vous fait perdre de 
l'energie. Ces gemmes rechargent le 
GLOBE D'EXPLOSION CEREBRALE. 
->S, dans le Separateur. Evitez de tou- 
cher les spheres noires. Prenez la CLEF 
I et appuyez sur le levier. Utilisez la 
CLEF 1 dans la serrure, ce qui debloque 
la porte sud. Si vous tombez dans un 
des trous, vous vous retrouvez en B, 
dans la Cave Sud. La encore, Dianos 
vient vous rendre une visile de courtoi- 
sie assez desagreable. ->S dans le Passa- 
ge Superieur. Appuyer sur le levier du 
milieu. Montez 1'escalier, ce qui declen- 
che un mecanisme et libere le robot 
spherique. Evitez-le, et ramassez une a 
une les gemmes qui vont apparaitre en 
haul, puis la CLEF 2. Ce phenomene se 
produit a chaque aller-retour du robot. 
->S. Prendre le SAC D'OR, la BOULE 
ORANGEE 1. ->S. Ouvrez le coffre et 
prenez le SAC D'OR, la POTION DE 
POISON D'ARAIGNEE. Utilisez la 
CLEF 2 pour ouvrir la porte du haut. 
->0. 



4) Inserez les EMERAUDES 1 et 2 
dans les orbites du crane sur le mur 
nord. Sautez jusqu'a 1'escalier (pour evi- 
ter un piege). ->0, dans le Hall Bronk- 
son. Ouvrez le coffre et prenez 
l'ARGENT et le PLOMB 1. Appuyez 
sur le levier et descendez sur la pla- 
te-forme en bois. Debrouillez-vous pour 
que I'araignee ne soit pas bloquee sous 
la plate-forme. Deposez la POTION DE 
POISON D'ARAIGNEE sur I'araignee 
qui est en bas. Attendez que la pla- 
te-torme remonte, I'araignee meurt alors 
et une clef apparait. Reappuyez sur le 
levier. Descendez sur la plate-forme. Sai- 
sissez vous de la CLEF 3. Poussez dans 
un premier temps le levier du mur 
Nord. Les barreaux disparaissent. Vous 
pouvez maintenant appuyer sur le le- 
vier, a cote de la porte. Remontez sur la 
plate-forme, pour inserer la CLEF 3 
dans la serrure. Redescendez. La porte 
Ouesl est maintenant ouverte. 
->0, dans la salle Vide, totalement obs- 
cure. Pas de panique, vous ne pouvez 
pas pour 1'instant attraper les sacs d'or 
et la fiole. En plus de la porte par la- 




quelle vous venez d'entrer dans cette 
piece, trois autres sorties sont accessi- 
ons. Une dans le mur Nord et deux 
dans le mur Ouest. A vous de les rrou- 
ver. Avant de continuer plus loin, un 
petit retour dans les salles du debut est 
necessaire. 

5) Retournez dans la Grande 
Chambre, la ou se trouvent les cinq 
colonnes. ->E, par la porte qui etait dis- 
simulee derriere le panneau de bois. 
Dans les Oubliettes, lisez le Livre, et 
fouillez le crane. Prenez le JETON et la 
pierre OEIL DE TIGRE 2. Retournez 
dans la salle noire (Vide). 
->N. Ouvrir le coffre. Prenez 1'argent et 
la POTION DE BOUCLIER MAGIQUE. 
Fouillez la cache dans le mur et prenez 
le RUBY 2 s'y trouvant. ->S. ->0, par la 
porte la plus au sud. Vous vous retrou- 
vez dans une piece, avec trois chiffres 
sur le mur. Le code a entrer est 7, 4, ' 
en partant de la gauche. ->S. Appuvez 
sur le levier. ->S. Mettez la POTION DE 
RAGNAR (Acide) dans le bol de I'alchi- 
miste. Deposez les deux pierres en 
plomb (PLOMB 1 et 2) dedans. Apres 
quelques instants, le miracle s'accompli 
et vos deux pierres sont transformers en 
OR 1 et 2. ->N. ->S. Vous pouvez I 
maintenant ouvrir les deux caches dans 
le mur. Ramassez le COFFRET ROUGE j 
1 (ne l'ouvrez pas), la CLEF 4 et la I 
CLEF 5. ->N. Ouvrez le coffre avec la 1 
CLEF 4 et prenez 1'OR. ->N. ->E. ->0 j 
par la porte la plus au Nord, dans la 
salle du Grand Pont. Utilisez les RUBY 
1 et 2 sur le crane. Utilisez la CLEF 5 ] 
pour faire disparaitre le deuxieme pan- 1 
neau de bois. Inserez enfin le JETON 
dans la fente, pour ouvrir la porte 
ouest. ->0 dans le Pavilion Ouest. 
Prenez l'AMETHYSTE 1. Ouvrez le 
coffret et saisissez vous des gemmes i 
vertes. Buvez la deuxieme dose de la 
POTION DE FORCE. Poussez la pla- 
te-forme sur le trou juste devant la 
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porte Nord. Montez dessus et appuyez 
sur le levier pour I'ouvrir. ->N. Vous 
pouvez ouvrir le COFFRET ROUGE 1 
dans cette piece et acquerir l'AME- 
THYSTE 2. inserez les AMETHYSTES 1 
et 2 dans les orbites du crane corres- 

■ pondant et les OR 1 et 2 dans l'autre 

L crane. 

6) ->N, dans le Haut Petit Pont. 

L Poussez le levier et precipitez-vous sur 

lie panneau de bois qui est descendu. 

I Attendez qu'il remonte. Lisez le livre. 

| Sautez jusqu'au coffre (attention au 
piege) et ouvrez-le. Prenez la POTION 
d'ENDURANCE. Redescendez. ->N dans 
le Guet fnterieur. Prenez la CLEF 6. Ou- 
vrez le coffre. Prenez les pierres, JADE 
1 et JADE 2. Rammassez aussi les 
gemmes (toujours pour recharger !e sort 
d'EXPLOSlON CEREBRALE). Ne prenez 
pas pour l'instant les deux coffrets. ->E. 
Prenez la CLEF 7. ->0. Prenez nonte- 
nant les deux coffrets. Appuyez sur le 
levier. 



7) Retournez dans la Cave Nord. 
Au passage, dans la piece Vide, prenez 
les deux SACS D'OR et la FIOLE 
D'EAU. ->S. Utilisez la CLEF 7. ->0, 
dans la Cave de Caliban. Prenez la pier- 
re de JAIS 1. Ouvrez la cache dans le 
mur. Prenez le PARCHEMIN DE BA- 
NISSEMENT. Lancer la FIOLE DE 
SANG sur le pentacle. Vous etes tele- 
porte en C, dans le Guet de Caliban. 
->E, dans le Pavilion Interieur. Prendre 
1 le SORT DE PETRIFICATION. Utili- 
i sez-le sur la FIOLE D'EAU. Vous obte- 
nez une TURQUOISE 1. ->E. Prenez la 
SPHERE ORANCEE 2. Regardez dans 
la cache pour y trouver des gemmes 
vertes. ->0. Descendez. Deposez les 
SPHERES ORANCEES 1 et 2 sur le pie- 
desta! et abaissez le levier. Vous obtenez 
ainsi les OPALES 1 et 2. Remontez. 
■>N. Abaissez le levier. ->N. ->0. Des- 
► cendez. Ramassez le SORT DE DISSIPA- 
TION DE MAGIE, la pierre de JAIS 2, 
le COFFRET'ROUCE et ouvrez le coffre. 
Prenez toutes les GEMMES. Remontez. 
->E. Utilisez le SORT DE DISSIPATION 
DE MAGIE sur une des deux gemmes 
maudites. Vous trouvez alors la deuxie- 
me pierre TURQUOISE 2. ->E. Deposez 
les OPALES 1 et 2 dans le crane. ->E. 
Buvez la potion d'IMMORTEL et passez 



les pieux. ->S. Inserez les JAIS 1 et 2, 
les OEIL DE TIGRE 1 et 2 et les TUR- 
QUOISES 1 et 2 dans les cranes, pour 
ouvrir la porte sud. 

6) ->S. Deux fois de suite, depose 
un JADE dans un coffret vert et recupe- 
rez le dans un coffret rouge. lis sont 
alors transformers en HELIOTROPES 1 
et 2. Approchez-vous du crane. Vous 
allez perdre pratiquement tous vos 
points de vie, c'est necessaire pour 
decharger le crane. Ensuite, vous pou- 
vez utiliser les deux pierres HELIOTRO- 
PES 1 et 2, pour ouvrir la porte ouest. 
Buvez maintenant la POTION DE 
VITALITE pour revenir a votre maxi- 
mum de points de vies. ->0 dans la 
Salle Interieure. ->N dans le Pavilion 
Royal. Placez les BAGUETTES DE 
MISSILES MAGIQUES et divers objets 
dans les petits coffrets (verts et rouges) 
que vous avez collected tout au long de 
ce niveau, ->0, Toutes vos possessions 
ont alors disparues, sauf vos petits 
coffrets et ce qu'ils contiennent. A noter, 
que certains objets peuvent etre sauves 
autrement. Si vous mettez par exemple 
le GLOBE d'EXLOSION CEREBRALE 
dans le coffre vide, deux salles aupara- 
vant, vous allez le retouver dans le 
coffre dans cette salle. Si vous voulez 
finir rapidement le jeu, attendez un peu 
sur la dalle centrale. Dianos apparait 
alors. Tuez-le avec un sort de MISSILE 
MAGIQUE par exemple ou avec le 
SORT D'EXPLOSlON CEREBRALE, s'il 
est recharge suffisemment. Prenez la 
porte du milieu, dans le mur ouest, et 
voila c'est fini (un peu decevant la fin, 
non?), mais vous n'avez surement pas 
100% pour ce niveau. Avant de tuer 
Dianos, un petit tour supplemental a 
ce niveau (prenez la porte du milieu) 
pourrait vous rapporter quelques bonus. 
Personnellement, je n'ai pas reussi a ou- 
vrir la porte Sud de la Grande Tour. 
Quoiqu'il en soit, voila, vous avez 
rempli votre mission et il ne vous Teste 
plus qu'a retourner au village ou vous 
attend votre recompense. Enfin, peut-e- 
tre... S'il ne s'est rien passe au village... 



IL ETAIT UNE FOIS. 




Origin, compagnie americaine distribute en 
France par Mindscape, a suivi depuis un on 
une evolution veritablement explosive. 
Connue depuis quelques annees, 
essentiellement pour la serie Ultima, elle 
offre depuis un an des produits originaux de 
grande qualile. Les derniers en date sont en 
effet Wing Commander, Ultima 6 et Savage 
Empire, tous nomines pour les 4 d'or de 
cette annee. Ultima 6 et Wing Commander 
ont d'ailleurs gagne chacun dans une 
categorie. Un voyage jusqu'a Austin (Texas) 
s'imposait done, histolre de decouvrir cette 
compagnie et noire Utile Big Man a nous 
s'est done tail un plaisir de traverser 
I'Allantique pour vous rapporler plein de 
surprises. 



Origin hit creee en 1983 par quatre personnes: les 
deux freres Garriott (Robert & Richard), leur pere 
Owen Garriott (ex-astronaute de la NASA) et Charles 
Bueche (auteur de logiciels). En fait, le premier gros 
titre edite par cette compagnie fut Ultima 3: Exodus, 
qui a l'epoque representait 80% des revenus de la so- 
ciete. Suivirent a intervalles reguliers les autres volets 
de la Saga Ultima, mais aussi quelques produits 
moins connus (Autoduel, Windwalker, Times of Lore, 
Knights of Legend...). Au debut bases sur la cote est 
des USA, les responsables de chez Origin se sont in- 
stalled depuis quelques annees a Austin, une ville 
Texane bien agreable oil sont en fait installees bon 
nombre de societes d'informatique et d'electronique. 
On y trouve en effet des usines et des bureaux 
appartenant a IBM, a Motorola... mais aussi une im- 
mense universite. 50000 etudiants y travaillent toute 
1' annee, ce qui, vous vous en doutez, offre a Origin 
la possibilite de trouver pas mal de brillants cer- 
veaux. En outre, avec environ 10000 etudiants Gran- 
gers, vous comprendrez mieux les farilites offertes a 
Origin pour traduire en francais et en allemand la 
plupart de ses prochains jeux. La naissance d'Origin 
est cependant grandement due a : un personnage pour 
le moins surprenant et marginal, Richard Garriott, 
plus connu sous le nom de Lord British. 




LORD BRITISH'S LIFE 



II faut remonter jusqu'en 1979 pour comprendre la 
naissance de celui qui est aujourd'hui une legende. Et 
plus particulierement une semaine bieri precise, au 
cours de laquelle Richard Garriott decouvrit en meme 
temps: les ordinateurs (Apple a cette epoque), l'He- 
roic Fantasy (Le Seigneur des Annemx de JRR Tolkien) 
et les jeux de role (AD&D off course). Resultats? Du- 
rant l'ete, alors qu'il etait vendeur dans une boutique 
d'informatique, il ecrit son premier jeu de role sur 
micro, un jeu nomme: Akalabeth. Reussite totale, 
puisqu'il est immediatement contacte par une societe 
americaine (California Pacific Computer Co) pour la- 
quelle il ecrit ensuite, seul, le premier episode de ce 
qui est desormais un mythe: Ultima 1. II passe ensui- 
te chez Sierra Adventure, et ecrit pour eux Ultima 2, 
toujours tout seul. Richard, conscient de sa reussite, 
s'associe alors avec trois autres personnes pour lancer 
sa propre compagnie: Origin. Son frere, diplome en 
economie et finance, s'occupe alors de tout ce qui est 
gestion de l'entreprise et marketing. Essentiellement 
basee sur le succes de la saga Ultima, Origin se lance 
tres serieusement sur le marche l'an dernier, gr3ce a 
l'arrivee de Chris Roberts, un veritable genie du jeu 
et de la 3D (Wing Commander, c'est lui !>. 
Aujourd'hui, Richard occupe le poste de vice-presi- 
dent, mais il est surtout Directeur de la Creation et il 
continue a s'interesser a tout ce qui touche de pres 
ou de loin a Ultima. Comme il le dit lui meme, "Je 
ne pourrais pas vivre sans Ultima". Le contraire sem- 
ble la aussi evident. 



DIS-MOI Ou TU VIS,_ 
JE TE DIRAI QUI TU ES 



te de sa maison semble tout indiquee. Situee sur la 
colline la plus haute de la region, elle est constraite 
autour d'un gigantesque telescope. Passionne d'astro- 





nomie, Richard possede chez lui de nombreux objets 
anciena concernant le systeme solaire, les constella- 
tions, les planetes et la Terre. Passionne d'histoire, 
possede aussi d'anciennes cartes de notre planete. Sa 
maison est remplie d'objets de collection, que bon 
nombre de musees seraient ravis d'exposer. Parmi 
ceux-ci, je ne citerai que la presence de quelques 
armes anciennes (epees, arbaletes), ainsi que de nom : 
breux livres et objets tous plus bizarres les uns que''' 
les autres (fossiles, cranes humains, statuettes vaudou 
et africaines, atelier d'alchimie, casse-tete en tous 
genres...). La visite de sa maison est un veritable en- 
chantement et mille fois plus interessante que la plu- 
part des musees. Son gout pour l'histoire ancienne et 



J9\m 



Pour mieux comprendre ce personnage haut en 
couleur qu'est Richard Gariott, une description succin- 



ces objets se retrouve totalement dans la saga Ultima 
(carte, sextant, lunette, astronomie). En outre, sa mai- 
son regorge de surprises. De nombreux passages se- 
crets existent dans tout le batiment, et croyez-moi, 
pour les trouver et surtout les ouvrir, il faut vraiment 
le vouloir (ou le pouvoir). Un simple chiffon sur une 
table peut en fait, si vous le deplacez correctement, 
dedencher l'ouverture d'un panneau secret. Un miroir 
peut en fait dissimuler un passage. Entre les piscines 
exterieures et interieures existe meme un tunnel! Une 
rumeur fait meme etat d'un cercueil contenant un ve- 
ritable squelette humain, dissimule quelque part dans 




rieuse mais decontractee que travaillent graphistes, 
musiciens, programmeurs et commerciaux. La encore, 
les relations entre les differents employes sont excep- 
tionnelles, mais le travail reste l'objectif numero un. 



une cave. Pour vous dire a quel point Lord British 
est un personnage vraiment hors du commun, je 
pourrais aussi vous parler de la Halloween Party (31 
octobre), une fete bien connue outre-Atlantique, du- 
rant laquelle les enfants se deguisent en monstres et 
font la fete toute la nuit. Pour cette occasion bien 
particuliere, toute la maison est reamenagee et une 
soixantaine de personnes y sont invitees pour une 
soiree a theme, digne des meilleurs Grandeur Nature 
organises de par le monde. Les piscines sont alors ' 
remplies d'une eau verdatre et d'algues en tous 
genres. II parait meme que des monstres marins 
regnent en maitre dans ces eaux mysterieuses... Bref, 
c'est de la folie, mais apres tout, les adultes aussi 
peuvent s'amuser! Une maison bien etrange, ou l'his- 
toire ancienne et le moderne, 1' etrange et la logique 
se rejoignent dans un equilibre mysterieux. 





Ainsi, comme me I'expliquait Robert Garriott, le 
President de la societe, il n'est pas rare que les gens 
restent tard le soir ou meme des nuits entieres, pour 
resoudre un probleme ou simplement travailler. II 
faut avouer qu'avec les preparatifs du CES de Chica- 
go, regnait dans les locaux une certaine agitation. Les 
premieres consequences de cette qualite de travail 
sont un chiffre d'affaire multiplie par 2,5 l'an dernier 
et surtout beaucoup de projets pour la fin d'annee et 
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Actuellement, Origin est constifuee d'un peu moins 
de 100 personnes, soit environ deux fois plus que l'an 
dernier. Les employes occupent une soixantaine de 
bureaux, dans un immense batiment administratif en 
peripheric de la ville, qui contient en outre les bu- 
reaux de plusieurs autres societes. Au centre du bati- 
ment, vous trouvez un "petit" jardin, avec une riviere 
artificielle, un endroit bien agreable pour se reposer 
deux ou trois minutes. C'est dans une ambiance se- 



l'an prochain. Desormais, Origin espere bien commer- 
cialiser entre 4 et 6 produits de qualites par an, et 
nous ne pouvons que nous rejouir d'une telle initiati- 
ve. Quoiqu'il en soit, les prochaines sorties de 
produits "Made in Origin" seront: Martian Dreams, 
Wing Commander 2, Strike Commander, Ultima 7, 
WC2: The Secret Missions 1, plus Ultima: The Under- 
world et WC2: The Secret Missions 2 pour le debut 
d'annee prochaine. 
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WORLDS OF 



ADVENTURE 2 



MARTIAN DREAMS 



Ce deuxieme volet des Mondes d'Ultima etait dans sa 
phase finale de developpement lors de ma visite. Le 
controle de la jouabilite et la recherche des bugs 
eventuels etaient done la priorite numero un. Ce jeu 
de role, prevu pour la mi-juin aux USA, soit fin juin 
pour nous, utilise dans son ensemble le systeme de 
jeu utilise pour Ultima 6 et Savage Empire. L'ecran 
principal, ainsi que les icones pour les commandes 
ont pas mal change, tout comme la fenetre superieure 
servant a donner 1'heure, beaucoup plus coloree. Les 
graphismes VGA sont toujours superbes, avec des 
decors et des sprites etranges, surtout dans les mon- 
des des reves. 
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L'histoire se deroule cette fois a la fin du XIXe siecle, 
dans une atmosphere proche de celle decrite dans les 
oeuvres de Jules Vernes et de H.G. Wells. Un gigan- 
tesque canon, destine a envoyer un appareil habite 
sur Mars, a ete construit. A la suite d'un accident ce- 
pendant, alors que les celebrites de l'epoque visitent 
l'engin, le canon propulse l'engin sur Mars. Deux ans 
plus tard, vous ainsi que Spector (deja rencontre dans 
Savage Empire) faites partie de l'expedition de se- 
cours. Si vous echouez, le futur ne sera plus ce qu'il 
est et notre monde (tel que nous le connaissons) 
n'existera pas. Le scenario est bien sur plus complexe 
que vous ne l'aviez prevu et de nombreux problemes 
vont apparaitre. La grosse difference de Martian 
Dreams par rapport a Savage Empire (outre le 
contexte) vient des personnages. En effet, vous allez 
rencontrer Sigmund Freud, Mark Twain, Thomas Edi- 
son, Raspoutine et bien d'autres personnages celebres. 



Les auteurs du programme ont tout fait pour respec- 
ter la realite historique. Chacun des individus a une 
personalite propre, fidele reflet de leur veritable 
caractere, et vous allez done etre confronte a des per- 
sonnages ayant reellement existe. Pour ne donner 
qu'un exemple parmi tant d'autre, la creation du per- 
sonnage semble avoir pas mal change. C'est en effet 
Sigmund en personne qui vous pose des questions 
pour la plupart embarrassantes. Attention car vos 
reponses sont interpretees par un veritable psycholo- 
gue et vous allez etre surpris par leur reelle significa- 
tion. Une bonne partie du jeu se deroule dans les~ 
mondes des reves, puisqu'il y en a 9 en fait. Grace a 
une machine martienne, vous allez explorer votre in- 
conscient et celui des autres, meme si rapidement les 
cauchemars vont doming ces mondes. A vous d'af- 
fronter vos peurs et celles des autres individus. II se 
pourrait meme que vous rencontriez les demiers mar- 
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tiens, prisonniers de leurs reves. Quoiqu'il en soit, 
cette partie du jeu est vraiment originale et interes- 
sante. Pour ce qui est de I'aventure sur la planete 
Mars, il faut bien sur trouver dans un premier temps 



un moyen pour respirer 1'atmosphere tres pauvre en 
oxygene et regulierement se reapprovisionner. Les 
divers objets et armes respectent totalement l'epoque 
victorienne, tout comme le jeu dans son ensemble, 
melange de SF et de realites historiques. Les armes 
vont des classiques armes blanches, aux pistolet, en 
passant par les fusils de chasse, plus eventuellement 
quelques armes beaucoup moins conventionnelles. 
C'est un veritable regal. Vous dirigez cette fois-ci 5 
personnages et comme pour Savage Empire vous 
pouvez passer du mode groupe au mode individuel 
sans probleme. A noter d'ailleurs que les personnages 
reagissent en fonction de leur personalite et de leurs 
objectifs personnels, alors attention aux personnes qui 
vous accompagnent, elles peuvent parfois reagir bizar- 
rement. Une autre nouveaute interessante vient de la 
presence de beaucoup plus d'ecrans et de quelques 
scenes animees a des moments des de 1'aventure. Ces 
scenes se deroulent soit dans la fenetre graphique, 
soit sur tout l'ecran. Un jeu de role de qualite, qui 
s'annonce surtout tres original. 
La societe Origin, consdente de l'evolurion favorable 
du marche PC en France, nous a promis une version 
franchise de ce jeu. ™ 
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WING COMMANDER 2: 



VENGEANCE OF 



THE K RATH 



74 
des 386 a 25Mhz voire parfois 33Mhz, tous equipes 
de carte Soundblaster, voire MT-32 pour les musi- 
ciens. En outre, la tailie du jeu n'est plus comparable 
avec WC, puisqu'il faut pres de lOMo pour la version 
de base plus quelques Mega supplementaires pour la 
version etendue. 




Au mois de septembre dernier sortait sur PC Wing 
Commander, une simulation d'aventure spatiale qui 
obtirtt un extraordinaire succes lors de sa sortie. Ce 
jeu, developpe essentiellement par Chris Roberts, est 
sans aucuiL doute un des evenements les plus mar- 
quants dans le monde ludique sur PC de I'annee 
1990. Deux disquettes de scenarios sont deja sorties 
pour completer le formidable succes de ce jeu, mais 
deja s'annoncaient les premisses de Wing Commander 
2, notamment au CES de Las Vegas en Janvier, ou 
une demo impressionnante etait presentee. Mon com- 
mentaire apres ce que j'en ai vu a Austin se resume 
en trois phrases: je suis venu; j'ai vu; je suis vaincu. 
Comment decrire en effet avec de simples mots l'in- 
descriptible? Erifin essayons tout de meine. 
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Tout d'abord, comme pour Wing Commander, il faut 
une machine tres puissante pour apprecier pleinement 
WC2. Meme un 386 a 16Mhz avec ecran VGA couleur 
semble tout juste suffisant. De plus une carte 
Soundblaster (si possible equipee avec les chips 
C-MS) est elle aussi necessaire, car l'environnement 
sonore et musical est tout simplement incroyable. Les 
machines utilisees dans les locaux d'Origin etaient 



Pour en revenir a l'histoire, son deroulement est 
beaucoup moins lineaire que dans WC, avec une 
interactivite plus importante. Vous combattez cepen- 
dant toujours 1'Empire Kilrathi. Cette fois, il semble-' 
rait que des traitres se soient infiltres un peu partouf 
dans la flotte terrienne, Vous ne pouvez done plus 
faire confiance a personne, meme pas a vos propres 
coequipiers. Des assassinats et des sabotages sont 
commis. Qui sait si en plein combat, l'un de vos 
equipiers ne se retournera pas contre vous, devoilant 
enfin sa veritable personnalite? A vous de mener a 
bien les missions que Ton vous confie et de demas- 
quer le(s) traitre(s), base(s) sur votre propre vaisseau 
amiral. Les missions semblent plus variees et surtout 
beaucoup plus nombreuses que pour WC, presque 
deux fois plus, en fin de compte. En outre, tout un 
paquet d'animations donnent vie au jeu,.a travers des 
scenes animees merveilleuses et encore une fois large- 
ment plus nombreuses que pour WC. Ainsi dans WC, 
vous aviez la scene du Briefing, 1' ejection du pilote, la 
ceremonie funeraire, la course vers la piste d'envol, 
plus trois scenes pour atterrir, Texplosion du vais- 
seau... Soit en tout une dizaine de scenes. Desormais, 
chaque vaisseau explose de facon differente. De 
meme, chaque appareil possede des scenes animees 
differentes pour 1 atterissage ou le decollage. D'autres 
scenes encore viennent parfaire le deroulement de 
l'aventure, pour montrer tel ou tel evenement et on a 
l'impression de voir un veritable film interactif. C'est 
grandiose! 







Les vaisseaux que vous allez piloter, ainsi que leur 
equipement, ont beaucoup evolue. Vous allez done 
diriger des vaisseaux plus rapides, plus puissants, 
plus resistants et done plus mortels. II est evident que 
les ennemis possedent eux aussi des vaisseaux plus 
performants et autant dire que les combats vont etre 
chauds. A ce propos, la difficulte du jeu sera evoluti- 
ve et si vous pulverisez vos adversaires lors de vos' 
premieres rencontres, le programme modifiera en 
consequence le nombre et les capacites de pilotage de 
vos adversaires. Vous aurez done acces a six nou- 
veaux appareils, dont deux equipes de tourelles. 11 
faudra done passer d'un poste a un autre pour 
derruire les ennemis, qui vous attaquent par l'arriere 
ou par un cote. A noter aussi la presence de brouil- 
leurs de radars pour tromper les missiles adverses. 




Les armes ont elles aussi pas mal change, avec sur- 
tout 1'apparition des torpilles et d'un rayon tracteur. 
Deux de vos appareils, des sortes de bombardiers 
stellaires, peuvent etre dotes de torpilles, seules armes 
desormais efficaces contre les destroyers et vaisseaux 
amiraux ennemis. Le rayon tracteur permet quant a 
lui de recuperer divers objets qui trainent dans l'espa- 
ce. Certaines de vos missions consistent done a utili- 
ser ce rayon pour prendre a votre bord un pilote qui 
s'est ejecte ou les debris d'un appareil. 
Tout un systeme video permet de revoir et de sauve- 
garder vos missions sur disque dur. Vous pouvez 
visionner ces videos en uulisant un systeme de came- 



ras exceptionnel qui vous permet alors de regardei 
les combats sous n'importe quel angle, tout comme 
dans certain simulateurs de vols classiques (effets de 
zoom et de rotation a volonte). Meme si au debut on 
peut croire qu'il s'agit d'un gadget, ce systeme per- 
met surtout d'analyser vos combats et les tactiques 
des ennemis, devoilant ainsi leurs points faibles. 
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La realisation de WC2 a ete rendue possible par l'uti- 
lisation d'un outil ultra-puissant de dessin et d'anima- 
tion en 3D. En fait, les graphistes travaillent avec ce 
programme pour dessiner en 3D un vaisseau ou un 
element du jeu qui est ensuite defini comme un sim- 
ple objet. Le graphiste defini ensuite 1'animation, ainsi 
que la position des eclairages, la tailie et la puissance 
des faisceaux lumineux... Enfin, par des options tota- 
lement originales, il applique sur certaines parties une 
texture quelconque qu'il a auparavant dessinee. Diffe- 
rents types de bois et de metal, verre, plasrique, pier- 
re... Tout est possible. II ne reste plus qu'a attendre 
que les calculs pour chaque image de 1'animation 
soient faits et voila, vous avez devant vous une 
animation presque aussi rapide que pour de la vraie 
3D. Vous -pouvez done donner au fuselage la texture 
d'un metal, a un chaise celle du cuir, a un objet ceile 
du verre... C'est magnifique! L'e"venement produit par 
Wing Commander comme premier simulateur en 
bitmap semble largement depasse avec WC2, un si- 




mulateur aux animations aussi rapides que la plupart 
des autres simulateurs 3D classiques mais avec des 
graphismes somptueux. Finis les avions constitues de 
polygones gris, blancs ou noirs, toujours assez gros- 
siers et schematiques. Maintenant ce sont de magnifi- 
ques vaisseaux qui traversent 1'ecran. La finesse des 
graphismes est saisissante et si pour WC on avait 
l'impression d'avoir parfois une animation quelques 
peu saccadee et un leger flou dans la forme des vais- 
seaux, n'en est rien dans WC2 avec des appareils 
detailles, qui grossissent a 1'ecran de facon tout a fait 
realiste. On est tres proche d'un veritable dessin 
anime, voire d'un film! 



donne la place occupee par ce genres de donnees, un 
pack supplementary de disquettes (3 disquettes 1.44 
Mo pour I'instant) sera disponible a la sortie de WC2 
pour fournir la totalite des dialogues digitalises, soit 
environ 150 voix differentes. Sans cette extension, 
vous n'aurez que quelques-unes de ces digitalisations, 
mais ce sera deja fabuleux. Un gros effort a ete fait 
pour rendre les voix credibles. Un travail important 
sur table de mixage a ete effectue pour donner des 
impressions d'echo, de reverberation, d'enveloppe et 
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Les graphistes ne sont pas les seuls a meriter des feli- 
citations, car au niveau sonore, la aussi WC2 surpasse 
plus que facilement WC et ce qui s'etait fait jusqu'a- 
lors. Les musiciens engages sont de veritables profes- 
sionnels et les musiques que j'ai pu ecouter sont 
extraordinaires. Elles sont bien sur ea rapport avec la 
scene qui se joue a 1'ecran, avec des' variations d'in- 
tensite et de genre tout a fait remarquables. Plus 
nombreuses, de meilleure qualite, j'ai pu entendre 
quelques morceaux de piano et de cuivres merveil- 
leux. Pour tout ce qui est bruitage, la aussi pas mal 
^ameliorations ont eu lieu, avec des sons plus realis- 
es et plus violents. La grande nouveaute, nous vous 
m avions deja parle, ce sont les voix digitalisees qui 
iccompagnent certaines phases du jeu. En fait, etant 
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de puissance, Au final, les voix correspondent parfai- 
tement aux divers personnages, avec par exemple des 
accents etrangers pour certains individus et des voix 
complement desagreables et inquietantes pour les 
Kilrathiens. Presque tout le monde chez Origin a par- 
ticipe, avec sa voix tout du moins, au projet WC2. 
Ainsi, Marteen Davies (Directeur des Ventes), sujet 
britannique, a fait la voix d'un personnage d'origine 
ecossaise. Le resultat est epoustouflant et on peut 
esperer une version francaise des voix chez nous! 
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Ce charmant personnage au visage jovial et en tenue 
de chirurgien n'est autre que le fameux docteur Dana, 
l'auteur de la plupart des musiques ou sons de WC2. 
Ex-etudiant en medecine, il s'est rapidement decou- 
vert une passion pour la musique et les effets sono- 
res, 11 a ete engage depuis peu chez Origin et lorsque 
j'ai decouvert son CV et ses realisations, j'ai tout de 
suite compris pourquoi. 11 travaillait auparavant dans 




le monde du cinema et il a eritre autre participe a 
quelques-unes des musiques et des bruitages pour les 
scenes d'actions de certains films: Hellraiser, House 2 
et Robocop 2. Lors de ma visite dans son bureau, il 
travaillait deja sur des musiques, non utilisees pour 
WC2 et qui pourraient eventuellement etre utilisee 
pour... Wing Commander 3. Tres content de participer 
a la creation de musique pour des jeux, il m'a expli- 
que que pour lui, WC2 se rapprochait plus d'un film 
que n'importe quel autre jeu qu'il lui a ete donne de 




WC2 est done prevu pour fin juin aux USA, soit du- 
rant l'ete en France. Seule une version PC est prevue 
pour I'instant, sur ecran VGA/MCGA mais aussi en 
EGA. La jouabilite reste pour I'instant la grande in- 
connue, ainsi que la date de sortie exacte, meme si 
jusqu'alors Origin a toujours ete tres ponctuel. II est 
bien sur question d'une version CD-ROM, ce qui per- 
mettrait en outre de resoudre les problemes de place 
dues aux digitalisations vocales. II y aurait alors 
beaucoup plus de dialogues et de scenes animees 
entre les missions, ce qui ferait de WC2 un produit 
encore plus exceptionnel. Quoiqu'il en soit, WC2 est 
d'ores et deja pour moi l'evenement pour cet ete 1991, 
au meme titre. que WC 1' avait ete l'an dernier. Avec 
une realisation technique tout simplement incroyable, 
une duree de vie plus longue que son petit frere et 
beaucoup d'innovations dans le jeu, WC2 est un 




joyau, un bijou, une pure merveille. II ne reste plus 
qu'a esperer que WC3 offre en plus des scenes de 
survol de planetes, telles que celles utilisees dans Stri- 
ke Commander. En attendant, e'est avec plus que de 
la simple impatience que nous attendons ce produit. 



CHRIS ROBERTS 



Ce jeune programmeur, totalement inconnu il y a en- 
core deux ans, a ete a l'origine de Wing Commander. 
C'est essentiellement lui qui a programme et trouve 
le systeme utilise pour 1' animation de sprites en 3D, 
element revolutionnaire par rapport aux simulateurs 
habituels, bases sur de la 3D vectorielle. Depuis WC, 
il a bien sur travaille sur les deux disquettes d'exten- 
sion et sur la suite, Wing Commander 2. Actuelle- 
ment, Chris est totalement absorbe dans la realisatioi 
de Strike Commander, un simulateur de vol la encore 
pas vraiment comme les autres. 11 occupe en fait le 
poste de Directeur des Nouvelles Technologies, ce qui 
ne l'empeche pas de continuer a s'occuper de la 
programmation des jeux. Lors de mon passage, il 
etait particulierement occupe a rassembler les diffe- 
rentes phases de Strike Commander en cours de 
developpement, pour pouvoir nous les presenter au 
CES. Dormant trois ou quatre heures par nuit, il a ce- 
pendant pris le temps de passer quelques minutes en 
ma compagnie pour me presenter Strike Commander. 
Les divers elements que j'ai pu voir en sont encore 
au stade de developement et diverses modifications 
auront certamement lieu. 



STRIKE COMMANDER 



Nous vous avions parle de ce logiciel le mois dernier 
sous le nom de Ground Commander, mais encore 
une fois, son nom definitif peut etre sujet a change- 
ment. Nous n'avons malheureusement pu vous 
rapporter de photos d'ecran de ce jeu. En effet, les 
graphistes etaient en plein travail pour dessiner 
avions, cockpits, chars et helicopteres et la phase 
d'animation, bien que grandement avancee souffrait 
encore de deux ou trois petits problemes. Quoiqu'il 
en soit, SC s'annonce comme assez fabuleux, utilisant 
lui aussi le systeme de 3D bitmap. Contrairement a 
beaucoup de simulateurs de vols, SC utilise des trian- 
gles et non pas des polygones classiques pour la 
representation des formes. Le resultat est assez im- 
pressionnant sur le terrain, avec des regions monta- 
gneuses et vallonnees, par opposition aux terrains 
toujours tres plats des autres simulateurs {avec de ci 
de la une malheureuse montagne). La precision et la 
finesse des decors au sol en est elle aussi accrue, 
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pour le plus grand plaisir du joueur. Chris Roberts a 
voulu en effet privilegier le realisme visuel de la si- 
mulation sur tout autre element. Le plus remarquable 
reste cependant les appareils, tanks et decors qui eux 
aussi sont dessines en 3D recouverte d'une texture 
adequate. Les avions ont par consequent une appa- 
rence tres proche de la realite, tant par leurs formes 
arrondies (et noa plus quelques polygones anguleux) 
que par leurs parlingues de metal poli, avec les 
cockpits en verre, le soleil se reflechissant dessus. 
C'est magnifique et d'un realisme incroyable. L'ani- 
mation de tout cela est, vous vous en doutez, un peu 
plus lente que pour les tout demiers simulateurs sor- 
tis sur PC, mais la difference est negligeable compara- 
tivement aux ameliorations des graphismes ainsi 
obtenues. Strike Commander est prevu pour le mois 
d'octobre et nous vous en dirons plus le mois 
prochain apres le CES de Chicago, c'est promis. 




UTMAV : 



The Black Gate 



dans Ultima 6 pour attaquer, regarder... trois ordres 
suffiront dans Ultima 7 pour obtenir exactement les 
mimes resultats. Les trois commandes de base qui 
restent sont done: utiliser, regarder et marcher. Pour 
attaquer quelqu'un, il suffit "d'utiliser une arme sur 
cette personne". Pour lancer un sortilege, il faut "utili- 
ser un livre de sorts". Pour prendre un objet, il suffit 
de 1'utiliser. Pour parler il suffit "d'utiliser une per- 
sonne". La simplicity de l'interface utilisateur devrait 
done etre interessante, les boutons de la souris devant 
alors permettre de pratiquement tout faire. 
Un autre changement intervient dans le nombre de 
sauvegardes disponibles. Non seulement elles seront 
nombreuses, mais sur un meme disque dur, deux 
personnes pourront sauvegarder leurs parties respecti- 
ves. Seul probleme: la taille des sauvegardes, qui 
devraient faire plusieurs centaines de Ko (peut-etre 
meme 500). 

La gestion de la 3D isometrique est elle aussi nette- 
ment meilleure, les personnages disparaissant vrai- 
ment lorsqu'ils passent derriere un objet ou un mur. 
Pour l'instant, il ne m'a ete possible de prendre des 
photos uniquement de la presentation, avec cet indivi- 
du bizarre qui parlera au debut du jeu. Eh oui. La 
encore, Lord British va vous surprendre, avec des 
digitalisations vocales tres nombreuses, pour peu qu«j.. 
vous ayez la carte Sound Blaster C/MS. 
La date de sortie d'Ultima 7 est octobre pour le mo- 
ment, mais cette date ainsi que certains des elements 
que j'ai eu la chance de voir peuvent etre sujet a mo- 
difications. 



Eh oui! Lord British n'a pas dit son dernier mot, 
comme nous 1' avions cru quelques temps apres .Ulti- 
ma VI, presente alors comme le dernier episode. 
Ayant travaille seul sur les quatres premiers volets 
d'Ultima et avec une equipe sur Ultima V, Lord Bri- 
tish, alias Richard Garriott, etait devenu pour Ultima 
VI directeur du developpement, ne s'occupant plus 
du tout de la programmation. Pour ce septieme epi- 
sode, il met le paquet, puisque pas moins de 22 per- 
sonnes travaillent sur le projet, lui y compris en tant 
que superviseur. Pour presenter autrement ce projet, 
disons simplement qu'il y aura autant de differences 
entre Ultima 7 et 6, qu'il y en avait entre Ultima 6 et 
5. C'est tout dire! 

Tout d'abord, Ultima 7 sera plein ecran, contraire- 
ment a ses predecesseurs pour lesquels settle une par- 
tie de l'ecran representait le terrain. De ce 
changement decoulent bien d'autres modifications. 
Ainsi, la taille des sprites legeremerit superieure, et 
surtout leur animation. Alors que pour Ultima 6, 16 
sprites etaient utilises pour le mouvement d'un indi- 
vidu (4 pour chaque direction), ce sont maintenant 64 
sprites qui seront utilises. Nul besoin de vous dire 
que cela change beaucoup de choses! 
Ensuite les ordres ont ete simplifies, ce qui curieuse- 
ment n'entraine pas une diminution de la complexite 
du scenario. A la place de la dizaine d'icones utilises 



HE UNDERWORLD 






Un autre projet qui semble plus que prometteur chez 
Origin est cette version a la Dungeon Master d'Ulti- 



ma. Ce jeu, prevu pour le debut de 1'annee prochai- 
ne, n'en est qu'a ses debuts, mais d'ores et deja il 
s'annonce comme assez revolutionnaire. Quoiqu'il en 
soit, voici pour vous seulement et en exclusivite Ulti- 
ma: the underwold. 




Pour developper ce projet, les auteurs utilisent le sys- 
teme de 3D en bitmap desormais caracteristique des 
futurs produits Origin. Le resultat, s'il semble presque 
anodin sur les photos, est une pure merveille, tout 
bougeant en temps reel. Ce systeme permet en effet 
d' obtenir des murs, des decors et des objets complete- 
ment differents les uns des autres et de les placer 
comme le veulent les programmeurs. Contrairement a 
Dungeon Master et a Eye of the Beholder, les couloirs 
et les pieces peuvent done etre franchement varies, et 
ce tres facilement. De la m§me facon, les couloirs ne 
sont plus obligatoirement rectilignes et plans. lis peu- 
vent etre incurves et souffrir de quelques denivella- 
tions. Autant vous dire que jamais encore je n'avais 





avec des lacs souterrains, des rivieres, des escaliers 
que vous monterez reellement, marche par marche, la 
piece qui se trouve en haut se reveiant au fur et a 
mesure. En fait, tous les pieges et toutes les' pieces 
bizarres decrites dans les meilleurs scenarios de jeux 
de role (par exemple Le Temple du Mai elementaire 
pour AD&D) semblent etre facilement adaptables. 



H 



eu l'occasion de voir des murs et des pieces qui res- 
semblaient autant a la realite. Le plus extraordinaire 
vient de la possibilite de regarder dans n'importe 
quelle direction. Vous pouvez lever la tete pour 
regarder le plafond et voir par exemple le passage 
qui surplombe le couloir ou vous vous trouvez. 
Regardez vers le sol et vous verrez peut-etre quelque 
chose d'inhabituel. Regardez le mur a votre gauche, 
puis vers le haut et vous verrez alors l'ouverrure qui 
se trouve dans ce mur. Les possibility et le realisme 
de ce que vous voyez sont tout simplement geniaux. 
Mais ce n'est bien sur pas tout. II y aura des pieces 




Les monstres vont eux aussi reprendre du poil de la 
bete puisqu'ils seront totalement animes. En outre, 
lorsque vous vous rapprochez d'eux, ils ne grossis- 
sent pas de fa?on saccadee, a 1'aide de deux ou trois 
tallies de sprite, mais de facon Huide et realiste. 
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L'exemple des photos ne rend pas tres bien cette im- 
pression, puisqu'entre chacune de celle-ci, il doit y 
avoir encore quatre ou cinq images. Les effets d'om- 
bre et de lumiere sont eux aussi tres travailles, le 
fond des salles et des couloirs etant plus ou moins 
obscur en fonction de leur proximite. 




Temps, par exemple. Confirmation et precisions nous 
seront donnees au CES de Chicago. 



smki 




Pour ce qui est du scenario, la encore il semble y 
avoir un abime entre ce que sera "Ultima, The Under- 
world" et ce qu'etaient les scenarios de DM ou de 
Eye of the Beholder. Le. scenario se rapprochera plus 
par sa complexite d'un Ultima classique que d'un 
Dungeon Master. 



"fix 'E^'^jSSSsS" 



WING COMMANDER 2: 



SECRET MISSIONS 



Le jeu n'est meme pas encore fini que deja Origin an- 
nonce deux disquettes de scenarios pour WC2. La 
premiere devrait sortir en octobre et la deuxieme au 
mois de Janvier si tout va bien. Encore une raison 
supplemental pour acquerir rapidement WC2 a sa 



UCASF M GAMES? 



Une autre rameur qui circule fait etat d'une eventuel- 
le collaboration de Origin et de LucashTm Games 
pour creer un jeu. Pour Tinstant, hen n'est decide, 
mais il serait vraiment interessant que cette rumeur 
se confirme. 



361 



LES MUSIQUES ORIGIN 



sms! 



II semble en effet que les musiques de plusieurs jeux 
Origin vont etre adaptees et compilees sur un CD 
audio, dans le cadre d'une initiative similaire a celie 
qui avait bier marche en France avec des jeux tels 
que Rockstar, Operation Stealth et Les Voyageurs du 



i est un menteur, une 
ordure, un tricheur, un vil. Ne me 
parlez pas de lui, ou je vous en colle 



Vous savez ce qu'il a fait? OooOOoh 
vilain, le vilain Tristan! 

II n'arretait pas de nous dire qu'il 



WmmmBMsmm 



le croyait, nous, on ne disait rien. Vous 
pensez, il n'a pas de Minitel chez lui, 
alors c'est normal, on n'est pas vaches. 



prenait tous les soirs le Minitel du 
bureau, il l'emportait chez lui, et il 
passait ses soirees sur le serveur, sous 
un pseudonyme debile! 

Insultez-le, crachez-lui sur ses 



Kommandantur, envoyez-lui d< 
cerceuils, il s'appelle Tristan, et il est 
petit, moche, et menteur! 

GEN4 





La Mpagnie Domark est connue des plus 
anciens pour avoir ete a I'origine d'Eureka, 
un megajeu d'aventure dote d'un prix 
incroyable pour le premier qui le reussirait, 
et dont la solution elait des plus tortueuses. 
N'empeche qu'avec Eureka, Domark ' 
maiquait brillamment sa naissance, puisque 
('ensemble du milieu se souvienl encore de 



dans les jeux d'arcade. Ce fut I'epoque de 
Xybots, Vindicators, Dragon Spirit, loobin, 
A.P.B, Cyberball et autres Hard Drivin, qui 
fuienl assez reussis. L'annee suivante, nous 
avions droit a Klax, Espace Fiom The Planet 
Of The Robot Monsters, et enlin S.T.U.N. 
Runner, la catastrophe de Noel. Puis, 
l'annee derniere, Domaik s'est lance dans 
la production de litres originaux avec un 
simulates de vol moyen, Mig-29 Fulcrum, et 
plus recemment un wargame assez reussi, 
N.A.M. (voir precedent numero). 
Ce mois-ci, nous vous proposons en test 
Skulls & Crossbones, presents En Bret, Hydra 
et ('excellent 3D Construction Kit. Mais jetons 
plulot un coup d'oeil aux prochains produits 
nous semblant paiticulieremenl reussis, sans 
oublier que les projets CDTV de Domark 
son) presented dans notre dossiei CD. 



Trivial Pursuit. II y a plus d'un an, Domark 
signal un accord avec Tengen permetlant 
a la compagnie anglaise d'obtenir les droits 
des jeux de la filiate d' Atari specialised 



Au niveau des possibilities, sachez que vous pou- 
vez etre soit batteur (celui devant frapper la balle 
avec la batte), soit pitcher (celui lancant la balle en 
essayant que le batteur ne la renvoie pas) ou encore 
fielder {un de ceux essayant de rattraper au plus vite 
la balle quand le batteur adverse la renvoie). 



Le jeu peut se jouer de maniere arcade ou en uti- 
lisant la tactique, auquel cas chaque joueur dispose 
de caracteristiques. D'ailleurs, le jeu comporte les 
donnees sur tous les 24 joueurs des 26 equipes du 
championnat americain 1990. 





. Si vous etes batteur, vous decidez de votre place- 
ment, devez choisir de frapper la balle si vous l'esti- 
mez bonne, ou de la laisser passer si vous l'estimez 
faute. Si elle est vraiment faute et que vous n'avez 
pas essaye de la toucher, le pitcher recolte une faute. 
Au bout de trois, il est exdu du terrain et c'est au 
pitcher suivant de lancer la balle. Si vous essayez de 
renvoyer la balle, encore faudra-t-il etre bien place et 
frapper au bon moment, afin d'envoyer la balle le 
plus loin. Le meilleur coup consiste a l'envoyer dans 
les gradins, ce qui permet de marquer plein de 
points. Lorsque vous "pitchez", vous choisissez 




Au niveau realisation, en plus d'un graphisme 
vraiment reussi, le jeu comporte une animation des 
plus fluides. Les vues sont nombreuses ; de derriere 
le batteur lors du lancement de la balle, haut dans le 
del si jamais le batteur frappe la balle, puis pres des 
bases, afin de voir les joueurs tourner et marquer des 
points. Le jeu comporte aussi un nombre important 
de gros plans et d'effets sympa, comme le tableau 
electronique d'affichage indiquant par des animations 
tres sympa ce qui vient de se passer ! Ajoutez a cela 
de nombreux ecrans de presentation, des sons tres 
reussis et une ambiance particulierement realiste, et 
vous obtenez assurement la meilleure simulation de 
base-ball du moment. Le jeu sort en juin sur Amiga, 
PC et ST et sera teste dans notre prochain num&o. 



Pour illustrer au mieux le jeu, le tableau electronique 
resume par de petites animations ce qui vient de se passer. 
Pour cela, les dessinateitrs out prefere utiliser des person- 
nages au look tres cartoon, ce qui contraste avec les gra- 
pimmes tres realisles du jeu... Void les roughs ayant servi 
a choisir k style de ces personnages. 



la direction de la balle, sa trajectoire, et 1'effet que 
vous y mettez. Le but est d'envoyer des balles bon- 
nes tout en esperant que le batteur ne les renvoient 
pas. Vous pouvez de temps en temps ruser en en- 
voyant une balle faute et en esperant que le batteur 
essayera tout de meme de la renvoyer ! Lorsque vous 
etes fielder, vous controlez le joueur le plus proche 
de la balle. Vous devez vous en saisir au plus vite, et 
essayer d'eliminer les adversaires qui courent vers 





Pour obtenir me animation fluids et rialiste, les program- 
mem iu jeu out digitalise une sequence video d'un film 
de base-ball Us ont ensuite, sur ckatfite image, parte tes 
points d'artiaiktion importants du corps humain, obtemnt 
ainsi une silhouette en fil de fer, Us ont ensuite redessine 
iepersonnage autour de cette silhouette en sitivtmt i'anima- 
iion des points, cifin d'obtenir un personnage aux mouve- 
uit'iils surpreimiits de mdisme ■ 



THUNDERJAWS 



Void a nouveau 1'adaptation d'un jeu d'arcade 
Tengen, permettant a un ou deux joueurs d'affronter 
l'infame Madame Q. Pres de son autre, des jeunes 
plongeuses disparaissent regulierement, jusqu'au jour 
ou l'on decoovre qu'elle Ies capture pour faire de ter- 
ribles experiences sur elles, afirt de creer une race de 
Femmes-Lezards. 




Au niveau realisation, Thunderjaws n'a rien d'irt- 
croyable, mais est tout a fait honnete. Les graphismes 
rappellent bien le jeu d'arcade, Ies sons sont tres 
bons, tout comme la musique accompagnant le jeu. 
Le tout bouge bien, avec des animations bien sympa 
et une jouabilite tres bonne, Les jeux du genre sont 
nombreux, mais lorsqu'on peut y jouer a deux, ils le 
sont tout de suite bien moins... Thunderjaws devrait 
done contenter les fans de shoot' em'up et de 
beafem'irp. Test complet le mois prochain, avant la 
sortie en juin de ce jeu sur Amiga et ST. 




Voire mission se decompose en deux parries. La 
premiere consiste a plonger aux aleittours de la base 
de Madame Q, et d'y affronter les nombreux gar- 
diens, jusqu'a atteindre 1' entree de la base. Plongeurs 
et requins cybernetiques vous donneront bien du fil a 
retordre dans cette sequence de shoot' em'up a scrol- 
ling horizontal. La seconde partie du jeu ressemble 
bien plus a Rolling Thunder, si ce n'est qu'il est ici 
possible de jouer a deux a la fois. Les- ennemis sont 
toujours aussi nombreux (gardiens, chiens cyberneti- 
ques, robots, enormes machines), et il vous faudra 
utiliser les plates-formes pour avancer jusqu'au bout 
de chaque niveau, oil vous pourrez enfin delivrer Ies 
jeunes filles prisonnieres apres avoir affronte une ma- 
chine des plus dangereuses. Et le jeu continue ainsi, 
alternant les phases, jusqu'a I'affrontement final 
contre Madame Q. 



MIG-29M 
SUPER FULCRUM 



Selon des sources sures, le constructeur 
Mikoyan serait en train d'achever une version tres 
amelioree du Mig-29 Fulcrum. Du coup, Domark 
vient d'annoncer la sortie pour septembre de 
Mig-29M Super Fulcrum sur Amiga, PC et ST. Les 
programmers ont en effet assez de renseignements 
pour commencer le programme, qui pourrait sortir 
lors du premier vol de demonstration de l'engin ! 
Avec un tableau de bord completement neuf et de 
nouvelles armes, le jeu comportera en plus un scena- 
rio original, se deroulant en Amerique du Sud, et 
vous opposant au Cartel de la drogue. Bonne initiati- 
ve de Domark... Les possesseurs du premier program- 
me pourront acquerir le nouveau a prix reduit ! 



SUPER SPACE 
INVADERS'91 




Apres n'avoir adapte que des jeux de chez Ten- 
gen, Domark a surpris tout le monde le mois dernier 
en annoncant que la compagnie avait signe les droits 
de Super Space Invaders'91, un jeu Taito. Le jeu sor- 
tira sur Amiga, PC et ST en octobre, et en dehors 
d'un ecran du jeu d'arcade, nous vous proposons 
trois photos exclusives issues de la version Amiga du 
jeu. II s'agit de la presentation, qui est faite en gra- 
phisme vectoriel, et rappelle Dragon's Lair au niveau 
des animations. Tres drole et particulierement bien 
realisee, elle peut laisser esperer une conversion tres 
reussie ! 



Toujours en octobre, vous pourrez jouer a Pit- 
fighter sur Amiga. Domark ne possede pas les droits 
pour la version ST (e'est Atari qui les a pour le mo- 
ment, de maniere tres etrange), mais espere les recu- 
perer d'ici la. En attendant, j'ai pu voir en exdusivite 
mondiale les premiers tableaux de la version Amiga 
de ce jeu, et je dois avouer que e'est epoustouflant. 
Avant d'en dire davantage, rappelons qu'il s'agit d'un 
jeu de combat ou tous les coups sont permis, et ou 
un ou deux joueurs affrontent des montagnes de 
muscles, avec un nombre de coups possibles tres im- 
portant. 

Graphiquement, les digitalisations des personnages 
sont deja tres reussies, alors qu' elles n'ont pas encore 
ete retravaillees. Ensuite, l'animation des combattants 
est meilleure que dans la version arcade, ou elle etait 
hachee. Mais le meilleur reste l'effet de zoom qui 
etait 1'aspect le plus impressionnant du jeu d'arcade 
original. Eh bien imaginez-vous que les program- 
meurs ont reussi a rendre exactement le meme effet 
de mouvements de camera sur Amiga, avec grossisse- 
ment des sprites selon leur emplacement dans la 
profondeur de 1' ecran ! C'est superbement bien fait, 
tres rapide. Profitez des deux photos exclusives de la 
version Amiga de Pitfighter, et meditez dessus jus- 
qu'a notre preview plus detaillee a venir tres bientot. 
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RACE DRIVIN* 



Apres Hard Drivin et sa suite non-officielle, Do- 
mark prevoit une sortie de cette suite fabuleuse pour 
Noel, sur Amiga, PC et ST. Race Drivin' comporte 
non seulement le circuit de depart, mais deux nou- 
veaux circuits, dont l'incroyable Super Stunt Track, 
qui vous fera accomplir des acrobaties particuliere- 
ment folles. Cest un nouveau groupe de progTam- 
meurs qui s'occupe de la version, en se fondant sur 
les bases de Hard Drivin. On nous promet cependant 
que tout ira Men plus vite, et sera le plus proche 
possible du jeu d'arcade, dont sont issues les photos 
illustrant cet article. 



EURO FOOTBALL 
CHAMP 



Aujourd'hui, Domark annonce une nouvelle li- 
cence Taito : Euro Football Champ. II s'agit d'un jeu 
de football pour un ou deux joueurs, ou il est possi- 
ble de faire des fautes de bien des manieres, et ou 
bien sur cartons jaunes et rouges jouent un role im- 
portant. Le jeu sera adapte sur Amiga et ST au mini- 
mum, mais ne sortira que pour le championnat 
d'Europe, soit dans un an environ ! Autant done dire 
que la photo que nous vous proposons est issue du 
jeu d'arcade. L'importance de cette nouvelle est dou- 
ble, puisque cela confirme que Domark travaille 
desormais plus regulierement avec Taito... Hors la 
compagnie japonaise ne vendait auparavant ses licen- 
ces qu'a Ocean. Les vents sont-ils en train de tour- 
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RAMPARTS 



■arts est le dernier-ne de Tengen, un jeu 
d'arcade/ reflexion entre Missil Command et Tetris= Le 
jeu se deroule au Moyen Age, et vous venez de 
prendre possession de votre chateau. A chaque 
round, vous devez a Taide de pieces, sortant tout 
droit de Tetris, reparer votre chateau ou Tagrandir, 
afin qu'il soit totalement ferme a toute attaque. 
Ensuite, il vous faudra defendre votre bateau centre 
l'attaque aux canons de bateaux ennemis... Apres 
cette phase d'action, on retourne a la partie reflexion 
pour reparer le chateau, et si possible prendre de 
plus en plus de place, afin d'englober bientot les cha- 
teaux ennemis ! Le jeu est prevu pour Amiga, PC et 
ST pour Janvier 92, et n'est pas encore commence. 
Les photos sont done issues du jeu d'arcade. 





Les auteurs de Mig-29 Fulcrum ont deja com- 
mence le travail sur Harrier Hassault, une simulation 
de vol en Harrier. Pour ceux qui ne le sauraient pas, 
le Harrier, dont nous vous proposons ici une photo, 
est le premier avion capable de decoller verticale- 
ment, sans vitesse ! Autant dire que e'est done une 
arme strategique importante, d'autant plus que le 
Harrier 2 sera bientot presente. II pourra effectuer des 
missions de nuit, aura des moteurs plus puissants, 
plus economiques en fuel, et surtout possedera un 
radar que n'avait pas encore l'ancien modele ! 
Des elements de strategie et de role-playing seront 
ajoutes au jeu, afin qu'il soit encore plus passionnant. 
Ainsi, il vous sera possible de diriger les operations 
des troupes au sol, et de leur assurer un support 
aerien. Le jeu sera disponible sur Amiga, PC et ST 
vers septembre 92, ce qui nous laisse le temps de 



Mirrorsoft est assurement I'une des premieres 
compagnies europeennes depuis plusieurs 
annees. Partie integrate du groupe Maxwell 
el dirige par Peter Billota, Mirrorsoft s'esl tout 
d'abord fait connate en publiant tres tot de 
nombreux produils 16-bits, dont beaucoup 
etaient d'excellente quale. 
Sous son label ImggejpjUa compagnie 




IT Bloodwych, Xenon 2, Interphase, Cadaver 
JV ou encore Spe edball 2 ! 



grand nombrede labels de i. 
Cinemaware, on se souviendra de Defender 
Of The Crown, Rocket Ranger et It Came 
From The Desert. Pour Spectrum Holobyte, il 
y aura Falcon, Vette et Flight Ot Ihe 
Intruder. Chez FIL, deux produits marqueront 
a jamais les jeux micro: Dungeon Master et 
Chaos Strikes Back. Enfin chez PSS, on se 
souviendra de Battlemastei. 



Bref, durant toutes ces annees, Mirrorsoft 
alimenter a nos ordinate e n h i t s.,. Fin 90. 
le bilan de I'annee passee n'est 
lositifs, la compagnie, qui 
flies avec les produils 
originaux, s'altaque aux licenses de Ills! 
Avec Relour Vers Le Futur 2 et les lortues 

ija, elle edite certainement ses deux plus 
mauvais jeux (ce qui n'empeche pas le 
second d'etre le recordman de venles en 
Europe). En un an, les seuls produits de tres 
bonne quale seront Cadaver et Speedball 
2... Seulement voild, les Bitmap Brothers 
annoncent qu'ils quittenf Mirrorsoft pour 
creer leur compagnie, Renegade, et Ton 
apprend la disparition procaine de 
Cinemaware. Mirrorsoft se sortiia-t-elle de 
cette mauvaise passe? 
L'annee 91 sera fort heureusement pleine de 
bonnes suiprises. Au niveau des litres 
originaux, nous aurons droit aux excellent? 
et Killing Cloud, qui marquenl le retour 
dite pour la 
compagnie. til cy qui uuiilhII les 
licenses, si Retour Vers Le Futui 3 est 
meilleui que le precedent, ce n'est toujours 
Predator 2 est en revanche 

quelques semen 
Mirrorsoft devoile quelques-H 
prochains produits, et I'on est alors ! 
le Mirrorsoft de I'annee 89 est de retour... 
Voici ce qui vous attend! 
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IMAGEWORKS 



GA-LO-MANIA 



Sensible Software est une equipe de program- 
meurs anglais particulieTement connue pour avoir fait 
Wizball, et participe maintenant a sa suite, Wizkid. 
lis ont aussi realise 3D Tennis pour Palace et le fa- 
meux Microprose Soccer. 



pouvoir, et que Ies trois autres sont geres par l'ordi- 
nateur. La ou le jeu devient franchement original, 
c'est que ces Epochs n'ont pas le meme niveau de 
car ne sont pas dans la meme dimension 
temporelle. Plus clarrement, cela vent dire qu'a cha- 
que fois que vous passez d'un Epoch a un autre, la 
civilisation avance. Le jeu comporte 9 Epochs; la 
prehistoire, I'epoque de 1'Ancien Testament, la Rome 
antique, les Vikings, le Moyen-Age, l'ere Victorienne, 
les guerres mondiales, les annees 80 et le futur, avec 
les annees 2000. 




Mega-Lo-Mania, c'est encore un de ces jeux a la 
Populous, comme on en voit desormais de plus en 
plus arriver. Sorte de wargame facile a jouer et grand 
public, ce jeu possede fort heureusement de nom- 
breuses original! 1 : lui permettant de se disringuer 
', disons que Mega-Lo-Mania 
est un jeURfm parle! En dehors du nom de l'ile et 
de celui du jeu, toutes les phrases qui servent au bon 
deroulement d'une partie ont ete digitalisees, ce qui 
est une premiere. Ce qui est encore mieux, c'est 
qu'Ubi Soft, le distributeur de Mirrorsoft en France, 
proposera le jeu entitlement en francais, toutes les 
phrases ayant ete tradui- 
tes et redigitalisees. Bref, 
tout ca pour dire que 
les adversaires dans ce 
jeu n'arretent pas de 
causer avec des voies 
plus ou moins grotes- 
ques... Pour en revenir 
au jeu, le but est de 
conquerir un certain 
nombre de mondes, 
nommes Epochs, et 
constitutes chacun de 
trois iles. Evidement, 
cela ressemble a Power- 
monger, d'autant plus 
que vous etes quatre 
seigneurs a vouloir le 



Vous l'aurez compris, les changements de techno* 
logie jouent un role iomportant sur le deroulement 
du jeu. Ainsi, au debut du jeu, vos hommes prehisto- 
riques ne peuvent combattre qu'a mains nues. lis 
peuvent cependant ramasser des pierres ou des ba- 
tons, ce qu'il vaut mieux faire si vous voulez ecraser 
les hommes des autres seigneurs presents sur l'ile, et 
derruire leurs tours qui leur servent de base. Pour ga- 
gner plus facilement les combats, il vaut mieux avoir 
des armes plus perfectionnees que l'ennemi, ce qui 
vous oblige a passer du temps a "inventer" de nou- 
velles armes. Une fois une nouvelle arme inventee, il 
faut la construire, ce qui necessite un melange com- 
pose des trois matieres premieres du jeu. Cela veut 





dire qu'il vaut mieux conrroler un lieu ou ces matie- 
res premieres abondent, sans quoi vous n'avancerez 
jamais... Enfin, construire des armes prend du temps 
et occupe des hommes. La tactique consiste done a 
trouver l'equilibre entre ceux qui pensent et construi- 
sent et ceux qui se battent. Passez trop de temps a 
inventer de nouvelles armes, et vous serez rapide- 
ment ecrase. A l'inverse, si vous n'equipez pas rapi- 
dement vos hommes d'armes puissantes, ils seront 
irremediablement balayes par les troupes ennemies... 
Fort heureusement, chaque mois voit un apport de 
nouveaux hommes, votre peuple se reproduisant nor- 
malement. Le jeu comporte egalement un aspect 
diplomatique, qui permet de s'aOier avec certains sei- 
gneurs le temps d'une guerre. 
Le jeu commence assez lentement et est assez facile 
au debut, mais au fur et a mesure que les niveaux de 
technologie avancent, le jeu devient plus rapide et 
plus complexe. Des pierres du debut, vouS/Utiliserez 
bientot des pics, puis des epees, des des 

arcs, des canons, des arbaletes, des ' -.. des 
biplans, des grenades, des avions de la seconde guer- 
re mondiale, des bombes. des avions a reaction, et 
bientot des armes nucleases, avant d'en arriver aux 
lasers et autres armes futuristes! 

Graphiquement, 
Mega-Lo-Mania est 
tres sympa. Les mon- 
des sont assez 
beaux, mais ce sont 
^H surtout les petits 
personnages et 
les batiments qui 
sont reussis, avec 
un style cartoon tres drole. 
Les changements d'epoque se materiali- 
sent par un changement de look assez realiste des 
personnages et batiments. Aujourd'hui, les personna- 
ges ne sont pas encore animes, et ne bougent done 
pas a l'ecran... Mais c'est la prochaine etape a laquel- 
le s'attaquent les programmeurs, et cela permettra 
d' avoir, comme dans Populous, des petits bonhommes 
courir de tous les cotes, combattre, etc... 

Melange subtil de Populous, Millermium 2.2 et 
Sim City, Mega-Lo-Mania est reellement un wargame 
pour le grand public. Facile a utiliser, puisque ne 
fonctionnant qu'avec des icones, il est simple a com- 
prendre, et particulierement prenant. 
Mega-Lo-Mania devrait sortir en aout sur Amiga, PC 
et ST, et sera certainement Tun des jeux marquants 
de cette fin d'annee. 
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L'equipe tl* Arc Developments, connue pour 
gotten Worlds, Crack Down ou encore R-Type 2 
Spare ce shoot'em'up pour Amiga, PC et ST, dont 
la sortie devrait etre pour septembre. Robozone se 
deroule dans un futur proche et assez noir. C'est le 
21e siecle, et les metropoles sont si poiluees que plus 
un seul humain ne peut y vivre. Les hommes de 
l'epoque vivent done loin des grandes villes, la oil la 
pollution est supportable, et la ville n'est plus peu- 
plee que par les truands et les plus miserables. Les 
villes ont ete laissees sous la surveillance des "Voiv.:- 
rines, un groupe de robots qui doivent proteger la 
ville jusqu'a ce que la pollution diminue, et que la 
ville soit a nouveau habitable. 




Les habitants abandonnes ont cree un nouveau 
gouvernement, et c'est peu apres que sont apparus 
les Pollutants, des robots etranges qui s'attaquerent 
aux Wolverines et les detruisirent tous... sauf un! Et 
devinez qui est le pilote du dernier des Wolverines? 
Oui, vous! Vous allez done devoir affronter les civils 
en colere, mais surtout les Pollutants, dans ce 
shoot'em'up consistitue de trois niveaux. 




Le premier niveau se deroule dans les egouts. 
C'est une partie de shoot'em'up a scrolling multidi- 
rectionnel, un peu comme dans Killing Game Show. 
Vous devez sortir des egouts pour arriver en ville, 
mais devrez affronter de nombreux ennemis. II faut 
egalement eviter de faire des chutes de trop haut, de 
se faire toucher par des fuites d'acide, et i.l vaut 
mieux eviter les endroits trop pollues. Pour vous 
aider, des armes supplementaires se trouvent un peu 
de tous les cotes, et vous permettent d'avoir ainsi un 
armement plus devastateur. 




Le second niveau est dans le genre Operation Thun- 
derbolt. Revenu en surface, vous arpentez les rues de 
la ville en ruine, et affrontez les terribles Pollutants. 
La 3D est plutot reussie, et la phase du jeu est assez 
prenante. Enfin au dernier niveau, vous entrez dans 
la base ennemie, et le jeu est alors un shoot'em'up a 
scrolling horizontal. 

Bien realise (c'est une habitude chez Arc), Robo- 
zone beneficie de beaux graphismes, avec des sprites 
imposants, et d'une animation sans faille. Au final, on 
se retrouve avec un shoot'em'up varie et bien fait. 





AMURAI 



Voici le nouveau jeu de l'equipe \'v ; ™ge, a 
qui 1'on doit Hammerfist. First Samurai (n'y voyez 
aucune reference a Last Ninja) a un scenario particu- 
lierement pompe sur la bande dessinee Ronin de 
Frank Miller. Vous y jouez en effet le role d'un 
apprenti samurai dont le maitre est tue par un tres 
puissant demon. Decide a venger la mort sanglante et 
douloureuse de votre maitre, vous poursuivez ce 




dernier dans le futur. Le demon se trouve dans le 
Japon de 2323, et dirige rapidement Tensemble du 
pays et des humanoides qui le peuplent a cette epo- 
que. Vous n'etes bien sur arme que de votre sabre, et 
devez affronter les nombreux sbires du demon avant 
d' arriver a rut 11 vous faudra l'obliger a rejoindre son 
trone, seul endroit ou il puisse etre detruit, afin de li- 
berer le Japon de cette tyrannie. 





les programmers ont prefere avoir des sons d'am- 
biance, digitalises, agrementes de notes de musique 
dependant de vos actions. Les graphismes sont tres 
varies, les niveaux etant franchement differents les 
uns des autres... L'interet de First Samurai est de ne 
pas etre qu'un beat'em'up. En effet, il y a des passa- 
ges secrets a trouver, et il faut egalement utiliser des 
objets a certains endroits pour progresser. Plus arcade 
qu'aventure, il n'en demeure pas moins, du coup, un 
programme demandant un peu de reflexion. 



Le jeu est un beat'em'up (disons plutot un 
slash'em'up) superbe et intelligent. Le scrolling est 
multi-direetionnel et tres fluide, mais ce n'est pas ce 
qui frappe le joueur. Les graphismes, tout d'abord, 
sont d'une finesse et d'un reelle beaute, avec des 
effets de relief reussis. L'animation des personnages 
comme des fonds est sublime, fluide et realiste. Vous 
disposez d'un nombre de coups etonnant, et avez la 
possibilite de sauvegarder votre position pour repren- 
dre le tableau en cours. Enfin, les sons sont parfaits. 
Au lieu de nous assener des sons violents et debiles, 
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Bref, First Samurai est Tun des jeux d'action a 
venir les plus beaux et les plus reussis que j'aie pu 
voir. Original et superbement realise, il devrait faire 
beaucoup parler de lui a sa sortie sur Amiga, PC et 
ST, en octobre, 




LEGEND 



Si vous ne cormaissez pas 1'equi.pe Ae ce 

n' est pas anormal, piiisqiie ieurseul jeu pour le mo- 
ment etait Bloodwych. Specialises dans les jeux^ 
d'aventure et les jeux de role, ils proposent 
aujourd'hui Legend, un jeu d'un genre nouveau. 



pays. Vous pouvez obtenir des renseignements sur les 
lombreuses villes, concernant leur taille et leur 
defense. C'est sur cette carte que vous vous deplacez 
de ville en ville. Attention, conime il s'agit d'une ver- 
sion non finale du jeu, vous voyez id tous les lieux. 
Au tout debut, seules quelques villus seront connues, 
et il vous faudra done decouvrir ['emplacement de 
certaines en vous renseignant a droite a gauche. Des 
lieux secrets comme des grottes et des donjons sont 
egalement a decouvrir plus tard dans le jeu. 




Lf 
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Legend se deroule dans un monde medieval fan- 
tastique dassique, dont I'histoire est egalement sans 
surprise. Le pays vivait dans le bonheur, jusqu'a ce 
qu'un demon du Mai s'en empare et y repande le 
malheur. Le demon, par sa magie, se fit rapidement 
venerer de tous les habitants de ce monde, qui ne 
tenterenl rien pour 1'empecher de dominer la region; 
pas fous, les habitants. Un groupe de resistants s'est 
cependant forme, et a decide de mettre fin au regne 
du demon. Pour cela, il va leur falloir arpenter le 
monde pour eliminer tous ses seides (ou minions 
(NDC: ne cherchez pas dans le dictionnaire, ca 
existe)), qui vivent dans de nombreuses tours a tra- 
vers le pays. C'est seulement apres que les aventu- 
riers pourront I'affronter et tenter de le bannir a tout 
jamais de ce monde. 



Une fois arrive dans une ville, la vue change" 
pour vous proposer le plan de la cite, avec la liste "' 
des differents endroits importants. Comme dans les 
jeux de role habituels, on retrouve le temple des 
pretres pour guerir ses personnages, la taverne pour 
apprendre les rumeurs et legendes de la region, mais 
aussi les marchands chez qui vous pourrez acheter 
ou vendre votre equipement. A noter qu'un barde se 
promene de ville en ville, et qu'il est le seul a pou- 
voir apprendre au votre; ('votre barde) de nouvelles 
chansons (qui sont en fait des sorts!). A vous d'ap- 
prendre son itineraire si vous voulez progresser. 
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Le jeu comporte plusieurs phases differentes. 
Tout commence sur la carte du pays, superbement 
representee en 3D, Une banniere bleue indique votre 
emplacement, alors que les bannieres rouges represen- 
tent les forces du Mai, qui envahissent peu a peu le 



Si vous allez dans un donjon, la vue devient 3D 
isometrique, un peu comme dans HeroQuest, et les 
quatre personnages apparaissent alors a l'ecran. Le 
groupe est compose d'un barde, d'un voleur, d'un 
guerrier et d'un magicien, mais vous ne controlez 
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qu'un seul personnage a la fois. Cependant, 1'ordina- 
teur gere particulierement bien vos coequipiers, ce qui 
est rassurant (ils evitent les obstacles seuls, combat- 
^tent s euls et lancent correctement Ieurs sorts!). Les 
personnages peuvent accomplir quelques actions 
comme pousser, prendre, regarder, ouvrir ou fernter 
un objet. En plus de cela, chaque personnage dispose 
de trois actions personnelles; par exemple le voleur 
.peut se cacher dans I'ombre le magicien lance des 
sorts, le barde chante et le guerrier devient Berserk! 





Ce que Ton ne voit pas sur les photos, c'est que tous 
les personnages et monstres sont arjimes. La ou dans 
HeroQuest ils se deplacent sirnplement de case en 
case, ils bougent id comme dans un jeu d'arcade. Vos 

'iers courent autour de vous, combattent et 

:, ce qui est plus realiste que dans le jeu de 
Tout cela pour dire que le jeu. etant en 

reel, on a vraiment 1'impression de jouer a un 
arcade, si ce n'est que 1'on dispose de nombreu- 

:ions qui en font plus un jeu de role-ou 
d'aventure. Si jamais un combat tourne mal, vous 
pouvez a tout moment cliquer sur l'icone du poule 
ce qui fait fuir vos personnages au plus vit e. 
Au niveau des donjons, il y aura des pieges, des 
enigmes (dans le genre de Dungeon Master), ce qui 
en fera un veritable jeu dans la lignee de Eye Of The 
Beholder, mais avec un look foncierement different. 
Un dragon, dans le coin gauche de l'ecran, trace pour 
vous les plans des donjons, ce qui s'avere tres prati- 
que et economique en papier et crayons. 



" 




Parmi les nouveautes bien pensees de la part de 
Tag, la plus surprenante est sans aucun doute le sys- 
teme de magie. Sur un ecran tout particulier, vous 
allez pouvoir vous-meme creer vos sorts! Vous dispo- 
sez d' ingredients, mais surtout de runes qui ont cha- 
cune leur signification. Un sort est une composition 
de runes, qui determined les ingredients a utiliser. 
Ce qui est drole, c'est que les programmeurs du jeu 
ne sont pas encore surs d' avoir repere tous les sorts 
faisables, tant le systeme est pratique et efficace. Je 
vous donne un exemple. Pour faire un projectile ma- 

,ue. vous utilisez d'abord la rune MISSILE, puis, 
afin de_ faire des de-gats a la personne touchee, la 
rune DEGATS. Mixez vos ingredients, et voila le sort 
termine! Maintenant, vous pouvez faire un sort plus 
puiss.int, qui sera par exemple MISSILE-DEGAT5-DE- 
GAT5-DEGATS, 11 est plus- efficace, mais est plus 
couteux en ingredients. Pour faire desdggats sur une 
plus grande zone, ajoutons la rune ALTGUR. Ainsi 
MISSILE-AUTOUR-DEGATS lance un missile, qui 
lorsqu'il touche quelqu'un fait des degats sur les 
huits cases qui l'entourent! Toujours plus fort, voici 
MISSILE-AUTOUR-MISSILE-DEGATS. Ce sort lance 
un missile qui, lorsqu'il touche quelque chose, lance 
un missile dans chaque direction autour de la case, ce 
qui fait huit missiles qui partent et font des degats a"-- 
ce qu'ils touchent... Et ainsi de suite, en sachant que - 
parmi les runes se trouvent SOIGNER, TELEPORTER, 
INVISIBLE, ANTI-MAGIE, VIVIHER et j'en oublie (il 
y en a 16 au total). Sacheaa^^Bjwffest possible en 
rajoutant une rune, finale de maintenir I'effet d'un 
sort. Ainsi MISSILE-MAINTIENT-DEGATS fait a cha- 
que seconde des degats sur la case en question! C'est 

ique, mais cela route beaucoup d'ingredients... 




Techniquement, Legend est une reussite. Les gra- 
phismes sont tres beaux, que ce soit en 2D ou en 3D. 
Les ecrans dans les villes sont truffes d'animations 
sympa, et en 3D, les personnages et monstres bou- 
gent particulierement bien. Les sons n'etaient pas en- 
core implemented au moment ou j'ai decouvert le jeu, 
mais il faut dire que I'equipe de Tag est loin d'avoir 
termine ce jeu. Le scenario general n'est pas encore 
decide, ainsi que la jouabilite dans la partie terrain. 



Ensuite, il faudra creer tous les donjons, et essayer de 
terminer le jeu d'ici novembre, date de sortie prevue 
pour les versions Amiga, PC et ST. 



v 





D'ici la fin d'annee, Imageworks a encore beau- 
coup de projets. Devious Designs est un jeu d'arca- ■ 
de/reflexion dans lequel vous devez reconstruire des 
batiments connus a partir de cubes. Cisco Heat sera 
Tadaptation du jeu d'arade de Jaleco, une course de 



voitures de police dans San Francisco, avec des effets 
3D impressionnants. Fire . Ice est le prochain jeu de 
Graftgold, et devrait etre aussi prenant que Rainbow 
Islands mais en bien plus beau! Duster, annonce 
depuis des lustres, sortira enfin cette annee. Drop 
iier est le nouveau jeu de 1'auteur de Gravity, et 
est a nouveau un jeu de strategie tres complexe. 
Turtles 2 ne sera pas base sur le film, mais sur le jeu 
d'arcade des Tortues Ninja, ce qui promet... Enfin, 
Aliens 3 sortira debut 92, et nous aurons le droit a 
un jeu d'arcade et a un jeu d'aventure! 



INCROYABLE! LE SALON GEN4! 
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Que va-t-il se passer avec Cinemaware, la compagnie 
americaine ayant ferme? Apparemment, les program- 
meurs vont terminer les jeux en cours, apres quoi 
Mirrorsoft gardera peut-etre Cinemaware comme label 
pour certains de ses produits. Bob Jacob, ex-responsa- 
ble de la compagnie, a cree une nouvelle soeiete qui 
fera des jeux consoles et aussi micro, mais Mirrorsoft 
n'a pas encore annonce si la distribution europeenne 
allait se faire par eux... 

En attendant, nous devrions done avoir d'ici la fin de 
1'annee TV Sports Baseball sur Amiga et PC ainsi 
que Rollerbabes pour les memes machines. 



SPECTRUM HOLOBYTE 




Ainsi, quand sortira A10 Warthog, le prochain simu- 
lateur de Spectrum Holobyte, deux joueurs pourront 
faire la meme mission, l'un avec le F16, l'autre avec 
le A10 (le systeme n'etant pas limite a deux joueurs, 
on peut imaginer cinq joueurs avec trots F16 et deux 
A10!) L'annee prochaine, Spectrum Holobyte sortira 
meme une version nouvelle de Tank, compatible avec 
"EBS. 
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Le mois dernier, nous vous annoncions que ce 
programme s'appelait maintenant Falcon Mark 2. Fi- 
nalement, le nom de Falcon 3 a eterepris. Cette nou- 
velle version de Falcon n'a vraiment plus rien a voir 
avec les precedentes, et risque bien de marquer le do- 
maine de la simulation, puisque e'est le premier jeu 
qui utiiisera le systeme pBci Battlefield, dont 
nous vous parlons depuis pres de deux ans. Ce syste- 
me permet a Jwrs joueurs (plus de 2) de partici- 
per aux memes missions d'un meme jeu, mais surtout 
il permettra de combattre a plusieurs sur une mission 
a partir d" .nitres jeux de Spectrum Holobyte! Enfin, 
Spectrum Holobyte a concu le systeme Electronic 
Battlefield (EBS) afin qu'il puisse etre implemente sur 
des machines d'arcade, leurs jeux pouvant alors fonc- 
tionner en tres haute resolution. 



En attendant, Falcon 3 est d'ores et deja un 
produit fabuleux. Par rapport aux precedentes ver- 
sions, de nombreuses ameliorations ont ete apportees. 
Pour commencer, vous disposez de trois zones de 
combat ^Kowt Chaque zone 

peut etre jouee mission par mission, ou comme un gi- 
gantesque conflit, ce qui implique une strategic cm 
joueur. 
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Si vous choisissez de jouer le conflit, chaque jour 
commence par un choix de missions. A vous de se- 
lectionner la plus appropriee selon la meteo, l'urgence 
d'une attaque sur des ennemis approchant et la 
presence de coequipiers plus ou moins doues., 




Autre nouveaute, la presence de coequipiers lors des 
missions (un peu comme dans Wing Commander), 
qui permettent des scenarios plus complexes. Le F16 
simule est le dernier modele du genre, et comporte 
plus d'armes. 



Au niveau realisation, Falcon 3 est egalement des 
plus etonnants. Le terrain represent en 64 couleurs 
(en VGA) est tres realiste, surtout au niveau des colli- 
nes ou montagnes. La ou deux ou trois triangles sont 
souvent presents, on a le droit a de vraies montagnes 
avec un relief realiste, et surtout une hauteur reelle- 
ment impressionnante. La vitesse est hallucinante, et 
les sons (Ad-Lib ou Sound Blaster) garantissent un 
realisme incroyable. 

Faisant pres de 8 mega, le jeu beneficie d'une 
presentation particulierement soignee. Ainsi, chaque 
mission est precedee d'un petit film-video digitalise, 
se deroulant sur un quart de l'ecran et resumant le 
type de mission que vous allez effectuer! Au final, 
Falcon 3 est assurement un jeu enorme, qui demande- 
ra au joueur de posseder un "gros" PC (mais on 
commence a s'y habituer), et qui devrait sortir avant 
l'ete. II semble difficile d'imaginer une adaptatior 
Amiga ou ST sans perdre les elements les plU;| 
interessants du jeu. 





Deja teste sur Amiga et ST, Flight Of The Intru- 
der n'est toujours pas sorti, en raison d'un debuggage 
plus long que prevu. II devrait cependant etre dispo- 
nible avant Tete. Ensuite, viendra le simulateur de 
A10, fmalement nomme Big, Bad & Ugly, et qui sera 
le second jeu utilisant le systeme Electronic Battle- 
field. 



D est desormais possible de planifier les missions a 
l'avance. Ainsi, vous pouvez selectionner votre trajet, 
vos altitudes de vol sur chaque partie de ce trajet, 
mais vous pouvez egalement faire ceci pour vos 
coequipiers, ce qui vous donne une idee de l'impor- 
tance de la strategie dans Falcon 3. 





La compagnie (ermine en ce moment Dungeon 
Master sur PC... Nous n'annoncerons pas de date de 
sortie, le jeu etant regulierement retarde. Et pour ceux 
demandent ce que prepare la compagnie, eh 
b'ien il sernble qu'elle ne prepare rien. Les program- 
meurs passent leur temps a adapter Dungeon Master 
^rites machines (FM Towns, Super Famicom, 
ce qui les empeche de faire de nouveaux jeux! 



Si vous jouez un pilote, votre but sera dans un 
premier temps de rester en vie, et par la suite de 
devenir un As, Les pilotes anglais peuvent diriger un 
Spitfire ou un Hurricane, alors que les pilotes alle- 
mands peuvent voler sur un Messerschmitt BF109, 
BF110 ou sur un Junker JU87. lis peuvent egalement 
etre mitrailleur sur un BF110, JU87 ou JU88. Avant 



REACH FOR THE SKIES 




Ce programme, en cours de realisation chez 
Rowan Software (les responsables de l'adaptation 
Amiga et ST de Falcon et Flight Of The Intruder), 
reprend les techniques utilisees pour la 3D de ce 
dernier, mais vise une epoque nouvelle pour eux... la 
Bataille d'Angleterre. C'est en effet pour commemo- 
rer le 50e anniversaire du plus grand triomphe mili- 
taire anglais que PSS editera cette simulation, qui 
vous propose d'etre soit pilote soit controleur, soit 
anglais soit allemand. 
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d'en arriver aux missions, vous avez la possibilite de 
vous entrainer, afin de bien connaitre le maniement 
de votre avion. Les missions varient selon les annees 
de guerre, puisqu'on retrouve les quatres phases im- 
portant'es de la bataille d'Angleterre, avec des 
missions assez variees, allant de 1' interception 
d'avions au bombardement de cibles ennemies. Notez - 
que toutes les missions sont basees sur de veritables 
missions de la bataille d'Angleterre! 




En tant que controleur, votre role est encore plus 
important. Si vous etes allemand, vous decidez de la 
jgie d'attaque, des cibles, des points de depart, 
des avions a utiliser et du trajet a prendre. En tant 
qu'anglais, vous deteraiinez les lieux a proteger, les 
trajets des intercepteurs, et placez les differentes for- 
ces a travers le pays. Une fois ceci fait, vous avez la 
possibilite de voler en tant que pilote de la mission 
que vous venez de creer. 
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L'annee derniere, c'etaient les 
Tortues Ninja, et cette annee, 
pour les remplacer, ce sera le 
Capitaine Planete. C'est en 
tout cas ce qu'esperent 
Mindscape (pour le jeu) et 
Canal + (pour le dessin 
anime). Generation 4 vous 
presente le heros qui 
envahira vos ecrans a la 
rentree. 



Tremblez, menaces et saletes, le 
Capitaine Planete arrive ! 
Ce nouveau superheros, tres propre sur 
lui, est la pour combattre le fleau de 
notre siecle - non, pas le sida, la pollu- 
tion ! II nettoie les marees noires (en ce 
moment, y a du boulot...), reprise les 
trous de la couche d'ozone, rattrape les 
gaz d'echappement et ne consomme que 
des produits verts. Un modele a suivre 
! Un apotre de l'ecologie ! 
Dans son incessant combat (qui ne dure 



que 20 minutes par semaine...), il est I 
aide par cinq representants des cinq 
continents (facon United Colors Of 
Benetton) et une pulpeuse mais accessoi- 
re deesse Gaia. 

Cette nouvelle coqueluche animee, ayant 
fait fureur aux U.S.A., s'apprete a. 
debarquer des la rentree sur Canal +. | 
Derriere les discours moralisateurs et I- 
alarmistes (a juste titre) de ces 26 episo- 
des, il taut apprecier le gros coup com- 
mercial que vient encore de reussir Ted 
Turner. Cet opportuniste et (de ce fait) 
richissime nabab americain avait deja 
rachete tous les chefs-d'oeuvre du cine- 
ma noir et blanc pour les coloriser, et 
s'etait meme marie avec Jane "Aerobic" 
Fonda (alors qu'il est petit et laid !). I 
Cette fois, il s'attaque a grands coups 
de mievrerie et de guimauve (diabeti- 
ques s'abstenir !) aux dessins animes. 
Tom Cruise, tres concerne comme tout 
le monde le sait par l'environnement, 
avait meme donne son accord pour 
doubler le gogol volant. Mais un plan- 
ning trop charge et un salaire ne l'etant 
pas assez ont fini par l'en dissuader. En 
France, il a ete question de Patrick 
Bruel, mais il parait qu'il s'est casse la 
voix... 
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et compose de six niveaux, tous diffe- 
rents. Au premier niveau, celui que 
nous vous presentons ici, vous devez 
nettoyer l'ensemble de Tecran de tous 
, les dechets toxiques et autres formes de 
pollution. Pour cela, il faut lancer des 
coeurs sur ses cibles... Helas ! toutes les 
cibles ne sont pas faciles a atteindre, et 
c'est par exemple en lancant vos coeurs 
sur des plantes, afin de les faire pous- 
ser, que vous atteindrez les sommets 
inaccessibles, proteges le plus souvent 
par des monstres radioactifs et autres 
charmantes bestioles, mais il reservera 
bien d' autres surprises au cours des au- 
tres niveaux. Le jeu devrait sortir sur 
Amiga, PC et ST a la rentree, et nous 
vous le presenterons plus en detail d'ici 
la. 
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Aussi etonnant que cela puisse 
paraitre, c'est Tony Crowther qui realise 
ce jeu. Imaginez que ce programmeur 
travaiEe en ce moment meme sur Capti- 
ve 2, mais aussi sur l'adaptation des 
Chevaliers du Labyrinthe. Autant diie 
qu'il doit dormir tres peu de temps cha- 
que nuit, ou alors il est vraiment tres 
doue. C'est la seconde hypothese que 
nous commencons a croire, puisque 
cette preview est faite a partir d'une 
version du jeu apres trois jours de 
programmation... et je peux vous assu- 
rer que certains editeurs peu scrupuleux 
(n'essayez pas de me faire prononcer un 
seul nom !) n'hesiteraient pas a editer 
un produit semblant, apres si peu de 
temps, aussi fini. 

C'est un jeu de plates-formes rappel- 
lant par certains points Rainbow Islands, 
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STAR LC2410 
STAR LC200 
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SUR JEUX MEGADRIVE ET NEC 
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ALESTE 

AMBITION OF CAESAR 

ATOMIC ROBOT KID 

AXIZFZ 

BATTLE GOLFIER 

CRACK DOWN 



DARIUS II 

DICK TRACY 

ELEMENTAL MASTER 

FIRE SHARK 

GAIN GROUND 

GALARIES 

GRANADA X 

GYNOUG 

HARD DRIVING 

HEAVY UNIT 
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MEGA PANEL 

MIDNIGHT RESISTANCE 
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PHANTASY STAR 2 
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SUPER AIR WOLF 
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ALDYNESS SUPERGRAFX 
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ARMED FORCE 
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TV SPORT FOOTBALL 
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CD WONDERBOY3 

CDYSIII 
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Betty s'est toujours regalee 
de ces jeux aux graphismes 
simplets que les Anglais 
appellent Cute Games. II 
faut dire que c'est une 
grande fan de dessins 
animes, et qu'elle regarde a 
longueur de journee la 
television. Desormais, 
lorsqu'elle s'arrete, c'est pour 
jouer a Adventure Island. 

Le jeu est deja connu sur les 
consoles Sega sous le nom de 
Wonderboy III. L'aventure 
commence dans les douves du 
chateau du dragon Meka. Celui-ci se 
laisse tuer sans trop de resistance ; mais 
avant de succomber a ses blessures, il 
vous jette un sort, et hop ! Vous voila 
transforme en petit-dragon. A la place 
de votre vaillante epee vous crachez des 
flammes sur vos ennemis. Le seul objet 
qui vous permettra de retrouver votre 
forme humaine est la croix de Salaman- 
der. Mais avant d'y arriver vous devrez 
traverser toutes sortes de contrees : jun- 
gle, village, desert, en passant sous 
1'eau, dans le ciel, et meme sous terre. 



Dans chaque region, vous serez 
confronte au dragon de service qu'i] 
faudra abattre pour poursuivre la quite, 
Chacun d'eux fera de vous un etre nou- ^ 
veau dote de caracteristiques et d'armes 
differentes : homme-souris, homme-pois- 
son, homme-lion et homme-oiseau. Les 
creatures que vous incarnerez tour a 
tour, auront une puissance d'attaque, 
des points de defense et de charme 
different^. Ces attributs etant modules 
suivant l'armement et le nombre de 
pierres de charme que vous portez. Si 
vous possedez peu de charme, les mar- 
chands n'accepteront pas de vous ven- 
dre certains equipements. 

Les diverses zones que vous allez 
explorer vous fourniront les objets don! 
vous avez besoin, et les boutiquim 
vous echangeront armes, sante et rern^ei- 
gnements, contre Tor que vous avez 
trouve. 

Certaines portes sont cachees, d'autres 
necessitent des clefs. N'oubliez pas 
qu'elles ont toutes leur uttlite, meme si 
elles menent a des monstres.._pes salles 
ont egalement le pouvoir de vous faire 
changer de forme, et done d'aborder 
des zones inaccessibles quand on ne 
peut pas voler, grimper ou nager... 
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Aventure Island est le type meme 
de I'aventure-arcade : riche en decou- 
vertes et necessitant de la tactique et de 
la strategie, sans etre trop difficile. 
D'autre part, dans chaque eglise oil 
vous entrerez, on vous donnera un code 
pour reprendre la partie au dernier ni- 
veau visite. Un tres beau jeu, colore et 
varie, dont la duree de vie est assures 
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tres devastateur. Apres avoir tue les en- 
nemis que vous rencontrez, vous vousj 
retrouverez sur les toits pour affronter 
un serpent geant C'est lui le gardierJ 
du niveau. 

Le jeu est somme toute assez sim-l 
plet jusque-la, mais au niveau suivant! 
vous allez piloter un vaisseau sous-ma* 
rin et devoir tuer des ennemis marins! 
Parfois, vous devrez zigzaguer en evi-l 
tant des parois mobiles qui se refer 
ment sur votre passage. Si vousl 
parvenez a eviter tous les obstacles! 
vous vous retrouverez face a un bon-l 
homme fait de bulies, qui vous souiflel 
dessus des petites bulies mortelles.I 
Apres, je ne sais pas ce qui se passel 
car je dois avouer que ce dernier mons-l 
tre me pose quelques problemes. Cha-I 
que fois que vous etes touche, votrj 
indicateur d'energie diminue, et lors* 
qu'il arrive a zero le jeu est termine. 
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Aussi incroyable que cela 
puisse paiaitre, Shibibiman 
est justement le surnom que 
tout le monde donne a 
Philippe. En effet, n'a-t-il pas 
des allures de shibibi 
lorsqu'il marche. Le shibibi, 
pour ceux qui ne le saurait 
pas, est un oiseau migrateur 
cousin de l'hirondelle 
africaine et du goeland. 

Tout d'abord, il faut signaler 
que dans le jeu, vous pouvez 
incarner au choix une filie ou 
un garcon, ce qui n'est pas si 
courant. Une fois ce choix effectue, vous 
avez une introduction dans laquelie 
vous n'avez qu'a courir jusqu'a une 
porte. Pour franchir cette porte, vous 
devrez affronter quelques ennemis. Au 
prealable, vous revetirez votre superbe 
armure de combattant. 
Une fois ces ennemis defaits, vous 
entrez dans le vif du sujet, car ce n'etait 
la qu'un hors-d'oeuvre. 

Vous avez deux possibilites dans 
le maniement du personnage. Soit vous 
sautez, soit vous tirez. Si vous laissez le 
bouton de tir appuye durant quelques 
instants, vous aurez alors un supertir 




La musique du jeu est assez bie 
realisee, les scrollings sont, comme irt 
souvent, de tres bonne qualite. Les diff 
cultes sont croissantes et il y a u 
grand nombre d'ennemis different 
Vous avez aussi une grande quantite d 
credits dont vous aurez besoin si vousl 
voulez terminer le jeu. Toutefois, maigrl 
ces qualites, le jeu reste tout de men™ 
assez moyen et je ne l'ai pas trouvel 
vraiment prenant. 
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Vous me reconnaissez? 
Mon nom est BONK et je 
suis de retour dans PC KID 2 
pour de nouvelles aventures 
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ries, meme assez neutres, mais cela per- 
met de mieux se concentrer sur les ad- 1 
versaires. Les premiers combats sent] 
faciles : les ennemis ont une energie li- 
mitee et s'eliminent en 2 ou 3 upper-! 
cuts. Au troisieme round, les chose? 
serieuses commencent. II y a trots atta-j 
quants a affronter, et il faut done mettre 
les deux premiers K.O. sans perdre trop 
d'energie, car le troisieme est nettement 
plus coriace. Heureusement, des bonus 
d'energie et de puissance, sous formes 
de hamburgers et de gants de boxeT 
apparaissent quelquefois sur le ring. 



Betty est de nature tres 
agressive. Lorsqu'elle vient 
remettre ses articles au 
redae'ehef, il n'est pas rare 
qu'elle nous narre 
longuement ses combats de 
rue dont elle ressort le plus 
souvent victorieuse... sur 
Megadrive evidemment, et 
plus exactement dans 
Ka.Ge.Ki. 

Je sais que les jeux de combats 
sont tres populates, surtout au- 
pres des plus jeunes utilisateurs 
de consoles, et Ka.Ge,Ki devrait 
done toucher un large public. Les spri- 
tes sont grands, avec un physique typi- 
quement cartoon-japonais : une grosse 
tete sur un petit corps. Et si leurs 
contours ne sont pas tres bien delimites, 
ils sont tout de meme tres personnalises, 
chacun ayant une allure et des mimi- 
ques originales. 

Le but du jeu est de gravir tous les 
etages d'un building en combattant 
differents adversaires, le premier round 
commencant au rez-de-cliaussee de I'im- 
meuble. Les locaux dans lesquels les 
boxeurs s'affrontent ne sont pas tres va- 




les combattants s'affrontent de cote, ■ 
de face ou de dos. Dans cette derniere. 
position il est assez difficile de voir qui I 
encaisse ; seul le niveau d'energie vous 
indique si vous etes ou non en mauvai- 
se posture. Vous n'avez que deux co.ips 
a votre disposition, les trois boutons de 
tir servant a sauter, taper du droit eti 
taper du gauche. 11 faut egalement diri- 
ger son personnage de facon precise; 
pour que ses poings ne passent pas i 
cote du but ! Ce n'est pas evidentl 
quand on a devant soit un type n'arre- 
tant pas de bouger, ou quand Taction 
devient confuse (sprites se chevauchant 
et clignotant). 

L'ambiance sportive est bien rendue 
grace a des sons digitalises, et les op-l 
tions permettent, meme aux debutants, 
d'aller assez loin dans le jeu (choix dui 
niveau de difficulty du nombre de, 
"continue" et longueur de la barrel 
d'energie). Ka.Ge.Ki devrait seduire les| 
fans de Double Dragon et autres jeuu 
de meme type. 
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LYNX avec 4 jeux + 1 cartouche au choix 990F 
Tous les accessoires pour LYNX chez ULTIMA 



ULTIMA PARIS Republique 

5 Bd Voltaire 75011 Paris (Metro Republique) 

Tel. (11 43 38 96 31 Fan. Ill 43 38 11 86 



ULTIMA GAMES 
e de Turin 75008 Paris {Metro Rome-Liege-Europe) 
Tel. t1) 42 94 97 14 Fax. HI 43 38 11 86 



ULTIMA LILLE 

74 Rue de Paris 59800 Lille (Metro Gare| 

Tel. 20 42 09 09 FAX. 20 57 09 29 
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Knockout Boxing est enfin 
disponible partout en France, 
grace a Virgin Loisirs, occasion 
pour nous de le tester enfin ! 
Frank, notre specialiste de boxe 
(n'a-t-il pas combattu a une 
epoque en categorie poids 
mega-ultraleger ? ) s'est jete 
corps et ame dans le combat. 

Et la boxe ?" demandent en 
coeur tous les passionnees 
de sport et de jeux video. 
En effet, Fun des sports 
les plus populaires de la planete 
est assez peu represents sur 
micros et encore moins sur 
consoles. Mais l'arrivee de 
Knockout Boxing sur Megadrive 
vient combler tous les amateurs 
du "noble art" et tous les 
aficionados de la bagarre en 
general. 

Dans ce logiciel, le joueur 
incarne un homme de legende, 
non pas qu'il s'agisse d'un des 
meilleurs boxeurs de tous les 
temps {du moins pas encore, il 
lui reste quelques annees pour le 
prouver) mais parce qu'il est le 



premier boxeur a avoir fait f 
tomber la terreur des rings, Mike 
Tyson, je veux bien sur parler de 
James "Buster" Douglas. Le but 

du jeu est classique, decrocher la 
couronne mondiale et, une fois 
en votre possession, la defendre 
contre de nombreux challengers 
(cinq si vous choisissez la 
difficulte la plus basse). Si vousl 
choisissez le mode "easy" (jel 
vous le conseille au depart), cette 
couronne sera a vous au bout de 
quatre combats, ensuite, 
attendez-vous a rencontrer des 
adversaires plus coriaces. Sur lei 
plan du maniement le jeu ne pose 
aucun probleme, et tous les coups 
de la boxe sont presents comme 
le direct, le crochet, Tuppercut, 
les esquives... Bien entendu, votre 
personnage possede tous les 
atouts du vrai Buster Douglas, el 
done entre autres un meutrier 
crochet droit au menton. Un seuli 
de ce coup et votre adversaire est 
quasiment KO. 
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996 t. 

pack de 4 carloudies au choix parini ces litres : 

ESWAT ■ DJ BOY - MICKEY MOUSE - STRIDER - 

SHADOW DANCER ■ ATOMIC ROBOT KID - 

RWIN4081 -DANGEROUS 
D OF SODAN - ARROW 
R - HELFIRE - GRANADA X ■ 
HURRICAN- WHIP RUSH- 
ZOOM - ALTERED BEAST - JUNCTION 




Pack GAMEBOY 

990 F. les 4 jeux 

a choisirpanni les ilires fiiimnts : 



AMAZING PENGUIN - BUBBLE BOBBIE - BUGS BUNNY - 
BUBBLE GHOSL ■ CHESSMASl EP, 2000 - DOCTEUR MARIO - 
■ FfSTKESS FEAR - GAtGOLEYS QUESL - IN YOUI FACE - 
| KUNG FU MASLEF ■ MERCENARY FOSCE - NEMESIS - 

OPERATION - TENNIS - PAPERBOY - GOIF - CARD GAMES 



SUPER FAMICOM 

2 jeux pour 1100 F. 

a choisirpanni /a* litres suivants ; 



- 2 jeux au choix i 3-490 F. 
H jeu au choix : 2.990 F. 
■ 1 jeu determine : 2.690 F. 



ACTRAiSER - BOMBUZAL - FINAL FIGHT -HOLE IN ONE- 

F ZERO ■ SUPER MARIO 4 -ULTRAMAN - BIG RUN - 

AUGUSTA - PILOTWINGS - GRADIUS 3 - DARIUS TWIN ■ 

3D GREAT BATTLE - SIM CITY - DRAKEN 



La realisation de ce soft est 
ex ce II e n t e avec de bo us 
graphismes, de non moins bons 
bruitages et de tres bonnes 
animations. Tout juste peut-on 
regretter le decor de fond, 
statique. Des scenes differemes 
auraient avantageusement egayees 
le jeu. En bref, une tres borne 
simulation de boxe 
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A force de n'avoir, sur 
Megadrive, que des 
shoot'em'up, Ton finit par 
s'en Iasser. Ainsi, Philippe, 
dont la patience est 
legendaire (ne dit-on pas 
qu'il a un jour reussi a 
regarder Sacree Soiree durant 
plus de dix minutes !) est 
presque blase... 

Comme vous le savez, il ne se 
passe pas un mois sans qu'un 
nouveau jeu de tir ne sorte sur 
une console. Au premier abord, 
il ressemble a tous les autres jeux du 
genre. Tous les ingredients habituels ou 
presque s'y retrouvent, les bonus aug- 
mentant ou modifiant votre armement, 
les monstres vous attendant a la fin de 
chaque mission, les scrollings dans tous 
les sens, et les ennemis arrivant sur 
vous de partout a la fois. Pour ce qui 
est des tirs, vous commencez avec le 
canon traditionnel envoyant des projecti- 
les droit devant lui. Un bonus de 
couleur vous permet de tirer dans 
plusieurs directions a la fois. Un autre 
vous permet de declencher un laser en- 
voyant un trait balayant tout sur son 
passage. Un dernier bonus de couleur 
vous permet de tirer des sortes de 



missiles ayant la forme de boomerangs 
et partant en zigzag (c'est le tir que je 
prefere). Vous avez aussi un tir en 
arriere grace a un autre bonus. L'onl 
peut a puter a cela une autre arm e qui 
envoie des missiles teleguides poursui- 
vant I'ennemi dans tout l'ecran. Evidem- 
ment, vous avez aussi la megabon-.be 
qui detruit tout ce qui se trouve a l'e- 
cran. Celle-ci est en quantite Iimitee. 
Parfois, vous pourrez recuperer des 
capsules d'energie vous protegeant des 
tirs ennemis. 

Cote realisation, au premier niveau, 
tout est parfait. Les ennemis arrivent de 
partout, les decors filent le long de l'e- 
cran, les effets de relief sont bien 
rendus et les ennemis tres diversifies. 
Malheureusement, au deuxieme niveau, 
le jeu subit un ralentissement assez im- 
portant et tres enervant. II faut dire que 
vous avez parfois des tas d'ennemis 
presents a l'ecran et vous arrosant d'une 
multitude de balles. Mais quand meme, 
c'est genant ! Cote muslque, rien a 
redire, tout au long du je'u^elle vient 
completer agreablement Taction. 





Ce jeu est loin d'etre le meilleur 
du genre, mais il n'est pas non plus 
completement rate. 51 se classe dans la 
moyenne des bons jeux de tir sans 
plus. Peu de surprises par rapport a ses 
concurrents, voire meme pas de surpri- 
se du tout. 



Pour ceux qui ne connaitraient 
pas le celebre jeu de tir hori- 
zontal Nemesis (appele Gradius 
sur NES), je vais en rappeler 
les grandes lignes. Vous devez guider 
un vaisseau a travers les ennemis en ti- 
nt dessus et en evitant leurs attaques. 
Certaines vagues d'ennemis, quand elles 
sont entierement detruites, laissent 
derriere elles des capsules d'energie 
permettant d'acceder a des armes plus 
efficaces. Ces armes sont affichees en 
bas de l'ecran, et s'allument au fur et a 
mesure que vous collectez les capsules ; 
plus vous en totaliserez, plus l'arme dis- 
ponible sera puissante. Cela va de la 
simple acceleration (1 capsule), au bou- 
clier (7 capsules), en passant par les tirs 
doubles, lasers, etc. • 



Dans cette parodie de Nemesis, 
les concepteurs ont ajoute de subfiles 
options. Tout d'abord, le choix entre 4 
vaisseaux qui ont des reactions differen- 
tes ; puis un parametrage de'la vitesse 
de tir, des boutons de controle, du ni- 
veau {facile, moyen, difficile), et le choix 
du tableau de depart. 
L'humour n'est pas en reste (normal 
pour une parodie), car les monstres 
geants sont particulierement marrants : 
chat coince dans un sous-marin ressem- 
blant plus a une tuyauterie de baignoire 
qu'a un bateau, oiseau deguise en capi- 
taine Nemo lancant des hoquets quand 
on le touche, etc. Parodius Nemesis fait 
honneur a la Gameboy : les graphismes 
soignes et les musiques variees 
prouvent que l'on peut faire du beau et 
du tres bon, meme sur un ecran minia- 
ture. 



NABUNAGA'S 

AMBITION 



Quelle surprise de voir un war- 
game sur Gameboy, qui plus 
est, avec autant d'options de 
jeux. Cette simulation se passe 
dans un Japon medieval, constitue de 
seize provinces, chacune gouvernee par 
un seigneur local. A vous d'unifier ce 
pays, par le jeu des alliances, des mana- 
ges ou des conquetes militaires. Chacu- 
ne des provinces est plus ou moms 
riche que ses voisines, rapportant plus 
d'or a chaque printemps. II faut savoir 
gerer economiquement sa region, deve- 
lopper ses villes, son palais, l'agriculture 
ou eriger des digues pour empecher les 
inondations. De nombreuses catastro- 
phes (cyclones, crues, epidemies, rebel- 
lions) viennent en effet souvent 
contrecarrer vos plans (et ceux de vos 
adversaires). Une bonne partie du jeu 
consiste a recruter, entrainer et envoyer 
vos soldats attaquer un pays voisin. 
Vous devez alors capturer le palais du 
pays ou tuer le seigneur local pour ga- 
gner la bataille. Vous pouvez en outre, 
recruter des samourais mercenaires 
(ronins), qui une fois a votre service, 




LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA 



.Al 




fJCROMAWA 
fORUM DES HALLES 

" NgWs fa /ew pour miwwdmflwi 

't TO Pirouette 

■•4, passage de la Reale 

Jrjeau-2 

wroetRERI.es Holies 
M. 45 08 15 78 



MICROMANIA 
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Golerie des Champs 
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LA DEFENSE 
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RER La Defense 
Tel. 47 73 53 23. 
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et 39 46 89 88 ^n 
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combattront pour vous et entraineront 
vos troupes, chacun ayant des caracte- 
ristiques differentes (charisme, intelligen- 
ce, ambition, chance, capacite de 
combat, sante). Vous avez aussi la pos- 
sibility de les envoyer conclure des 
alliances ou chercher d'autres mercenai- 
res, la reussite depend alors du charis- 
me de votre samoura'i. Quelques autres 
petites options viennent ajouter un pen 
de piquant a cette simulation, avec par 
exemple les Ninjas, qui essaieront sur 
vos ordres d'assassiner un seigneur en- 
nemi. Pas mal fait, ce jeu possede sur- 
tout l'avantage d offrir trois 
sauvegardes. En plus, il est possible de 
jouer a deux, par liaison cable, auquel 
cas le jeu devient vraiment interessant. 
Malheureusement, meme au niveau le 
plus facile, il est beaucoup trop difficile 
de gagner une partie, cela releve de 
l'exploit (ou du coup de chance). 
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Power Mission reprend tout sim- 
plement 1'idee de la bataille na- 
vale, en y ajoutant quelques 
elements sympathiques. Vous 
jouez done centre un adversaire, chaque 
participant possedant dix unites. Vous 
avez les destroyers, les vaisseaux de 
combat, les croiseurs, les sous-marins et 
un vaisseau amiral pour ce qui est des 
bateaux. En outre, vous disposez 
d'avions. Au debut de chacun des 11 
champs de bataille, vous choisissez done 
vos unites, parmi cinq configurations 
possibles. Certaines privilegient plutot la 
puissance de feu, d'autres la rapidite, 
d'autres encore l'importance de 1'avia- 
wm ou de la marine. L'aire de jeu est 
un carre de 28 x 28 cases. Vous com- 
mencez le jeu en has (ou en haut) de ; 
l'ecran. Vous devez placer vos dix pie- 
ces ou vous voulez dans votre camp. 
Ensuite commence veritablement la ba- 
taille, chaque joueur agissant a tour de 
role. A chaque tour, pour chaque unite, 
le joueur peut deplacer cette piece, utili- 
se? le radar pour sonder un carre de 11 
x 11 cases centre sur votre unite, faire 
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1'inventaire des armes vous restant ou 
attaquer une unite ennemie. Les armes 
(une dizaine) sont plus ou moins effica- 
ces si vous les utilisez sur telle ou telle 
unite. Les charges sous-marines contre 
les sous-marins en plongee. Les mines 
et les torpilles contre les bateaux... Le 
but du jeu est de detruire le vaisseau 
amiral adverse, son interet vient du fait 
que les mouvements des unites enne- 
mies vous sont caches. II faut done utili- 
ser intelligemment les radars, pour 
localiser la flotte ennemie. En outre, le 
terrain varie d'un niveau sur l'autre, 
avec des ties, des eaux peu profondes 
(interdites aux sous-marins) ou 1' ocean. 
11 faut done utihser intelligemment ces 
obstacles, pour se cacher ou pour pieger 
les unites adverses. Un autre element 
amusant vient des conditions meteorolo- 
giques, elles aussi changeantes, influant 
sur les conditions de jeu. Vent, brouil- 
lard et orages magnetiques sont au 
rendez-vous. Un jeu original, facile, qui 
malheureusement en solo, possede une 
duree de vie limitee. 



R A C I N . 
SOUL 



Encore une course de motos 
particulierement bien realisee 
pour la Gameboy ! L'impres- 
sion de vitesse est tres bien 
bien rendue grace aux bandes passantes 
horizontales de la route et aux decors 
qui suivent les virages. Mais ce qui 
rend Racing Soul si sympathique, ce 
sont ses options. En effet, en dehors de 
1'entrainement et du championnat au 
sprint, il y a des courses d'endurance 
de 6 rnn (temps reel). Quatre motos de 



performances differentes sont a votre 
disposition, mais au depart elles sont 
bridees ; quand vous gagnez une 
course, vous avez droit a un (ou deux) 
bonus qui augmenteront la puissance I 
de la moto, ou l'etat des pneus, ou 
l'etat de la machine. Ces deux derniers 
elements s'usant au fur et a mesure de 
1'utilisation du bolide. On peut, bien 
sur, effectuer les reparations (pneus, ma- 
chine) au stand, durant la course, m?is 
cela fait perdre du temps. Pour etre 
admis sur le circuit suivant, vous devez 
vous classer dans les trois premiers. Et 
a chaque nouvelle course gagnee, on 
vous donne un mot de passe permet- 1 
tant de reprendre la competition en 
cours. 

Le jeu est agremente de petites origina- 
lites : la pluie venant parfois cingler le- 
cran ; les petits nuages de fumee 
soulignant les derapages, les coups de 
bottes des concurrents peu fair-play 
refusant qu'on les double, etc. Bref, un 
jeu qui vous transports a 300 a l'heur;! 
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Un jeu de basket, americain 
bien sur car aux Etats-Unis 
tout est plus grand, avec toutes 
les vedettes de la tele qui 
jouent dedans a l'interieur, et tout ceci 
sur ma Game Boy? C'est possible! Et 
e'est surtout plutot reussi, malgre cer- 
tains cotes lassants inherents au bas- 
ket-ball lui-meme. La reussite de NBA 
All Star Challenge est essentiellemcnt 
due a la diversite des options disposa- 
bles, allant du im contre un au rancours 



de lancers francs, en passant par le jeu 
du cheval (vous verrez c'est tres gai). 
Le plus etonnant, c'est qu'il existe de 
reelles differences entre les pros que 
vous pouvez seiectionner, du smasheur , 
fou au maniaque du tir a trois points. 
Entre Larry Bird et Magic Johnson, mon 
coeur balance! Le systeme de jeu est 
assez sommaire, il faut bien l'avouer: 
un bouton serf a sauter et shooter, l'au- 
tre a attraper la balle, voire meme a la 
subtiliser a l'adversaire. A noter que ce 
bouton est fort utile pour provoquer le 
passage en force de 1 opposant. Le sys- 
teme des lancers francs est different, et 
fait appel a votre dexterite: l'ecran 
represente le panneau vu du joueur, et 
il s'agit de titer lorsque la croix est au 
milieu du rectangle en la dirigeant grace 
au paddle. C'est plus facile a dire qu'a 
faire, croyez-moi! La plus grande decep- 
tion reside dans le fait qu'aucune option 
ne permet de jouer un vrai match avec 
plein de basketteurs affriolants (chacun 
ses gouts) qui courent dans tous les 
sens; il faut se contenter du systeme de 
duel sur un seul panneau. Ceci dit NBA 
All Star Challenge est un soft correct, 
bien realise, qui plaira aux mordus de 
ce sport bondissant mais qui ne suscite 
pas la passion. 




SOLOMON'S CLUB 



Si vous avez aime comme il se 
doit l'excellent Solomon's Key 
et son jumeau Spherical, vous 
allez adorer Solomon's Club, 
un astucieux jeu de tableaux vu en 
coupe qui vous tiendra en haleine 
pendant un bon paquet d'heures. Vous 
incarnez un adorable lutin bondissant 
avec cape mais sans epee, equipe d'une 
baguette magique et qui doit recuperer 
une de pour ouvrir une porte; ca a l'air 
simple, mais d'affreux monstres divers 
et varies (golems frappeurs, fantomes, 
gargouilles cracheuses de feu, etc.) vont 
vite vous mettre des batons dans les 
roues, et comme de plus les obstacles 
ne manquerit pas et le temps est limite, 
certains niveaux relevent du casse-tete. 
Votre farfadet peut sauter, mais il est 
surtout capable grace a son precieux 
objet runique de desintegrer ou creer 
des blocs de pierre pour progresser. 
Cette puissante magie ne fonctionne que 
sur certains blocs facilement 
identifiables, et il est bien sur 
impossible de creer un bloc ailleuTs que 
sur une case vide ou au-dessus de soi. 
En revanche, le petit etre a le crane so- 
lide, et s'il donne deux coups de tete 
dans un roc, celui-ci est pulverise. Cette 
capacite offre le double avantage de 
deblayer le terrain et de tuer les enne- 
mis qui se trouvaient sur ledit bloc! 11 
existe de plus de nombreux bonus dis- 
semines ici et la, qui sont apparents ou 
bien dissimules dans les rochers. Ceux-ci 
vous permettent de gagner des vies ou 
de l'argent, ce qui est sensiblement la 
meme chose puisque certains niveaux 



vous donnent acces a une boutique 
dans laquelle vous pouvez acheter 
divers gadgets fort utiles et notamment 
des vies supplementaires. A noter la 
presence de cloches qui font apparaitre 
une deiicieuse fee, laquelle volette ele- 
gamment vers votre chanceux personna- 
ge pour lui temoigner sa gratitude. 
Chaque niveau franchi vous donne acces 
a un code qui vous permettra de recom- 
mencer au meme endroit, histoire de ne 
pas tout rejouer a chaque fois; et quand 
je vous aurai dit que Solomon's Club 
possede cinquante tableaux, vous saurez 
tout! 
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La mode des casse-brique a en- 
core frappe et apres Woody 
Pop, la GameGear benificie de 
Devilish, jeu assez novateur 
dans ce style. En effet, si le joueur 
renvoie toujours une balle-a l'aide d'une 
raquette, son but est avant tout d'attein- 
dre la fin du niveau. Et c'est la que 
reside la grande nouveaute, le jeu com- 
porte un scrolling vertical. En fait, la 
progression s'effectue a la maniere d'un 
soft du type "Commando", la balle 
detruisant, le plus souvent, des rangees 
de briques ou des petits personnages. 
Le debut d'un niveau se presente done 
pratiquement toujours de la meme 
fac.on, a la maniere d'un classique 
casse-brique pour ensuite evoluer vers 
une sorte de shoot'em up avec la 
raquette comme vaisseau et la balle 
comme projectile. D'ailleurs tout 1'habil- 
lage du logiriel rappelle les techniques 
employees dans les jeux de tirs avec des 
bonus de points et des armes supple- 
mentaires comme une super-bombe ex- 
plosant toutes les briques presentes a 
l'ecran ou encore des bonus plus tradi- 
tionnels agissant sur la raquette directe- 
ment (taille plus importante...) A propos 
de la raquette, il taut d'ailleurs preciser 
que cette derniere est modulaire a la. 
demande du joueur. En pressant sur le ' 
bouton I de la console, il est possible 
d'adopter diverses configuration: raquet- 
te divisee en trois pour couvrir une sur- 
face plus grande, raquette formant un 
coin pour franchir un passage difficile... 
Autre precision, le jeu ofrre deux modes 
de jeux, le premier confrontant le joueur 
aux differents niveaux de maniere crois- 



sante et le second lui permettant de 
choisir son niveau. Dans les deux cas, le 
facteur temps est important et il s'agit 
de terminer le stage avant la fin du 
compte a rebour, S'il y parvient, il 
affrontera un ennemi assez puissant 
(toujours ce parallele avec le shoot'em 
up). Le jeu est techniquement superbe 
avec d'excellents graphismes, une bonne 
musique et surtout une animation de la 
balle (laissant comme une trainee de lu- 
miere et d'etoile derriere elle) superbe. 
En bref, Devilish surprend a tout in- 
stant et offre beaucoup plus de possibi- 



A noter qu'il est possible de debutes 
dans n'importe quel secteur. Sur le plan 
de I'armement, notre heros debute avetj 
sa seule epee comme rempart contre 
mal mais au fil du jeu il lui sera 
sur possible d'en changer, les bonus sa 
materialisant toujours par des caisses eJ 





lites et de plaisir qu'un simple casse-bri- 
que comme on pourrait le penser a 
premiere vu. Passionnant! 



bois. Dans celle-ci sont d'ailleurs caches 
d'autTes bonus comme des vies supple- 
mentaire5, de I'energie, des bombes... 
Cote realisation, GG Shinobi est excel- 
lent et ce sur tous les points: superbes 
graphismes, borts bruitages et somptueu- 
se animation. Le seul point nega" 
concerne la difficulte trt>p importante 
Dans chaque secteur du jeu ; il n'est pas 
rare de recommencer trois au quatre 
fois la partie pour progresser de quel- 
ques niveaux. En bref, un des meilleurs 
jeux GameGear! 
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Personnage phare de chez Sega, 
le guerrier ninja apparait egale- 
ment sur GameGear. Compare 
aux autres versions de ce logi- 
riel, cette derniere fait parti de meilleu- 
res et convient completement au concept 
de la console portable. Le but du jeu est 
toujours le meme, combattre une horde 
d'ennemis tous differents tant au niveau 
de leur resistance que de leurs armes. 
C'est ainsi que s'interposeront des per- 
sonnages armes de roues dentelees, de 
faux, d'arcs, de gros maillets... Et 
comme si cela pas encore assez, des en- 
nemis mecaniques comme des helicop- 
ters ou des chars equipes de bras 
meutriers. 

Au debut du jeu, le joueur doit choisir 
entre quatre secteurs qui sont la ville, 
les docks portuaires, le temple et la 
plaine. 



norme succes sur Megadriv! 1 et 

Master System, il etait logiquej 

de voir arriver Mickey Mouse 

sur GameGear. Premiere im-1 

pression, le logiciel est aussi bien reussi I 

que sur les deux autres supports, lal 

firme Walt Disney etant surement passe 

par la ! 





L'histoire est toujours la meme: vous 
abandonnez tout pour essayer de retrou- 
ver votre fiance Minnie enlevee par une 
cruelle sorciere et enfermee dans le cha- 
teau des illusions. Le jeu propose au 
choix trois niveaux differents derriere 
trois portes, chacun plongeant le joueur 
dans un univers particulier comme une 
foret magique, le monde du cirque ou 
bien encore un decor de lego. Comme 
de coutume, Mickey pourra ramasseT en 
'Cours de route toutes sortes de bonus 
comme des parts de gateau pour 
Tehausser son niveau d'energie, des 
pommes rouges dont il se servira de 
Tojectiles... De meme avec les blocs de 



pierre, qui adroitement lances s'averi 
tres efficace contre 1'ennemi. A noi 
que parfois, ces meme blocs trouvero 
una autTe utilite comme pour eriger l 
mur et franchir ainsi une portion diffic 
le ou inaccessible. 

Comme explique precedemment, 1 
realisation de Mickey Mouse sur Game 
Gear est une grande reussite. Les gra- 
phismes se rapprochent enormement 
de la version Megadrive et l'accompa 
gnement musical, strictement identique, 
est splendide. Quant aux animations, 
elles sont toujours aussi soignees et 
donnent veritablement vie au personna- 
ge de Mickey. En bref, un super logiciel 
a conseiller a tous ! 




SUPE GOLF 



Si vous aimez les jeux de golf 
tres techniques s'approchant au 
maximum de la realite, avec 
des gazouillis d'oiseau et un 
trace tres academique, ce soft n'est pas 
pour vous; mais si, en revanche, vous 
voulez vous amuser avec un jeu relati- 
vement original et bien concu, voila ce 
qu'il faut a votre Game Gear! Le par- 



est la sortie! Les obstacles sont quant a 
eux assez etranges, et tiennent parfois 
plus dii flipper que du golf. Ajoutez a 
ceci des graphismes sympathiques dans 
le genre cartoon, et le resultat est un jeu 
agreable, d'autant plus qu'il permet de 
jouer a plusieurs. 




cours qui vous est propese n'est pas 
d'une difficulte insurmontable, loin de 
la, et permettra aux habitues du genre 
de realiser des scores en dessous du 
par {pour une fois, diront certains). Le 
systeme est des plus classiques: vous 
selectionnez le club, la direction, l'effet 
desire, et donnez une certaine puissance 
a votre coup grace a un curseur qui se 
deplace verticalement, en tenant bien 
sur compte de la direction et de la force 
du vent. Vous pouvez a tout moment 
visualiser 1' ensemble de la carte et ainsi 
eviter de frapper votre deuxieme coup a 
l'aveuglette! Une fois sur le green, des 
fleches de couleur vous indiquent la 
pente, mais cette phase du jeu est relati- 
vement sans probleme, 
La plus grande originalite de ce soft 
reside dans la possibilite de selectionner 
votre joueur parmi plusieurs personna- 
ges disponibles, et meme de le modifier 
en modulant ses caracteristiques (puis- 
sance, putting, approche, et meme chan- 
ce). Ces differences ne sont pas la que 
pour faire joli, elles modifient considera- 
blement le jeu; le robot est par exemple. 
dote d'une force exceptionnelle qui 
confere a ses coups une plus grande 
portee. Attention aux surprises lorsque 
Ton change de personnage! 
Le terrain sort lui aussi des sentiers bat- 
tus: les traces des differents trous s'en- 
trecroisent avec un malin plaisir, ce qui 
seme le trouble dans 1'esprit du malheu- 
reux joueur qui voudrait bien savoir ou 



GAME-BOY 

FINAL REVERSE (TOEI) 
C'est un petit jeu d'astuce.et de combat. 
Les joueurs sont parques de chaque cote 
de 1'ecran, separes par un lerre-plein 
central, lis doivent se tirer dessus jus- 
qu'a ce que I'un d'entre eux soit a bout 
d'energie, ou que le chronometre arrive 
a zero. Du terre-plein central partent 
egalement des tirs et des bonus, et un 
miroir en mouvement renvoie de temps 
en lemps les tirs des joueurs. Final 
Reverse est un jeu moyen, dont je n'ai 
peut-elre pas saisi ton tes les finesses, 
car le mode d'emploi est en japonais. 



MARU'S MISSION (jALECO) 
Maru's mission est un jeu sans originali- 
te folle, dans le genre Wardner, dans le- 
quel vous dirigez un petit personnage 
dont la copine a ete kidnappee par un 
monstre volant qui vous en a mis plein 
la tete. Bien deade a la sauver et un 
peu vexe, vous partez a 1'aventure mais 
une foule de bebetes vous barre le che- 
min. Tant pis pour elles... ou pour 
vous! Avec un bouton on saule, avec 
1'autre on fait feu de tout bois, Chose 
amusante, les gros monstres se croient 
obliges de vous raconter lenr vie avant 
d'en decoudre, mais cette fois c'est en 



anglais, c'est tout de meme plus cool 
que le japonais quoi qu'on en dise. Une 
fois qu'ils ont pris leur raclee, ils recom- 
mencent a jacter et vous donnent meme I 
des indications pour la suite, lis doivent 
avoir peur du deuxieme service... Tech- 
niquement valable, ce soft peu revolu- 
tionnaire plaira aux amateurs du genre 
mais ne laissera pas un souvenir impe- 
rissable. 



SUPER SCRABBLE 
MILTON BRADLEY 
Que demander de plus a ce programme 
vous permettant de jouer seul on a 
deux au plus fameux jeu de lettre de 
tous les temps. Si vous vous debrouillez 
en anglais et que vous aimez ce jeu, 
alors vous 1'aprecierez grandement, 
d'aulant plus qu'avec un dictionnaire de 
plus de 40000 mots, la Game-Boy s'ave- 
re elre un adversaire de faille! 



WORLD CUP SOCCER (TECHNOS) 

Avouons que ce nouveau football est 
largement meilleur que le premier dis- 
ponible pour la Game-Boy. Cependpnt, 
il faut bien reconnaitre egalement qu'il 
est loin d'etre particulierement prenant, 
Si plusieurs coups sont possibles, on 
retrouve toujours le meme type d'aila- 
ques apres plusieurs parties, ce qui fini 
par devenir lassant... 



BresseY la touche select lorsque vous 
gtes dans ces tubes, sinon vous risquez 
d'y rester longtemps. Pour le premier 
riiveau, il n'y a aucune difficulte et il 
suffit de suivre le chemin pour arriver ' 
jusqu'au niveau suivant. Arrive a la fin 
du niveau, vous aurez quand meme 
droit a I'affrontement avec un super 
rnonstre. 

Le deuxieme niveau demandera plus de 
reflexion car il faudra decouvrir oil se 
ti'ouve la sortie. De plus, les ennemis 
sort plus virulents. Vous trouverez en 
route un Jelpack qui vous permettra de 
voler durant de courts instants car le 
chemin du saiut se trouve plus haut. 
Chaque niveau du jeu est different et 
possede ses propres ennemis. Mais le 
■feu ne me semble pas vraiment tres 
interessant. Serais-je devenu tres diffici- 
le? 

GAME-GEAR 

PSYCHIC WORLD (SEGA) 
Un petit bonhommme qui se promene 
dans la nature en fete et qui se fait 
agresser par une horde de creatures vo- 
lantes, bondissantes, rampantes, couran- 
tes... C'est courartt egalement, et il faut 
vraiment que le nouveau venu soit ex- 
ceptionne], tres beau ou innovateur pour 
retenir notre attention. Malheureusement 
Psychic World ne possede aucune des 
qualites susnommees et s'integre dans la 
meute des softs "de plus", il est sympa- 
thique, mais il n'y a pas de quoi grim- 
per aux rideaux, RAS. 



PC ENGINE 

ETERNAL CITY (PC MIND) 

Void un jeu oil vous incarnez un robot. 
Voire but est de franchir tous les obsta- 
cles qui vous separent du niveau sui- 
vant. Original, ne trouvez-vous pas? 
Pour vous defendre, vous avez en voire 
possession une arme qui, lorsqu'on l'uti- 
lise trop vite, chauffe et done ne lire I 
plus aussi rapidement, et une armure 
qui peut absorber un certain nombre de 
coups ennemis. Mais heureusement, au I 
cours de votre progression, vous trouve- 
rez des sortes de tubes dans lesquels 
vous pourrez recevoir une arme plus 
puissante. A ce propos, n'oubliez pa 
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MALETTE LYNX 


145 


BLUE LIGHTNING 


290 


CALIFORNIA GAMES 


290 


CHIPS CHALLENGE 


290 


ELECTRO COP 


290 


GAUNTLET 


290 


GATES OF ZENDOCON 


290 


PAPERBOY 


240 


ROBOT SOUASH 


240 


RYGAR 


240 


RAMPAGE 


240 


SLIME WORLD 


240 


MISS PACMAN 


240 


XENOPHOBE 


240 


ZARLOR 


240 



GAMEGEAB 


GAMEGEAR + 1 JEU 




MONACO GP 


245 


COLUMNS 


245 


DERAGON CRYSTAL 


245 


CHASE HO 


245 


DEVILISH 


245 


GG SHINOBI 


245 


KINGNETIC CONNECTION 


245 


PSYCHIC WORLD 


245 


PENGO 


245 


SOKOBAN 


245 


G LOCK AIR COMBAT 


245 


WONDERBOY 


245 


ZAN 


245 


f& 
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COCONUT REPUBLIQUE 

13, bd Voltaire 75011 PARIS 
Tel : (1) 43.55.63.00 • Metro Oberkampf 





£^U;>:;h^ sir.*;;.;?* i ** 






PROMO 




1790 pHBH 

IM BRIM ANTE STAR 9 aig. LC 20 
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COCONUT 



SUPER 








GRAFX 

H 


| 




375 






KICKBALL 


290 






LEAGUE BASEBALL 3 


290 






MARCHEN MAZE 


340 






NEW ZEALAND STORY 


390 






NINJA SPIRIT 


340 


NEC PC 




OPERATION WOLF 
OUTRUN 
PARASOL STARS 


340 
390 


ENGINE 




POWER DRIFT 
RABIO LEPUS 


390 
340 
340 


CORE GRAFX + 2MEMANETTE 




SHINOBI 


390 




1290 


SUPERSTAR SOLDIER 


340 


PC ENGINE 




VIGILANTE 


390 


+ CD ROM 2 


3690 


V OLEr-.T SOLDIER 


340 






TOYSHOPS BOYS 


340 










CD ROM 2 I 1JEU 


2790 






GT TURBO EXPRESS 








+ 1JEU 


2490 






JOYSTICK BX 


119 






JOYPAD NEC 


240 






JOYSTICK XE1 PRO 


690 






ADAPTATEUR2JOUEURS 


19D 






A0APTATEUR5J0UEURS 


290 


^^■l 


■ i 


FINAL MATCH TENNIS 


340 




■ 


P"WFF;=I EVEN FOOT 


340 




LEGEND OF TOMNA 


340 






NEW OVERRIDE 


340 






[■■!['.''■ JACKIE CHAN 


340 






NEW BULL FIGHT 


290 






NEW KADOASH 


340 


























CD ALTERED BEAST 








CD CRAZY CAR 
















CD FINAL ZONE 2 








CD GOLDEN AXE 






340 


























CO SIDE ARMS 








CD SUPER DARIUS 


390 






CD VALIS 3 




DOWNLOAD 


340 


CL''.'VONDERBOY3 




DUNGEON EXPLORER 


390 


















SG BATTLE ACE 


449 














SG GRAND ZORK 




HURRICANE 

1 


390 


s 





PROMO 






ATARI ST 


COMPILATIONS : 




GOLDEN AXE 


245 


lukit!iAMTSVOL2 


345 


GRAND PRIX 500 11 


23! 


CARTOONS 


269 


GREAT COURTS II 


295 


CHALLENGERS 


205 


GREMLINS II 


195 


COIN OP HITS II 


295 


HARD DRIVING II 


245 


DECLIC 


295 


HILL STREET BLUES 


295 


DRIVE ME CRAZY 


325 


INTL ICE HOCKEY 


26! 


EPYX SPORT GOLD 


295 


INTL SOCCER CHALLENGE 


24! 


FESTIVALS 


280 


JAMES POND V 


26! 


FIST OF FURY 


268 


KICK OFF 2+WLD CUP ' 


245 


FULL BLAST 


295 


KILLING CLOUD 


24! 


GUERRIERS NINJA 


275 


KILLINGGAMESHOW "**■ 


245 


HOLLYWOOD COLLECTION 


245 


LEMMINGS 


245 


LE MONDE DES MERVEILLES 


245 


LOOM (FRA) 




LES-k'lERCENAIRES 


269 


LOTUS TURBO 




LES ASTUCIEUX 


325 


Ml TANK PLATOON 


291 


LES BATTANTS 


325 


MAUPITI ISLAND 


26! 


LES CHEVAJ IERS DE CAPCOM 


245 


MERCHANT COLONY 


295 


LES FOUS DU FOOT 


265 


METAL MASTER 


245 


LES JUSTICIERS II 


245 


METAL MUTANT 


245 


MEGA MIX 


245 


MIDWINTER 


24i 


MONSTER PACK 


245 


MIDWINTER II 


295 


NRJII 


295 


MIG 29 FULCRUM 


295 


SIM CITY+POPULOUS 


295 


MUSIC MASTER AVEC CART 


445 


SUPER SIM PACK 


275 


MUSIC MASTER SANS CART 


341 


THE RAIDERS (SILMARILS) 


245 


NAM 1965/1975 


245 
245 


4D SPORT BOXING 


295 


NAVY SEALS 


245 


40 SPORT DRIVING 


295 


NIGHT SHIFT 


24i 


ALGEik WONDERLAND 


269 


OPERATION STEALTH 




AWESOME 


245 


POWERMONGER 


24! 


BACKTOTHEFUTUREIII 


245 


PRINCE OF PERSIA 




BAT 


299 


RAILROAD TYCOON 




BETRAYAL 


245 


RICK DANGEROUS II 


24! 


BILLY THE KID 


245 


ROBOCOP II 




CADAVER 


245 


S.W.I.V 




CAPTIVE 


245 


SCRABBLE DELUXE 




CHAMPION OF KRYNN 


295 


SHADOW DANCER 




CHAMPION OF RAJ 


245 


SIM CITY TERRAIN EDITOR 




GI-F' ; :-.J-IAr,'lPI0N2175 


295 


SKULL AND CROSSBONES 




CHUCK ROCK 




SPEED BALL II 




COHORT FIGHTING FOR ROME 


325 


ST DRAGON 




CORPORATION 


295 


SUPER CARS II 




CORPORATION MISSION DISK 


169 


SUPER MONACOGP 




CRYSTALS OF ARBOHEA 


225 


SUPREMACY 




CURSE OF THE AZUR BOND 


325 


SWITCHBLADE II 




DAS BOOT 


295 


TEAM SUZUKI 




DELUXE PAINT 


545 


TEST DRIVE II 




DICK TRACY 


245 


HEIk'MORTALIMA 




ELVIRA 


295 


TORTUES NINJA 




EXPLORA III 


295 


TORTUESNINJAADESSINER 




F15 STRIKE EAGLE II 


295 


OUR NAME-NT GOLF 




F19 STEALTH FIGHTER 


285 


TOYOTA CELICA 




F29RETALIAT0R 


249 


TURRICAN II 




FALCON (VF) 


325 


U.M.S.II 




FALCON MISSION II 


225 


VECTOR CHAMRRUN 




FINAL WHISTLE 


149 


VROOM 




FLIGHT OF INTRUDER 


295 


WINNING TEAM 




FLIGHT SIM 2 


395 


WORLD BOXING MANAGER 




GAUNTLET 3D 


245 


WORLD CHAMP SOCCER 




GETTYSBURG 


345 


WRATH OF THE DEMON 







AMIGA 


mMPILATIBNS : 




GENGIS KHAN 


345 


CHALLENGERS 
















Beclic 

brive me crazy 
festivals 


295 


GOLDEN AXE 




325 


GRAND PRIX 500 CC 2 


239 


295 


HARDORIVINGll 


245 


269 


-ARFOONJ1MEG] 


295 


FULL BLAST 
,^^«IER5 NINJA 
HOLLYWOOD COLLECTION 


299 


HILL STREET BLUES 




295 


INDIANAPOLIS 500 




245 


KICK OFF ll+SCENARIO 




L E MONDE DES MERVEILLES 


249 


KILLING CLOUD 




=<i i VIERCENAIRES 


259 


LEMMINGS 




LES ASTUCIEUX 

L ES CHEVALIERS DECAPCOM 


325 


LOTUS TURBO ESPRIT 




245 


M1 TANK PLATOON 


295 


LES JUSTICIERS II 


295 


MAUPITI ISLAND 






245 






MONSTER PACK 


245 


METAL MUTANT 






295 


MIDWINTER 




SIM CITY+POPULOUS 


295 


MIG 29 FULCRUM 


205 


SUPER SIM PACK 


275 






THE RAIDERS (SILMARILS) 


245 


MUGICIAN(SOUNTRACKER) 












40 SPORT BOXING 


295 


NAM 1965/1975 


245 


40 SPORT DRIVING 


295 


NAVY SEALS 




ALICE IN WONDERLAND 


269 






AMOS THE CREATOR (VF) 


495 








249 


PGA TOUR GDLF 




BACKTOTHEFUTURE3 


249 


POWERMONGER 






245 


PREDATOR 2 






295 


PRINCE OF PERSIA 




BETRAYAL 


245 


OUEST FOR GLORY 2 


345 


BILLY THE KID 


245 


RAILROAD TYCOON 






295 


RICK DANGEROUS 11 






245 


ROBOCOP II 


245 


CADAVER 


245 


S.WJ.V 


245 




245 






CHAMPION OF RAJ 


249 


SKI OR DIE 


225 


CHAOS STRIKE BACK 


249 


SKULLAND CROSSBONES 




CHESSCHAMPI0N2175 


295 


SPEEDBALLII 




■L:-irs:=.|-."AS : EF: 2 ■ CO 


295 


SUPER CARS 2 




CHUCK ROCK 


269 


SUPER MONACO GP 




COHORT FIGHTING FOR ROME 


325 


SUPREMACY 




DAS BOOT 


295 


SWITCHBLADE 2 




DELUXE PAINT3 


745 


TEAM SUZUKI 


245 


DICK TRACY 


245 


THE IMMORTAL 




r INi.:-OM ViASTER 


295 


THE TELLER 




ELVIRA 


295 


TORTUES NINJA 


245 


ESCAPE FROM COLDITZ 


245 


TORTUESNINJAADESSINER 


245 


EXPLORA 111 


295 


TOYOTA CELICA 




■TSiRIKt EAGLE II 


295 


TURRICAN 2 


245 


F19 STEALTH 


285 


TV SPORTS BASKET 




F19 RETALIATOR 


249 


U.M.S.2 


295 


FALCON 


325 


ULTIMA V 




FALCON MISSION 1 


225 


UNREAL 




FALCON MISSION 2 


225 


USS JOHN YOUNG 


269 


FINAL WHISTLE 


129 


VROOM 




FLIGHT OF THE INTRUDER 


299 


fi'l\S=.-512K'1MEG] 




F.IGHT SIMULATEUR2 


375 


WOLFPACK (1 MEG) 


295 


.GAUNTLET 3D 


245 


WRATH OF DEMON 




GAZZA II SOCCER 


225 











IBM ET COMPATIBLES 




Veuillez preciser le format ties disquettes (3"5 r on 5"25) 




COMPILATIONS : 




GRAND PRIX 500 CC2 






ARCADE SMASH HITS 


245 


GUNSHIP2000 






ASPHALT HURLANT 


325 


NDATAPOLIS500 


246 




CHALLENGERS 


295 


KICK OFF II (EGA/VGA) 


249 




DECLIC 


295 


KING OUEST V VGA (VF) 


■ 445 




DRIVE ME CRAZY 


345 


KNIGHTS OF THE SKY 


350 




LES BATTANTS 


325 


LHX ATTACK CHOPPER 






NRJII 


295 


LINKS BOUNTIFULL 


149 


m 


POWER CRASH 


295 


i INKS FIRESTONE 


149 




SIM CITY+POPULOUS 


295 


LINKS GOLF 


395 




SUPER SIM PACK 


295 


LORD OF THE RINGS 


325 




THE RAIDERS (SILMARILS! 


245 


M1 TANK PLATOON 
MANCHESTER UNITED 


450 


a 


4D SPORT BOXING 


299 


METAL MUTANT 


245 




4D SPORT DRIVING 


295 


MIDWINTER 


345 


BARD'S TALE III 


295 


MIG 29 FULCRUM 


345 


a 


BETRAYAL 


345 


NAM 1965/1975 


269 




BLUE MAX 


295 


OP. STEALTH (256 COUL) 


345 




BUCK ROGERS COUNT DOWN 


345 


PREDATOR 2 


245 




CARTE AD LIB 


1290 


PRINCE OF PERSIA 


295 




CARTE SOUND BLASTER 


1790 


RAILROAD TYCOON 


345 


I— 


CHESSMASTER2100 


295 


RED BARON EGA (VF) 


450 


COUNTDOWN 


295 


RED BARON VGA AT (VF) 


450 




DAS BOOT 


299 


SAVAGE EMPIRE XT 


295 




DEATH KNIGHTS OF KRYNN 


325 


SCENERY TEST DRICEIII 


99 


3 


DRAGON'S LAIR II 


399 


SCRABBLE DELUXE 


245 


ELITE PLUS 


345 


SECRET OF MONKEY ISLAND 


295 




ELVIRA 


345 


SECRET WEAPON OF LUFTWAFE 


345 


<r 


EYE OF THE BEHOLDER 


295 


SILENT SERVICE II 


345 




F19 STEALTH FIGHTER 


335 


SIM CITY ARCHITECT1 195 






F29 RETALIATOR 


295 


SIM CITY ARCHITECT 2 


195 




FINAL CONFLICT 


269 


SIM EARTH (ANGLAIS) 


345 


CO 


FINAL ORBIT 


269 


SIM EARTH FRA 


395 


FLIGHT DESIGNER 


325 


SPACE OUEST IV VGA (VF) 


325 


3 


FLIGHT SCENERY 


250 


ULTIMA VI (VF) 


325 


FLIGHT SIM ATP 


395 


WING COMMANDER AT 


345 




FLIGHT SIMUL IV 


450 


WING COMMANDER AT MISSION 


149 


CC 


GENGIS KHAN 


395 


WORLD BOXING MANAGER 


269 


o 










c 





MATERIEL 


ATAHI 




COMPATIBLE IBM 




LECTEUREXTERNE3"5DF 


690 


AT2B612MHZ1 MEGA RAM 




SOJRIS 


290 


LECTEUR 5"1/41.2 MA 




CABLE PERITEL 


150 


DIS0UEDUR40MA 
ECRAN COULEUR 




AMIGA 




MULTISYNC. VGA HR 




AMIGA 500 


3190 


L'ENSEMBLE 


9990 


AMIGA 500 + 512KO 


3390 






CABLE PERITEL 


150 


JOYSTICKS 




EXTENSION 512 KO 


390 


MICRO BLASTER 


130 


--C'-'. REXTERNE3"5 


690 


EUROMAX ZIPSTIK 


179 


SOURIS 


290 


EUROMAXZIPSTLK AUTO- 


195 






FAST FIRE TURBO 


160 


IMPRIMANTES 




JOYSTICK STINGRAY 


195 


STARLC20 




0UICKGUNTURBO3 


195 


(9AIG. 1B0CPS) 


1790 


FAST JOYSTICK PC 


195 






CARTE JOYSTICK XT/AT 


140 


124 AIG.2O0 CPS) 


2790 






RUBANSTARLC10/LC20 


49 


DISQUETTES VIERGES 




MBAN STAR LC24 


79 


(COMMANDE MINI 200 FRS} 




SUPPORi IMPRIMANTE 


249 


3"5NEUTRESDFDD,LES10 




CABLE /.'CENTRONICS 


150 


3"5 MARQUEES DFDD, LES 10 








3"CF2.LES10 


190 






5,25" MARQUEES LES 10 


69 



K 




X'S?i 


WHT31 




C O L 1 


SSIMO EXPRESS 





























H° Carte Bleue 

Signature: 



Date d' expiration 



TITRES 


CONSOLE/ MICRO 


PRIX 

























VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

a adresser exclusivement a : 

COCONUT 

13, bd Voltaire 
75011 PARIS 
Ml: (1) 43.38.79.65 



□ cheque bancalre 
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D Mandat -lettre 
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SONIC THE 
HEDGEHOG 




Courir, c'est quelque chose que Sonic ' difficile et charge totalement la jouabili- 
aura regulierement a faire, puisque cer- L & a jeu. Enfin, le dernier niveau, 
tains obstacles ne peuvent se franchir Q oC kwork, se deroule dans un univers 
qu'en courant a toute vitesse. Les bou- !e j n de mecanismes, de tapis roulanrs, 
cles des roller-coasters devront etre fran- eic 
chies ainsi, tout comme les plates-formes ' 

bougant dans tous les sens. De temps Cote realisation, Sonic est vraiment 
en temps, Sonic entre dans un tunnel sll b!ime. Les graphismes sont splendi- 
ou il se met en boule, et le scrolling j eSj tout comme les animations et le 
devient alors le plus rapide de l'uni- scro Hing differentiel etant le plus fou 
vers... Sonic sort du tunnel a la vitesse L ue j'ai pu voir a ce jour. Mais ce qui 
grand V, et doit alors passer au niveau , va faire le succes de Sonic The Hedge- 
suivant. A la fin de chaque niveau, k g ( c'est assurement son originalite et 
notre Sonic adore doit affronter bien sur i M jouabilite. Le meilleur jeu Megadrive 
un mechant gros monstre, ce qui n'est 3 ce jour ! Test complet prochaine- 
pas toujours tres facile... Enfin, un Lent, 
round bonus sublime place Sonic dans — 
un labyrinthe tournoyant dont il doit 



S'il y a un jeu d'arcade attendu 
maintenant dans le monde en- 
tier, c'est bien Sonic The Edge- 
hog Cette cartouche Megadrive 
que nous vous pretentions dans notre 
numero de fevrier devrait sortir le mois 
prochain, et semble d'ores et deja partie 
pour §tre chez Sega T equivalent d'un 
Mario Bros, tant tout le monde en parle. 
C'est assurement le jeu Megadrive qui 
devrait le mieux se vendre cette annee, 
et une rumeur fait etat d'une suite 
prevue pour Noel ! 

Sonic est un herisson devant traverser 
15 zones de jeu, chacune composee 5 
parties. 

Le but du jeu est tout simple puis- 
qu'il s'agit d'aller le plus loin possible, 
ce qui vous oblige a affronter de nom- 
breux monstres, mais surtout a passer 
regulierement des obstacles. Pour frap- 
per les ennemis, Sonic se met en boule 
et fait un saut en 1'air, detruisant ainsi 
tous ceux qu'ils croisent a ce moment. 
Des icones viennent en plus l'aider. 
L'un donne un bouclier pendant un cer- 
tain temps, ce qui lui permet de pou- 
voir avancer sans se soucier des 
ennemis, alors que 1'autre lui permet de 
courir encore plus vite que d'habitude. 





Le premier niveau se deroule dans 
un univers tres sympa, genre ile tropica- 
le, et Sonic traverse des forets. La se- 
conde region est constitute d'un 
labyrinthe aux pieges multiples et va- 
ries. Vous entrez ensuite dans la Marble 
Zone, une zone instable ou les tremble- 
ments de terre sont frequents, et oil la 
lave qui jaillit peut vous tuer a tout 
moment. Sonic part ensuite dans les 
etoiles, et le voila dans un decor futuris- 
te, avec des boucles encore plus folle? a 
passer. L'avant-dernier niveau est tres 




Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 



fhac 




Bercy 2 



Centre Cial Sercy 2 
acces peripherique 
porte de Bercy 
til reel I on 
Charenton ■ le -Pont 

TIL 4! 77 §8 §0 




COREGRAFX 



Toujours de tres nombreuses nouveautes 
annoncees sur la CoregTafx avec pour 
beaucoup d'entre elles de superbes 
photos. La sortie de Pang est mainte- 
nant imminente et les premieres infos a 
son sujet sont excellentes. II en est de 
meme avec TV Sport Basketball et 
Lord Of The Rising Sun ce dernier 
prevu en version CD-Rom chez Victor. 
Chez Naxat, on attend toujours Sprigan, 
shoot' em' up sur CD-Rom aux graphis- 
mes dementiels. Autre jeu de tir 
promettant enormement, Raxamber II 
de chez Data West, toujours en version 
CD-Rom. Ce dernier semble surpasser 
sur le plan de la realisation tout ce qui 
s'est fait jusqu'a present sur la console 
Nee. Autre style mais toujours base sur 
le meme principe, a savoir tirer sur tout 
ce qui bouge, Magical Chess de chez 
Pal Soft place le joueur dans la peau 
d'une sorciere a l'allure syrrtphatique ju- 
chee sur son balai. Encore une fois, le 
jeu a I'air superbe. Deja presente le 
mois dernier, Metal Stocker de chez 
Face est pratiquement termine, regardez 
les dernieres photos en notre possession. 
Et pour clore le chapitre des jeux de tir, 
a signaler Super Cluster. 
Succedant a Fl Circus, Fl Circus 91 de 
chez Nihon est sur le point d'etre termi- 
ne. Les graphismes ont ete ameliores et 
le jeu integre de nouvelles options. 
Concernant les motos, nous vous l'an- 
noncions le mois dernier, Delighted 
Racing (qui sera probablement renomme 
Racing Special pour sa sortie) chez hem 
avance bien et nous vous en presentons 
d'ailleurs quelques images. Pour 1'anec- 
dote, sachez que cette meme societe a 
dans ses cartons un autre jeu de motos, 
assez different dans le principe puisque 
le jeu serait vu d'avion a la maniere de 
Fl Circus. Pas de litre annonce, 
De son cote Hudson Soft prepare Man- 
bit, un jeu d'aventure anime sur 
CD-Rom aux graphismes mignons. Mais 
ce que tout le monde attend, Nutopia II 
(jeu d'aventure animee), est egalement 
en cours de realisation et le jeu s' annon- 
ce fantastique. Dans le domaine des 
jeux de role est prevu Efela & Jiliora, 
nom japonais, sur CD-Rom avec d'excel- 
lents graphismes. Quant a Burai, e'est 
superbe mais malheureusement tout en 



128 

japonais, a reserver done aux seuls; 
inities. 

Apres Lemmings qui devrait sortir vers 
la fin de 1'annee, la societe Psygnosis 
verra un autre de ses jeux edite sur la 
CoregrafX: il s'agit de Ballistix dont la 
programation a deja commence. 
Conscient du succes de la Saga Valis, la 
societe Telenet prevoit la suite avec 
Valis IV sur CD-Rom, logiciel integrant 
tous les ingredients des precedents suc- 
ces et proposant une profondeur de jeu 
incroyable. Toujours sur CD-Rom est 
aussi prevue la sortie de Bloning, un 
jeu de combat de robots, sujet decide- 
ment tres prise ces temps-ci par les 
Nippons. 

Chez Nee Avenue, apres l'avalanche de 
previews du mois dernier, ils ont reussi 
a sortir de leur chapeau un logiciel 
inedit, Splash Lake (version CD-Rom), 
jeu de tableaux mi-arcade, mi-reflexion. 
Concernant Might & Magic dont nous 
vous parlions le mois dernier, nous 
avons cette fois-ci des photos a vous 
montrer. 

Chez Atlus, les programmeurs preparent 
Mesopotamia, jeu de tableaux dans le- 
quel le joueur se deplace de facon asez 
particuliere puisque "1'engin" qu'il manie 
est modulaire et effectue un demi-cercle 
a chaque avancee. Ainsi il peut s'agrip- 
per n'importe ou. Sa structure lui per- 
met egalement de tirer simultanement 
dans trois directions. Rendez-vous le 
mois prochain avec toujours autant de 
news! 



MEGADRIVE 



En retard au niveau de la sortie des 
softs et de leur quantise par rapport a 
la CoregrafX par exemple, les nouveau- 
tes Megadrive nous arrivent presque 
d'un seul coup. Premiere constatation, 
les editeurs semblent faire des efforts et 
nous proposer des jeux de bien meilleu- 
re qualite qu'auparavant. 
La preuve en est avec Marvel Land de 
chez Namco, jeu de tableaux aux gra- 
phismes somptueux et aux bruitages ex- 
cellents. Ce logiciel plonge le joueur au 
coeur d'un pare d' attractions, chacun 
des niveaux correspondant a un mane- 
ge. Dans la lignee de Sonic! Juste un 
petit mot sur Alien Storm pour vous 




dire que le jeu est en phase terminate 
(NDC: condoleancesHprevu pour fin 
juin) et qu'il s'annonce tres reussi meme 
si certains affirment qu'il est un peu 
trap facile! Et pour tous les amateurs 
de flipper, void les premieres photos de 
Devil Crush sur Megadrive adapte par 
Technosoft, fantastique logiciel sur Core- 
grafX. L'adaptation semble etre de tres 
bonne qualite. Annonce il y a deux nu- 
meros, Dino Land de chez Wolfteam 
progresse, regardez les photos. II s'agit 
tout simplement d'un flipper en trois 
dimensions. 

Annonce le mois dernier, Fire Mustang 
de chez Taito vous propose de piloter 
un vieux coucou de la Seconde Guerre 
Mondiale. A noter que la taille des spri- 
tes ennemis peut atteindre le quart de 
l'ecran! Egalement en preparation, 
Vapor Torail semble assez classique, du 
moins d'apres les photos. 
De chez Seibu, Raiden Trad, l'adapta- 
tion du jeu d' arcade, est termine et sem- 
ble tres proche de l'original. Autre jeu 
de tir adapte du jeu d'arcade, Gomola, 
edite chez UPL. Encore une fois les gra- 
phismes s'annoncent superbes, reste a 
voir s'il ne s'agit encore d'un jeu de tir 
de plus. 

Dans le secteur des jeux de strategie 
action, System Sift nous propose Master 
Of Monsters, une sorte de wargame fai- 
sant place a un jeu de combat des que 
deux pieces de camps opposes se 
retrouvent sur la meme case. Pour les 
plus anciens, ce jeu rappelle fortement 
le principe d'Archon. 
Dans le domaine des jeux de combat, a 
signaler la sortie prochaine de Street 
Smart chez Treco avec des sprites de 
taille reellement enorme et surtout de 
Streets Of Rage de Sega, le veritable 
pendant de Final Fight sur Super Fami- 
com. Le jeu peut se jouer seul ou a 
deux (a 1'inverse de Final Fight ou seul 
un joueur peut combattre (NDC: ce qui 
est mil)) et propose trois personnages, 
deux hommes et une femme. A noter 
que chacun des personnages possede ses 
propres coups. Au fur et a mesure du 
jeu, le joueur pourra bien sur augmenter 
sa puissance et faire appel a sa magie. 
Dans ce cas, l'ecran scrolle sur une voi- 
ture de police du toit ouvrant de laquel- 
le emerge un colosse arme d'un enorme 
lance-roquertes. Une salve de celui-ci et 
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tous les ennemis presents a l'ecran 
gnent le pays des songes. Autre soft du 
meme genre, Beast Warrior vous met 
aux prises avec de nombreux ennemis 
representant tous une creature malfai- 
sante. 

Dans les sports mecaniques, notons 
l'adaptation d'un jeu d'arcade du nom 
de Megatracks. Le joueur enfourche un 
ATC, sorte de moto tout terrain a trois 
roues, et affronte soit l'ordinateur soit 
un autre joueur, l'ecran etant divise en 
deux parties. La victoire se joue au 
meilleur de trois courses. Autre produc- 
tion Sega, Duel Master, jeu d'action 
comptant cinq niveaux. Le joueur doit 
classiquement progresser a travers 
ceux-ci pour affronter a la fin un en- 
nemi plus puissant. Pour cela, il dispose 
de deux types d'arme, ses poings et la 
magie. Prevu pour juillet! Ensuite 
devrait suivre Spiderman, adaptation de 
la celebre bande dessinee et du non 
moins celebre dessin anime {NDC: mil). 
Le jeu ressemble fortement a Dick Tracy 
(NDC: nul!) par exemple, a la difference 
pres que notre heros peut s'accrocher 
n'importe oil sur l'ecran. Ainsi il n'est 
pas rare de le voir la tete en bas. En 
tout cas, les animations du personnage 
sont superbement detaillees et caracteris- 
tiques. Enfin, de chez Sega, un jeu de 
catch nomme Wrestle War. Le but est 
de remporter les couronnes des deux li- 
gues mondiales, SWF et SWA, afin de 
reunifier le titre. La partie peut se jouer 
seul ou a deux. 

Dans les jeux d'aventuie, signalons que 
YS III est aussi prevu sur Megadrive et 
sortira en octobre. 

Chez Taito est annonce Saint Sword, lift* 
jeu de tableau. Dans ce dernier, le 
joueur peut se transformer en 3 person- 
nages distincts possedant chacun certai- 
nes caracteristiques. Si Valis IV est sur 
le point de sortir sur CoregrafX, est 
prevu sur Megadrive SD Valis (Super 
Deformer Valis), jeu reprenant le meme 
principe que l'original mais avec de 
nombreuses variantes. Annonce dans le 
dernier numero, Thunder Fox arrive sur 
Megadrive. II s'agit d'un jeu de tableaux 
dans lequel le joueur affronte une horde 
d' ennemis a I' aide d'armes plus puissan- 
tes les unes que les autres. 
En ce qui concerne Galaxy Force II, 
l'adaptation est egalement en cours 




au vu des photos, cela ne semble pas 
trop mal. Mais bien entendu, 1'element 
essentiel de ce jeu, l'animation, ne peut 
etre jugee. Restons done prudents et 
prions tres fort! 

Blue's Almanac annonce le mois dernier 
s'avere etre, d'apres les dernieres infos, 
un somptueux jeu d'action strategie 
avec des scenes de combat particuliere- 
ment reussies. 

Du cote de chez Electronic Arts, societe 
detenant de nombreuses licences d'au- 
tres societes, les prochains titres sont 
Ml Abrahm's Tank et 688 Attack Sub. 
Dans le premier, vous etes aux com- 
mandes du plus moderne et plus resis- 
tant tank jamais construit, et dans le 
second vous incarnez le commandant 
d'un sous-marin nucleaire. Ensuite 
devrait suivre tres rapidement Warrior 
Of Rome, logiciel de strategie guerriere 
au temps de 1' empire romain, puis Dark 
Castle, bien connu des possesseurs de 
micro. C'est un jeu d'aventure action 
vous opposant au chevalier noir et son 
chateau hante. Au final, le jeu compor- 
tera 14 niveaux. Might & Magic II est 
egalement en preparation. Ce jeu de 
role vous propose plus de 10 aventures 
differentes. Mais ce n'est pas tout puis- 
que d'ici la fin de 1'annee, et probable- 
ment vers la rentree, devrait sortir 
King's Bounty, jeu de strategie dans le- 
quel vous dirigez une armee de cheva- 
liers mais aussi de mages et de trolls. 
Enfin est aussi annonce Road Rash, un 
logiciel de course a moto ou tous les 
coups sont permis, le but etant d'etre le 
premier a franchir la ligne d'arrivee. 
Chez Razorsoft, on annonce Death 
Duel, un jeu a la Operation Wolf avec 
des graphismes assez reussis et des en- 
nemis tres divers. Pour les amateurs! 
Crossfire de chez Kyugo est un 
shoot' em up mettant le joueur aux com- 
mandes d'un helicoptere super-equipe et 
dont l'objectif est de s'attribuer la supe- 
mafie aerienne. Un sorte de Supercopter 
(NDC: mil...) en somme. Retour aux ■ 
sources avec Space Invaders'91 de chez 
Taito. Bien evidemment, depuis le temps 
les envahisseurs ont forge de nouvelles 
armes et leurs tactiques d'attaque ont le- 
gerement evolue, mais le principe du 
jeu reste le meme et plaira a tous les 



Berlin Wall, jeu de tableaux de chez 



Kaneko, est attendu dans les prochaines 
semaines. Nous n'avions pu passer une 
photo le mois dernier, c'est maintenant 
chose faite. A noter que Berlin Wall est 
egalement prevu sur GameGear. 
De chez Nuvision est annonce Swamp 
Thing, logiciel dans lequel le joueur 
combat le cruel Dr Arcane. En effet, ce 
dernier detient dans son laboratoire la 
formule qui vous permettra a vous et a 
tous les autres de recouvrer une appa- 
rence humaine. Pour tous les passion- 
nes, et ils sont nombreux, il faut saluer 
l'adaptation de Mrs Pacman de chez 
Tengen. Toujours de chez Tengen, 
Pit-Fighter est en preparation. Pour ce 
jeu, la technique est un peu particuliere 
puisque les sprites ont tout simplement 
ete digitalises et retravailles. Le resultat 
est splendide et Teffet de zoom parfait. 
Enfin, rappelons la sortie prevue de 
Wardner (la foret de Wordonna) issu du 
jeu d'arcade Pyros. A noter que la ver- 
sion Megadrive est en tout point identi- 
que a ce dernier. 

Outre les sports mecaniques evoques 
precedemment, un nouveau base-ball du 
nom de RBI Baseball 3 est prevu. Les 
graphismes sont superbes, digitalises 
eux aussi, et le jeu est directement issu 
de la borne d'arcade. Chez Treco, a sa- 
luer la sortie de Dando dans lequel le 
joueur incarne un valeureux guerrier 
parti combattre les forces du mal qui 
tiennent le royaume d'une main de fer. 
II s'agit d'un jeu de role et d'action. 
Chez Accolade, on annonce Onslaught, 
jeu d'action medieval deja sorti sur 
micro. Attendus egalement, Xenon 2, 
Predator II et Speedball II de chez 
Mirrorsoft. Demiere minute, nous appre- 
nons I'annonce de Double Dragon sur 
Megadrive. 



GAME-GEAR 



Apres Mappy de chez Namco, nous 
verrons apparaitre Fantasy Zone Gear, 
un shoot'em up au scrolling horizontal 
et a la realisation assez loufoque, le 
joueur ressentant quelquefois 1' impres- 
sion de se retrouver dans un univers de 
maraichers. Rappelons aussi la sortie 
prochaine de Berlin Wall de chez kane- 
ko. 
Ensuite et toujours dans le domaine des 




shooting games, est prevu Griffin, logi- 
ciel dans leque! vous tncarnez une jeune 
fille bien decidee a repousser l'envahis- 
seui. La realisation s'annonce somptueu- 
se avec notamment de superbes 
graphismes. 

II faut croire que la sortie de Zany Golf 
sur Megadrive a donne des idees a cer- 
tains, puisqu'est prevu sur GameGear 
un jeu du meme style portant le nom 
de Par'n Pulter. Le jeu propose des par- 
cours assez bizares avec des sortes de 
bumpers empechant souvent la balle 
d'aller a l'endroit souhaite. Dans la cate- 
gorie des jeux de reflexion, Magical 
Puzzle Popils de chez Tengen doit sor- 
tir prochainement. Pour etre plus precis, 
sachez qu'il s'agit d'un jeu d'arcade 
reflexion. En tout cas, le jeu a 1'air sym- 
phatique. Enfin, Wagyaland est un jeu 
semble-t-il destine aux tout petits avec 
des graphismes assez simples. 
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Nous avons enfin reussi a nous procu- 
rer des photos des jeux Neo-Geo, ce qui 
n'est pas une mince affaire, je puis vous 
1'affirmer. Le premier d'entre eux se 
nomme King Of The. Monsters et il 
s'agit d'un jeu de combat se rappro- 
chant du style d'un vieux jeu de chez 
Atari Games, Rampage. Le jeu peut se 
jouer seul ou a deux et la realisation est 
comme toujours excellente. Dans le 
meme style, on attend un autre logiciel, 
dont nous ne connaissons pas le titre, 
aux sprites gigantesques. 
Dans la categorie des jeux de tir et en 
plus de Ghost Pilots dont nous vous 
proposons une autre photo, est prevu 
Aso II, adaptation du jeu d'arcade du 
meme nom. Encore une fois, la realisa- 
tion est exceptionnelle et pratiquement 
identique au jeu original-. 
Dans les jeux de tableaux, nous verrons 
tres bientot Blue's Journey, deja presen- 
ts dans notre compte-rendu du CES de 
Las Vegas dans le numero de fevrier. 
Le joueur doit se rendre de ville en 
ville. Enfin, dans le domaine de la 
reflexion, Sun Shine semble combiner 
les principes de Tetris et Columns pour 
nous donner un jeu carrement dement, 
mi-reflexe mi-reflexion, pour ceux qui 
aiment bien sur! 



SUPER FAMICOM 



Beaucoup de news ce mois-ci sur la 
SFC, d'ailleurs le veritable coup d'envoi 
des sorties de softs semble etre donne et 
le succes rapide de la machine (voir ru- 
brique news) interesse de phis en plus 
de monde. 

Dans les premieres productions des 
mois a venir devrait arriver Super Sta- 
dium, jeu de baseball aux animations et 
aux graphismes tres soignes. Assez rapi- 
dement aussi est prevu Jerry Boy, jeu 
de tableaux bourns d' obstacles. La reali- 
sation de ce jeu s'annonce assez moyen- 
ne, reste maintenant a juger de sa 
jouabilite et de son interet. 
Dans le domaine du sport, Jaleco recidi- 
ve en sortant Super Professional Base- 
ball qui devrait meme etre sorti au 
moment ou vous lirez ces lignes. Le jeu 
est parait-il excellent, d'un grand realis- 
me avec une fonction zoom. Esperons 
que leur deuxieme essai ne se soldera 
pas par un nouvel echec, leur preceden- 
te production, Big Run, ayant reussi a 
etre le plus mauvais soft de la logithe- 
que SFC. Un autre baseball est prevu, 
du nom de Super Ultra Baseball edite 
par Catcher Brain. Ce dernier n'a rien a 
voir avec un jeu de baseball ordinaire 
puisqu'en - plus du sport, le jeu propose 
au joueur divers sorts de magie (39 en 
tous). La realisation semble fantastique 
avec des graphismes digitalises et retra- 
vailles. Vivement sa sortie! Enfin, 
dernier baseball, de chez Seta celui-ci, 
Super Stadium. Pour les amateurs de la 
petite balle jaune, un jeu de tennis du 
nom de Super Tennis est prevu et sera 
l'oeuvre de la societe Tokin House. Le 
developpement n'est pas encore tres 
avance et d'ailleurs aucune date de sor- 
tie ne nous a ete communiquee. 
Presente il y a deux mois dans Genera- 
tion 4, Goemon Fight est le quatrieme 
episode d'une longue saga, les trois 
premiers ayant fait un carton dans les 
ventes pour Famicom. Le jeu comporte 
douze niveaux et votre quete consiste a 
aller rendre visite au roi. Sur le plan de 
la realisation, Goemon Fight est super- 
bement reussi avec des graphismes 
superbes et hauts en couleurs. A noter 
egalement une excellente animation des 
personnages. Surement encore un hit 
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la part de la societe Konami. En ce qui 
concerne le tres attendu Ghouls & 
Ghosts II, l'histoire reprend a la fin de 
Ghosts & Goblins mais quatre annees 
plus tard. LucifeT revient pour defier 
une nouvelle fois Arthur et c'est pour la 
troisieme fois que ce dernier va repren- 
dre sa lance et entreprendre sa nouvelle 
quete contre le mal. Le jeu promet enor- 
mement avec une realisation exception- 
nelle tant sur le plan des graphismes et 
des bruitages que de l'animation. Au ni- 
veau des options, quelques nouveautes 
comme par exemple la nouvelle capacite 
d' Arthur d'effectuer un saut d'une hau- 
teur impressionnante. II est certain que 
Capcom (Final Fight) signe la le futur 
hit de cet ete (sortie prevue en aout) et 
s'affirme definitivement comme Tune 
des meilleurtes societes editrices sur SFC. 
Quelques precisions supplementaires sur 
Area 88, plus connu sous le nom de 
UN Squadron II: Prevu pour le mois de 
juillet, le jeu n'autqrisera pas le mode 
deux joueurs mais en revanche permet- 
tra de choisir entre trois persormages. 
Autre precision, le soft eomportera sept 
niveaux. La realisation s'annonce encore 
une fois excellente. Devinez qui est en- 
core derriere? Capcom bien sur! 
Battle Dodgeball presente dans le nu- 
mero 32 de Generation 4 est directement 
issu de SD Dodgeball The Great Battle, 
deja teste dans nos colonnes. En effet, 
les personnages sont repris de ce logi- 
ciel mais dans un tout autre but cette 
fois-ci. Votre objectif est de reconstituer 
votre equipe et pour cela, il vous faut 
gagner une serie de matchs. Au total, il 
existe huit equipes a affronter. Prevu en 
juillet. 

Super R-Type de chez Irem, dont nous 
vous parlons depuis deux numeros, doit 
sortir en juillet. Ce logiciel ayant connu 
le succes sur toutes les machines sera 
encore meilieur sur SFC, cette version se 
revelant extremement proche de 1'arca- 
de. Toujours dans le domaine de Tac- 
tion pure et dure, void Hyper Zone de 
chez HAL, shooting game entierement 
en 3D Bitmap. L'action se deroule au 
21e siecle et le jeu est similaire a l'arca- 
de. Pour vous dormer une idee du jeu, 
sachez qu'en fait Timpression est a peu 
pres la meme que dans F-Zero, si ce 
n'est que vous evoluez entre deux plans 
et non plus sur un seul. Si la vitesse du 
jeu est respectee, les sensations sont ga- 



ranties! En plus de ces deux titres, un 
nouveau jeu de tir devrait sortir tres 
vite (pas de date annoncee), il s'agit de 
STG de la societe Athena. La realisation 
semble correcte, reste a juger de son 
interet et de son Toriginalite. Et pour 
terminer, Dimension Force est egale- 
ment prevu, logiciel dans lequel le 
joueur prend les commandes d'un heli- 
coptere de combat. Le jeu semble bien 
realise et classique avec toutes sortes de 
bonus. A juger sur pieces! 
Gundam F91, simulation de combat de 
robot de chez Bandai dont nous vous 
parlions le mois dernier, devrait sortir 
sous peu. Nous vous en proposons les 
premieres photos. A noter aussi la sortie 
prevue de SD Gundan, jeu totalement 
different. 

Joe & Mac de Data East, deja evoque le 
mois dernier, est annonce pour aout ou 
septembre. La seule info que nous pos- 
sedons est que le soft est directement 
issu du jeu d'arcade. 
Quelques mots sur YS III, attendu par 
un large public. Ce logiciel est le seul 
de la saga a etre porte sur la SFC. Sa 
sortie est prevue en juin et la realisation 
semble etre a la hauteur de la machine. 
A noter toujours la sortie prevue de 
Dragon Quest V realise par Enix, 
ceux-la meme qui ont realise le fabuleux 
Actraiser.-Petite anecdote au sujet de ce 
soft, cela fait maintenant pres de cinq 
mois que la societe passe de la publicite 
dans la presse nippone sans jamais rien 
devoiler du jeu. Aucune photo n'a a ce 
jour ete pubh'ee. C'est ce que Ton appel- 
le faire chauffer la colle! En revanche, 
Gadulin (ou GDLeen) est bel et bien 
termine (si tout va bien, il est sorti le 28 
mai) et semble tres reussi. Le seul 
probleme est la barriere de la langue, le 
jeu se deroulant entierement en japo- 
nais! 

Dans le secteur des jeux de refexion, la 
SFC n'etait pas bien pourvue jusqu'a- 
lors, mais void Super Shangai edite par 
, Hot-B, Le jeu offre de nomhreuses pos- 
sibilites, comme celle d'effectuer une 
partie avec des drapeaux narionaux. Les 
graphismes sont tres fins et le jeu tres 
lisible. Nul doute que ce logiciel connai- 
tra un vif succes Iors de sa sortie. A 
noter aussi Tannonce de Tadaptation sur 
SFC de Lemmings, Sim Earth (sur A 
CD-Rom) et Powermonger 
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Le chateau menace de s'effondrer : 



COMME TOUS LES MOIS, 
SODIPENG ET GENERATION 4 
ORGANISENT UN GRAND 
CONCOURS A L'ANNEE! 

CE MOIS-CI, GAGNEZ UN CD-ROM 
POUR CONSOLES COREGRAFX 
N'OUBLIEZ PAS! TOUS LES 3 MOIS 
UN SUPERLOT: L'ENSEMBLE 
COREGRAFX + CD-ROM 

AUJOURD'HUI, TOUS LES GEN KIDS 
JOUENT AVEC ADVENTURE ISLAND... 
FLASH! FLASH! COOL! COOL! FISH! 




avez atteint 7 mn de jeu 
avez tue le monstre du 1er niveau 
utilisez les tornades 

Combien de vies 

a) 4 
. b)6 

C8 



Pour retrouver votre forme humaine vous devrez decouvrir : 

a) Les pierres de charme 

b) La croix de salamander 
CDel'or 






GENERATION 4 

19 Rue, H. More 
75018 PARIS 

Sur cartes postales 

uniquement sans oublfcj 

d'indiquer claiiemenl vos 

coordonnees. 



Question subsidiaire: 

Quel membre de la redaction doit incessamme|j 
sous peu, servir sous les drapeaux? 



PSYGNOSIS 

GAGNEZ UN CDTV AVEC 
D'INCROYABLES NOUVELLES. 



DOMARK! TOUTES LES NEWS CONSO 




LA NEO-GEO BAISSE AU 
JAPON 

A partir du premier juillet, les prix des 
consoles et des jeux Neo-Geo vont bais- 
ser au Japon. Ainsi, l'on pourra acheter 
une console pour moins de 2000 francs, 
et les jeux se situeront dans une four- 
chette de 550 francs a 840 francs. Quel- 
ques exemples, le jeu de Mah-jong, 
cartouche de pres de 7 Mo vaudra 840 
francs. Ghost Pilots, cartouche'de 7 Mo, 
790 francs, King Of Mongers, cartouche 
de 7 Mo, 790 francs, Ragui, cartouche 
de 6 Mo, 790 francs et Aso II, cartouche 
de 6 Mo, 750 francs. Tous ces prix s'en- 
tendent bien sur au Japon. 



DE NOUVELLES 
CONSOLES ? 

Sega presenterait prochainement une 
nouvelle version de la Megadrive, tout 
comme Nee une nouvelle version de la 
Coregrafx. En fait, il s'agirait des mode- 
les precedents, mais equipes de 2 megas 
de Ram a I'origine ! Erifin, le CD-Rom 
Nee serait ameliore pour faciliter les 
produits utilisant le Full Motion Video! 



MINDSCAFE DE PLUS EN 
PLUS FORT 

En dehors de Captain Planet, presente 
dans ce numero en preview, et en 
dehors de tous les produits Origin, la 
compagnie anglaise a bien des projets. 
Vous devez vous souvenir de ce jeu 
nomme Quest For Moonstone, et 
presente il y a quelques mois en 
preview. Nous Savons maintenant qu'il 




sortira a la rentree sur Amiga et ST. Ce 
nouveau programme de 1'auteur de 
Fiendish Freddys est un jeu d'arca- 
de/aventure aux animations incroyables, 
et surtout particulierement gore- 
Quant au prochain jeu des Bitmap Bro- 
thers, il se nomme tout simplement The 
Chaos Engine, mais on n'en sait pas 
plus pour le moment... Avouez que e'est 
un peu juste ! 



Quand a 4D Tennis, la suite attendre 
de 4D Boxing, il devrait nous arriver a 
la rentree sur PC, avec des versions 
Amiga et PC a venir ensuite ! 




UN NOUVEAU DONGE... 

Alors que Eye Of The Beholder sera disponible le mois 
prochain sur Amiga, SSI vient d'annoncer que la suite, 
intitulee de maniere etonnante Eye Of The Beholder 2, etait 
deja en cours de developpement sur PC. Une longue serie en 
perspective ! 



THALION DECOLLE 

La compagnie allemande travaille actuel- 
lement sur un jeu nomme Airbus 323, 
dans lequel vous pilotez l'avion en 
question. Le jeu comporte l'ensemble de 
I'Europe et permet de se poser sur 
n'importe quel aeroport, ou de faire an 
Londres-Rome si on le desire ! 

LA SUPER NES ! > 

Officiellement lancee aux Etats-ljnis, lors 
du CES de Chicago debut juin, la Super 
Famicom change de nom mais aussi de 
look. Pour rester fidele au principe de 
la Famicom, la Super Nes comportera 
un tiroir, a la maniere d'un magnetosav 
pe "ancienne generation", dans lequel 
viendront s'enficher les cartouches de 
jeux. Seul petit probleme, une rumeur 
faisait etat d'un incompatibilite entre !es 
cartouches vendues au Japon et celles 
vendues aux USA. Nintendo cherche- 
rait-il encore une fois a compartimenier 
les marches et etouffer les importateiirs 
paralleles, ce qui veut dire au bout du 
compte arnaquer les consommateurs ? 
Reponse le mois prochain ! 




ACCLAIM SUR SUPER-NES 

La celebre compagnie americaine vient 
d'annoncer que son premier titre sur 
Super Famicom, etant appelee la-bas 
Super Nes, serait The Simpsons. Le jeu ■ 
devrait etre pret pour Noel. 




iLDRITCH THE CAT 

L'equipe responsable de Projectyle tra- 
vaille en ce moment sur Tentacle pour 
Millennium, mais aussi sur un 
shoot'em'up pour Electronic Zoo, et un 
Jrrojet sans editeur pour le moment, 
dans lequel vous jouez le role d'un 
superheros. 



MIEUX VAUT TARD QUE 
JAMAIS 

■Nous vous en parlions, il y a de cela 
un an, Gobliiins est toujours en prepara- 
tion du cote de Tomahawk. Le jeu met 
i scene trois lutins a la recherche d'un 
remede miracle arm de guerir leur roi 
devenu fou a lier. Bien sur, chacun des 
personnages possede des caracteristiques 
propres, 1'un etant un guerrier, l'autre 
un magicien, et enfin le dernier, le plus 
debrouillard de tous. Pour reussir 
I'aventure, le joueur devra resoudre de 
nombreuses enigmes. Le jeu prevu pour 
PC (dont une version en 256 couleurs et 
Une CD-Rom), Amiga, ST et CDTV. Les 
photos presentees sont issues de la ver- 
sion PC 256 couleurs. 





DEVENEZ MAITRE DU 
MONDE 

Ou plus modestement patron d'une 
entreprise industrielle. Avec Big Boss, 
prochain logiciel de chez Infogrames, 
vous aurez l'occasion de mettre en pra- 
tique vos talents d'economiste eclaire 
dans le but de faire prosperer votre 
firme. Votre champ d'investigation est 
vaste puisque vous intervenez directe- 
ment sur toutes les decisions capitales, 
choix des matieres premieres, du mate- 
riel de production, du personnel, strate- 
gic commerciale... Autre difficult, 
assurer de bonnes relations avec votre 
banquier. Preview normalement le mois 
prochain. 



Autre production en cours chez Toma- 
hawk, I'adaptation de Bargon Attack, 
une bande dessinee diffusee chez l'un 
de nos confreres de micro-informatique 
ludique. Le scenario oppose le joueur a 
une secte mysterieuse composeede 
guerriers Bargon. Votre but est encore 
une fois assez simple, sauver la Terre ! 
Prevu sur PC, Amiga et ST. Preview le 
mois prochain. 




PREVISION POUR LE 
MARCHE AMER1CAIN 

En raison de la relative bonne forme en- 
core affichee par la Famicom aux 
Etats-Unis (baisse des ventes de 40 % 
tout de meme), Nintendo envisage d'ex- 
porter vers ce pays 2 millions de 
consoles et 6 millions de cartouches 
pour l'annee 91, A noter le prix estime 
de Super Mario World : 99 $ soit envi- 
ron 600 francs. 



UNE PREMIERE SUR 
CD+G! 

La compagnie EMI sort Valis III en ver- 
sion CD+G (e'est-a-dire CD plus gra- 
phismes) pour la CoregrafX. En utilisant 
ce titre sur votre lecteur CD-Rom habi- 
tuel, vous obtiendrez un jeu aux super- 
bes graphismes, statiques helas ! Reste a 
voir si une telle initiative plait au public 
et'serait done amenee a se renouveler. 



ATARI A TOUT VA 

La Lynx est desormais en vente, nue (sans 
son cordon Comlynx, l'adaptateur secteur et 
California Games} au prix de 790F, ce qui 
est plus qu'honnete vous l'avouerez. Atari 
annonce trois nouveaux jeux pour I'M, soit 
Warbirds en mai, Block-Out en juin, et 
Ninja Gaiden en juillet. En aout, les sorties 
seront tres, tres nombreuses... 
Attendez-vous a NFL Superbowl, Tourna- 
ment Cyberball, Scrapyard Dog, World 
Class Soccer, Vindicators, Checkered Flag, 
A,P.B., S.T.U.N. Runner, Xybots et 
avant la fin de l'annee ! 




Tous les renseignements que nous avions 
donnes en exclusivite dans notre numero 
de mars viennent d'etre confirmed, ce qui 
veut dire que la Panther devrait reellement 
etre la console que tout le monde attend. 
Seule info visiblement fausse, celle selon. la- 
quelle la Panther passerait des jeux Lynx... 
Bonne nouvelle ! Enfin, il semblerait qu'A- 
tari veuille lancer tres rapidement le 
CD-Rom de la Panther, afin de concurren- 
cer le CDTV. 11 serait meme prevu tine 
telecommande aussi imposante que celle du 
CDTV de Commodore, ce qui permettra 
d'avoir beaucoup de touches, et done de 
pouvoir obtenir des jeux plus complexes- 



PREMIER JEU 
LOGRAPHIQUE 

;ga vient d'annoncer que la compagnie 
presenlerait tres prochainement son 
premier jeu d'arcade holographique, ' 
Sans donner bien plus de details. Ainsi, 
m ne connait ni le type de jeu, ni son 
pom, pas meme sa date de sortie. Quoi 
qu'il arrive, il devrail etre presents Ires 
bientol dans nos colonnes... 



ATARI AIME BIEN LES 
ETUDIANTS 

Soucieux d'etre present dans les ecoles 
et universites, Atari propose desormais 
les offres d'achats aux ecoles et aux 
titudiants. Pour les ecoles, deux packs : 
jje 520STE et le P-Logo pour 3290 
jtemes, le 1040STE, le P-Logo et le traite- 
pient de textes Graal Text pour 3990 
wanes, A noter que les deux logiciels 
permettent de recuperer les travaux 
effectues sur les Thomson equipant, po- 
"tique oblige, la plupart des ecoles 
depuis le tristement celebre "Plan Infer- 
matique pour tous". 

IQuant aux etudiants et enseignants, 
ptari leur propose deux possibilites. Le 
Mega STE 2 pour 9000 francs, et sur- 
tout le TT pour 13900 francs ! 



ON-LINE, BIENTOT 
PARTOUT 

Alors que nous attendons toujours Batt- 
le Bound, leur premier programme, et 
le golf en 3D que nous vous preten- 
tions le mois dernier dans nos news, 
On-Line, societe s'etant creee suite a la 
disparition de CRL, prepare pour Amiga 
et ST un jeu d'aventure /roles nomme 
Chaos In Andromeda. 






IVE LE HAM-E 

Ce nouveau mode graphique va vous permettre de gofiter 
aux joies de dessins en couleuts 24-bits. Capable d'afficher 
200000 couleurs, le systeme est compose d'une carte 
compatible avec tous les Amiga, mais surtout avec la 
quasi-totalite des logiciels. Le produit sera vendu avec un 
programme de dessin et un modeleur 3D, pour 3000 a 4000 
francs, selon la version ! 




PANDORA REVIENT 

Si vous aimez Aliens et Dungeon Mas- 
ter, vous n'avez pas du oublier Xeno- 
morph, un jeu d'aventure sympa 
n'ayant rien d' exception nel, mais se lais- 
sant lout de meme jouer. Pandora, la 
compagnie I'ayant edite a 1'epoque, 
devrait prochainement sortir Dominion, 
un jeu dans le meme genre, mais bien 
leilleur selon ses auteurs. On espere 
une sortie pour juin sur Amiga ei ST ! 




ELECTRONIC ZOO 

ANNONCE... 

La compagnie anglaise, distribute en France par Tomahawk, 

proposera en juin deux nouveaux jeux. Germ Crazy est un 

wargame se deroulant dans le corps humain. Vous y 

affrontez des virus a l'aide de vaccins et d'antkorps, et ce 

sera sur Amiga et ST. 

The Ball Game, pour Amiga, PC et ST, est un jeu de 

reflexion base sur la conquete d'un meme terrain par chaque 



joueur, 





VIRGIN S'ENVOLE 

Space Shuttle est une simulation de vol en navette spatiale, 
elle est realisee par l'equipe de Vector Grafix, a qui Ton 
doit Fighter Bomber et plus recemment Killing Cloud. En 
tout cas, la 3D que nous avonsvujJaj^| jeu etait reelle- 
ment ! 



ELECTRONIC ARTS ET LES 
SUITES 

Apres notre Special Electronic Arts du 
mois dernier, nous n'avons plus 
grand-chose de neuf a annoncer. Parmi 
les vraies nouveautes, disons que 
Hound Of Shadow 2 serait en cours de 
production. La suite du jeu d'aventure 
Ires inspire de 1'Appe! de Cthulhu pour- 
rait sortir debut 92, \ 
Sans quoi, 1'un des jeux altendus de la 
rentree est bien sur Populous 2, dont 
on sait maintenant qu'ii comportera bien 
plus d'effets speciaux, avec des anima- 
tions fabuleuses, selon Peter Molyneux 
de Bullfrog. 




LES TWIN SOFTS ARRIVENT 

Nes de ['association d'Hatier et d'Ubi Soft, 
les Twin Softs sont des compilations 
regroupant un educatif d'Hatier et un jeu 
d'Ubi Soft, comme The Teller ou 
Pick'N'Pile. Les jeux choisis sont plutot des 
jeux de reflexion aidant au developpement 
de la memoire... Les Twin Softs seront en 
vente sur PC et ST des le mois de juin. 



Earl's Weaver 2 est un base-ball pour 
PC utilisant des vues "exterieures" el 
diverses vues impressionnantes, comme 
Ton en voit d'habitude sur les simula- 
ieurs de vol ! 

Enfin, Electronic Arts envisage de 
proposer une version ST de Battlechcss 
2 d'ici la fin de l'annee. 



TEAM 17 : KEZAKO ? 
pull Contact, le premier jeu de cette 
compagnie, n'esl pas encore distribue en 
"irance. Ce jeu de combat semble pour- 
lant des plus impressionnants, mais c'est 
encore plus les programmes a venir qui 
semblenl etonnants, avec une realisation 
sublime. 

Pour le moment, la compagnie iravaille 
sur Alien Breed, un shool'em'up dans 
le genre d'Alien Syndrome, mais en 32 
couleurs, avec des effets speciaux subli- 
mes. 

ATors que Ton pensait Microi'ds sur le 
coup de la licence de Rollerball, voila 
que la compagnie anglaise declare elle 
aussi s'y interesser, En fail, Team 17 se- 
rait deja en cours de programmation, et 
si Ton en croit les demos de leurs 
premiers jeux, voila qui promel un com- 
bat de titan contre le jeu de Microi'ds. 
Une affaire a suivre... 
Apres Rollerball, ils devraient faire une 
suite a Alien Breed, ou la vision serait 
cette fois-ci en 3D, comme dans Dun- 
geon Master. 




LE MYTHE SYSTEM 3 

D'ici le mois prochain, nous devrions 
enfin avoir Myth, un jeu d'arade base 
sur le hit 8-bits du meme nom. Vous y 
jouez le role d'un heros dans une aven- 
ture Ires axee sur la mylhologie, et 
affrontez divers monsires de loules tail- 
Jes. Le jeu est prevu sur Amiga et ST, 
pour I'ete. 





ELVIRA REVIENT! 

MicroValue, compagnie dirigee par des an- 
ciens de chez Tynesoft, a la base du 
premier jeu Elvira, vient d'annoncer qu'un 
jeu d'arcade reprenant I'heroine plantureu- 
se sortirait pour Amiga et ST en octobre. 
Les fans jubilent deja.., 



TITUS CHANGE DE CAMP! 

Fire & Forget 2, l'un des meilleurs softs 
d'action sur Sega 8-bits, aura connu 
quelques demeles avec Sega. Du coup 
les dirigeants de Titus se sont tournes 
vers la firme Nintendo et son immense 
marche potentiel. C'est done avec la li- 
cence de Blues Brothers qu'ils sont alles 
voir les responsables de Nintendo qui 
Ieur tendaient les bras. Resultat, le jeu 
Blues Brother sera disponible, en plus 
des versions micros, sur Nintendo 8-bits, 
Game-Boy et Super Famicom. Dans son 
concept, le jeu ressemble a Mario Bros, 
et je puis vous assurer que les deux 
premieres versions sont carrement 
dementes, avec un scrolling parfait et 
hyper-rapide. Vivement la version Super 
Famicom ! 



LA SAGA CONTINUE ! 

Annonce il y a longtemps dans Genera- 
tion 4, Crazy Cars III est en cours de 
programmation et devrait sortir ad mois 
de novembre. Ce troisieme episode est 
sans nul doute le plus abouti de la serie 
et la version Amiga promet beaucoup. 
Titus a notamment insiste sur les anima- 
tions et la fluidite du jeu. Le but est 
toujours aussi trivial, se rendre d'un 
point a un autre dans un minimum de 
temps. Mais ce n'est pas tout, un autre 
facteur entre en ligne de compte, puis- 
que cette course contre la montre dans 
laquelle vous etes engage est en fait une 
epreuve organised, meme si elle est 
interdite par la loi. II s'agit tout simple- 
ment d'une course "pirate" comptant 
bon nombre d'inscrits, a la maniere du 
film "Canon Ball". Element imperatif, le 
joueur doit figurer dans les cinq 
premiers dans chacune des etapes (cinq 
niveaux au final) pour gagner le droit 
de disputer la suivante. Mais cette clau- 
se prevaut egalement pour les autres 
concurrents, et c'est ainsi que certains 
n'hesiteront pas a utiliser tous les 
moyens pour vous freiner. Vous aurez 
vite compris que le seul moyen d'arri- 
ver entier est d'employer les memes 
methodes, meme si cela ne plait guere 
aux autorites locales. 



A noter que le jeu comporte du relief 
(une etape se deroule dans la ville de 
San Francisco), ce dernier etant gere de 
maniere impressionnante. Derniere preci- 
sion, les photos presentees ne sont abso- 
lument pas definitives, les graphismes 
ne sont pas les bons et manquent de 
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couleur, de meme pour le tableau de 
bord et les sprites des autres voitures 
■fee sont ceux de Crazy Car !). En fait, 
seul le sprite de la voiture, une Diablo 
Lamborghini, est final ! 




DELPHINE BOUGE 
BEAUCOUP ! 

En attendant le test de Croisiere pour 
un cadavre, qui sera dans notre 
prochain numero, void quelques nouvel- 
les de Delphine Software. Deux jeux 
sont annonces pour la fin d'annee, le 
premier devant sortir en octobre, le se- 
cond plutot vers novembre. Nous 
n'avons pas les titres, mais je pense que 
d'ici le mois prochain nous en saurons 
plus. Distribue par US Gold en Angle- 
terre, Delphine s'est vu confie par la 
compagnie anglaise l'adaptation du Par- 
rain sur micro, pour la version aventure 
du jeu, dont US Gold possede les 
droits, et prepare deja un jeu d'arcade. 
Rien n'indique pour le moment que les 
responsables de Delphine Software aient 
accepte... 

D'autre part, une nouvelle structure, 
nommee Publisher Pool System s'est 
creee recemment, ele propose un syste- 
me de distribution de labels etrangers 
en France. PPS distribue deja Delphine 
Software, Gremlin Graphite, Rainbow 
Arts et Psygnosis, mais d'aut^es labels 
devraient rejoindre ces premiers. Une 
affaire a suivre ! 



ARC DEVELOPMENTS 
BOSSE DUR 

Le groupe, nous ayant deja regale avec 
Forgotten Worlds, Crack Down, Dragon 
Breed ou encore Predator 2, travaille sur 
de nombreux projets d'ici la fin de l'an- 
nee, alors qu'ils viennent tout juste de 
terminer R-Type 2, teste dans ce nume- 
ro. Armalyte, l'adaptation du celebre 
shoot'em'up du C64, sera disponible 
chez Thalamus cet ete. Pour la meme 
compagnie, Restrictor est un 
shoot'em'up original, techniquement im- 
pressionnant II se deroule en effet dans 
un monde en 3D, mais ou, au lieu de 
graphismes vectoriels, on a droit a des 
sprites comme dans Galaxy Force. Voila 
qui promet ! lis travaillent egalement 
sur Robozone pour Mirrorsoft, preserve 
en rubrique previews, et preparent ce 
que Ocean espere etre le hit de Noel, 
soit The Simpsons, d'apres le dessin 
amine du meme nom ! 






INCROYABLE-INCROYABLE-INCROYABLE-INCROYA- 
Vroom, c'est une realite ! Si, si !!!!!!! On l'a vu !! Puisqu'on 
vous le dit !!!!!! On a meme pu prendre des photos, et le 
moins que l'on puisse dire, c'est que 5a va vite. En fait, le 
jeu est constitue d'un melange de 3D et de sprites. Le 
resultat est excellent, et sur ST l'impression de vitesse bien 
reelle, et ce meme avec de nombreuses voitures a l'ecran. 
Mais la version finale, aux dires des auteurs, comportera de 
nombreuses ameliorations comme le bruit des voitures, et 
pourrait meme etre legerement plus rapide. Et il sera 
toujours possible de jouer l'un contre l'autre, via un cable 
null-modem, sur deux ST ou deux Amiga. En revanche, il 
sera impossible de jouer via un minitel, le debit de ce 
dernier etant vraiment trop lent. Vivement le test 



RAINBOW ARTS 
PREPARE NOEL 

Apres Masterblazer, Rainbow Arts 
devrait presenter prochainement l'adap- 
tation 16-bits de Rescue From Fractalus, 
dont la sortie est prevue pour la fin de 
I'annee. On nous annonce autanl d' ac- 
tion que dans la version originate, mais 
l'on nous prepare un survol de planete 
en fractale plus que rapide ! Voila qui 
promel ! 

Enfin, selon des sources non officielles, 
Turrican 3 serait en preparation pour la 
fin d'annee. 



CAPCOM ADORE MICKEY 

Mickey a envahi la quasi-totalite de nos 
consoles, et il faut s'attendre a son 
retour a la rentree grace a Capcom, qui 
proposera non seulement une version 
Game-Boy, mais aussi une version Super 
Famicom des aventures du plus connu 
des souriceaux ! ■• 



V 




NINTENDO FETE LE 
MILLIONIEME ! 

La firme Nintendo a recemment fete la 
vente de la millionieme cartouche de 
Super Mario World sur SFC. Sur 1 400 

000 consoles vendues a ce jour, avouez 
que le "taux d'equipement" concernant 
Super Mario World est consequent. II 
est interessant de noter que jusqu'a 
present, seuls 37 jeux ont depasse le cap 
des un million d'exemplaires vendus, et 
parmi ceux-la il est encore plus interes- 
sant (voire stupefiant) de noter que pas 
un seul ne concerne la Megadrive ou la 
CoregrafX. Les dix premiers se definis- 
sent comme suit : Super Mario Bros 
(Famicom) 5.5 millions, Dragon Quest 
III (Famicom) 3.5 millions, Super Mario 
Bros III (Famicom) 3 millions, de meme 
pour Dragon Quest V, Tetris (Gameboy) 
2 millions, ainsi que Dragon Quest II et 
Family Stadium (Famicom), Mario Bros 
(Famicom) 1.5 million, et pour Mario 
Land (Gameboy) et Saga (Famicom). Sur 
Nee, la meilleure vente concerne R-Type 

1 avec 500 000 exemplaires, et sur 
Megadrive, Super Monaco Grand Prix. 




INDIANA JONES REVIENT 

TOUJOURS DEUX FOIS... 

En plus du jeu d'aventure annonce il y a deux mois, et base 

sur un scenario original, Indiana Jones & The Fate Of 

Atlantis sera egalement un jeu d'action programme par 

I'equipe responsable de Nightshift. Voila qui fera plaisir a 

tous les tans du heros... Plus de details le mois prochain ! 





US GOLD A TOUS LES 

DROITS 

US Gold a de nouveau acquis de nombreux droits, a 

commencer par la licence du plus celebre des herissons, je 

veux bien sur parler des droits de l'incroyable jeu 

Megadrive Sonic The Hedgehog. Nous devrions avoir des 

adaptations sur Amiga et ST pour Noel. 

Ensuite, US Gold proposera bientot la version PC du jeu 

Sega Joe Montana Football. Avec des graphismes en 256 

couleurs, voila qui semble etre le plus beau football 

americain sur la machine ! 

En attendant, Mercs sortira en juin et sera teste dans notre 

prochain numero. Alien Storm, la suite futuriste de Golden 

Axe, croisement de ce dernier et d' Aliens, est annonce pour 

septembre sur Amiga et ST. C'est l'equipe de Tiertex qui 

s'occupe de cette adaptation. D'apres les premiers ecrans, 

cela s'annonce sympa. Plus de details prochainement ! 



, 



EMPIRE AIME LES JDR 
Megatraveller 1, base sur le jeu de roles du meme nom, fait 
actuellement un carton sur Amiga, PC et ST. Heureux soient 
les fans de ce type de jeu, car. Empire possede bien des 
droits de jeux de roles. Ainsi, nous devrions avoir d'ici la 
fin de l'annee Space 1889, se deroulant dans une Angleterre 
victorienne, ou le voyage dans l'espace se fait a bord de 
galion, et ou les Martiens sont une constante menace pour 
1'equllibre interplanetaire. Dans la lignee de Jules Verne ! 
Nous devrions aussi avoir Cyberspace, d'apres le jeu de 
r61es Cyberpunk, ce qui nous fait 1'attendre avec beaucoup 
d'impatience. Quoi qu'il en soit, si ces jeux se vendent bien, 
il faudra compter sur MegaTraveller 2 et Twilight 2000, dont 
les sorties sur PC se feront bientot aux Etats-Unis. 




HEART OF CHINA... 
LE MOIS PROCHAIN 

Le nouveau jeu de Dynamix nous arri- 
ves d'ici le mois prochain, avec ses 
numbreuses disqueltes PC, mais surtout 
ses graphismes sublimes el son sysreme 
ie jeii Ires. convivial. Si vous avez aime 
jRise Of The Dragon, ne ralez pas noire 
lest, dans le numero d'ete. 



UNE SUPER PRISE 
DE TETE 

Tout ce que l'on sail a propos des nou-' 
veautes de Specimm Holobyte, c'est que 
la compagnie presenters an CES de Chi- 
cago Wordtris et Super Teh-is. Les litres 
parlent d'eux-memes, mais Ton ne peut 
pas vraiment vous dire de quoi il s'agii, 
puisqu'il n'y a rien de plus d'indique 
sur les cartons d'invitation. Quoi qu'il 
en soit, c'est deja une new en soit 
d'avoir enfin une vraie suite a Tetris ! 



MAGIC BYTES VOUS 
EMMENE AUX ETATS-UNIS 

Dans son prochain programme, Ameri- 
can Journeys, la compagnie allemande 
vous offrira la possibilite de decouvrir 
les Etats-Unis. Ce jeu s'y deroule en 
effet, et vous fait parcourir une a une 
les plus grandes villes des States. Le 
jeu, a caractere educatif, sortira cet eTe 
sur Amiga, PC et ST. 



ENCORE DES NOUVEAUX 
JEUX DEMONWARE ! 

Apres The Power el Gem'X, la compa- 
gnie devrail prochainement editer Api- 
dya, un shoot'em'up non-violent, ou 
vous jouez le role d'une abeille et 
allrontez divers insedes, escargots et au- 
tres "rnonstres". Le jeu esl prevu pour 
juin sur Amiga puis ST. 
Ensuite, nous aurons droit a P.P. Ham- 
mer & His Pneumatic Weapon, un jeu 
de tableaux a la Rick Dangerous, et 
dont la sortie est annoncee pour la 
rentree sur Amiga et ST. 



LE RETOUR DE PAUL 
WOAKES 

L'auteur de Mercenary et Damocles 
devrait proposer tres bientot une version 
16-bits d'Encounter, programme dont il 
avait deja fait un remake nomme Back- 
lash ! 




UN COUP FUMANT ! 

L'agence Philip Morris USA a portee plainte contre Sega 
pom l'utilisation sans autorisation du logo Marlboro dans 
Super Monaco Grand Prix, que l'on apercoit de temps en 
temps sur un panneau au bord de la route. L'agence 
demande le retrait immediat de toutes les machines, et des 
dommages et interets ! On croit rever... 



THALAMUS : LE RETOUR ! 

Summer Camp est le prochain jeu de 
Thalamus, et il s'agit d'un jeu de ta- 
bleaux prevu sur Amiga et ST, apres I 
quoi vous pourrez jouer a. Creatures sur 
Amiga et ST toujours, un jeu dont les 
aufeurs disent deja qu'ii est plus drole, 
plus jouable et plus prenant que Lem- 
mings. Est-ce possible ? 




TOP 5 AU JAFON 

Au mois de mai au Japon, les cinq 
premieres ventes de cartouches etaient 
Super Mario World (SFC), Momotaroh 
(Gameboy), Final Fight (SFC), Doraemon 
(Gameboy) et F-Zero (SFC). Qui a dit 
que Nintendo dominait le marche ? Eh 
bien les chiffres, mon cher ami, juste les 
chiffres ! 



ENCORE UN GOLF EN 3D 

Cette fois-ci, c'est Microprose qui s'y 
met, et proposera ce jeu sous son label 
Microstyle a la rentree, sur ST, puis 
Amiga et PC. Une originalite.d'ores et 
deja. Une fois la balle frappee, la 
camera la suit, ce qui vous permet d'ef- 
fectuer un vol plane au-dessus du ter- 
rain... Voila qui devrait etre 
impressionnant 



STORM SUR CONSOLES 

Devant le succes de S.W.I.V., le 
shoot' em'up ayant fait suite a Silkworm, 
des versions Megadrive et Super-Fami- 
com seront editees par Storm dans le 
futur. 

MANCHESTER UNITED 
POUR L'EUROPE 

Soil les matchs de foot sont truques, 
soit les responsables de Krisalis sont 
tres doues. Avant meme la victoire de 
Manchester United en Coupe de l'UE- 
FA, la societe annoncait la sortie 
prochaine de Manchester United 
Europe, un jeu de football dans lequel 
I'equipe participe a la Coupe des Vain- 
queurs de Coupe ! Etonnant, d'aulanl 
plus que Manchester United n'est pas 
vraiment.bien place dans le champion- 
nal anglais, bien au contraire... Le jeu 
sera disponible prochainement sur 
Amiga et ST. 





PIT FIGHTER 

On savait que Tengen preparait la ver- 
sion Megadrive de ce jeu, mais Ton 
ignorail par contre que la compagnie 
americaine travaillait sur une version 
Coregrafx. Altendez-vous a voir ce jeu 
sur votre console Nee d'ici la fin de 
I'annee ! 




PSYGNOSIS RATTRAPE 
SON RETARD SUR ST 

Apres Lemmings el Killing Came Show, 
ce devrait etre au tour de Awesome et 
de Shadow Of The Beast 2 de sortir 
sur ST. 



POUR LORICIEL, L'EUROPE 
C'EST DEJA DEMAIN 

La societe Loriciel vient de signer avec 
la societe Mirrorsoft l'exdusivite de ia 
distribution de leur gamme "budget", 
denommee pudiquement en France, "Lo- 
giciels de Poche". II s'agit le plus 
souvent d'anciens logiciels ou de 
produits, n'ayant pas marche a leurs 
sorties, reproposes au public a un prix 
tres interessant. Les produits sont dispo- 
nibles sur PC, Amiga et ST, et les qua- 
tre premiers sont Speedball, Rocket 
Ranger, Strike Force Harrier et Defender 
Of The Crown, chacun au prix de 99 
francs. 

D'autre part, Loriciel et Broderbnnd 
renouvellent le contrat les liant pour 
toute la gamme ludique de Broderbund. 
Enfin, soucieux d'etre presents sur tous 
les creneaux de la micro, Loriciel et Bor- 
das s'associent pour nous proposer une 
gamme d'educatifs concernant l'oriho- 
graphe, les mathematiques et l'anglais. 



OCEAN SUR LA ROUTE 
DES LICENSES 
C'est en octobre que sortira Terminator 2 : Le Jour du 
jugement. Le film, realise a nouveau par James Cameron, 
writ le retour de Schwarzenneger, mais du cote de la 
rebellion, un nouveau Terminator venant essayer de tuer 
encore une fois Sarah Connor. Capable de se transformer, il 
leur donnera bien du fil a retordre, dans la production la 
plus chere jamais realisee. Le jeu, en preparation pour 
Ocean, est entre les mains de Dementia, I'equipe responsable 
de Corporation et de Golden Axe, ce qui est rassurant. 
Terminator 2, le jeu, pourrait done etre bien meilleur crue 
Total Recall... n 

En parlant d'Ocean, une rumeur circule selon laquelle la 
compagnie anglaise aurait repris les droits de Bubble Bobble 
3 sorti recemment sur PC Engine sous le nom de Parasol 
Star. 

Concernant Robocop 3, Ocean pourrait avoir deux jeux... En 
plus de la version 3D dont nous vous parlions dans notre 
precedent numero, et realisee par DID, les auteurs de F29 
Retaliator et Epic, il pourrait y avoir un jeu d'arcade, realise 
par Probe. 

Apres Hudson Hawk, Robocop 3, Terminator 2 et Simpsons, 
Ocean vient de signer les droits de The Adams Family sur 
micros. Le jeu sera base sur le film sortant cet ete aux 
Etats-Unis et a la rentree chez nous, avec Anjelica Huston et 
Christopher Lloyd parmi les acteurs principaux. Le film est 
base sur la serie tele du meme nom, n'ftant pas sans 
rappeler les fameux Munsters. 

Ocean, on Tapprend a l'instant, s'est recemment allie avec 
Sony, qui se lance dans l'edition de jeux video. Comme 
Sony detient la Columbia Pictures, les licences vont etre 
faciles pour eux. En attendant, le deal est simple, Ocean 
developpe les versions micros et consoles des jeux, et les 
distribue en Europe, et Sony s'occupe de la distribution aux 
Etats-Unis et au Japon. Le premier titre Sony/Ocean est 
Hudson Hawk, mais il semblerait que le prochain soit Hook, 
d'apres le nouveau film de Steven Spielberg, adaptation 
libre de Peter Pan, avec Julia Roberts, Robin Williams et 
Dustin Hoffman, sortant a Noel aux Etats-Unis et en mai 92 
en France. Si c'est le cas, Ocean a decroche le gros lot ! 




CONCOURS 

Ubi Soft organise un grand concours 
Great Courts II avec le Virgin Megasto- 
re, dote de fabuleux lots (places pour 
Roland-Garros, raquettes de tennis, bal- 
les, logiciels, Tee-shirts, posters...) Les 
inscriptions se font au Virgin Megastore, 
52-60 avenue des Champs-Elysees 75008 
Paris, a partir du 25 mai 10 heures. Les 
matchs se derouleront sur Amiga, 



LABADUMOIS! 

II convient de souligner comme il se 
doit l'initiative de cinq editeurs francais, 
offrant chacun un jeu pour une compila- 
tion, decides a aider les 700000 enfants 
sourds ou malentendants de France. En 
achetant cette compilation dont les bene- 
fices seront integralement verses a I'as- 
sociation "Les Enfants du Silence", vous 
participerez a 1'equipement des ecoles 
en appareils modernes et adaptes a 
l'education de ces enfants. 
Cette compil, nommee "le 2e Sens" sera 
en vente en juin et regroupe Bubble 
Ghost (Infogrames), Freedom (Coktel 
Vision), Pick'n Pile (Ubi Soft), Pinball 
Magic (Loriciel) et Super Ski (Microids). 
Le prix est fixe a 299 francs sur Amiga, 
PC, et ST. 
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I« CDJV, c'estMpremifre machine grand-public uUlisant m CD-Rom. Twites les 
\>\icalians sont. possibles sur CDTV, du jeit a {'education en passant par la 
nusi/jiie, puisque k.CDTV fait missi office de lectern- de Compact-Disc. 

Pour participer c'fesf simple. I! vous faut toulsrmplement fa'ire un jeu avec 3D 
Construction Kit, ce qui- n'esl pas bieh/compiique, mais vous demandera d'uliliser 
au mieux ioute votre imagination. Votre dossier de participation doit nous parvenir 
svant le 9 septembre. 

Chaque dossier doit etre renvoye, avec par ecril le scenario general de votre jeu, un 
explicatif des points forts, ainsi qu'un resume des actions a accomplir pour le termi- 
ner, Vous devez bien sur y joindre ie jeu executable ainsi que le programme source 
non compile, afin que nous puissions voir comment il est realise. N'oubliez pas de 
mettre egalement sur la disquelte les fichiers annexes, images ou sons dont se sert 
le programme ! 



Renvoyez votre dossier complet 

os coordonnees a: Generation 4, Conco 

19 rue Megesippe Moreau, 75018 Paris 



Un jury, compose de membres de la redaction de Generation 4 et de Ian Andrew, 
directeur d'lncentive et cr&teur de 3D Construction Kit, elira le meilleur jeu parmi 
tout ceux que nous aurons recus. Le meilleur jeu sera choisi non seulement selon sa 
realisation el son graphisme, mais aussi selon son scenario et I'originalite du jeu. Ce 
grand gagnant recevra le CDTV de Commodore, offer! par Domark. Les participants 
Suivant recevront des packs de jeux Domark et autres cadeaux. Les vainqueurs se- 
ront annonces dans le numero d'oclobre de Generation 4. 

Mais ce n'est pas tout ! Les meilieurs produits seront selectionnes et auront le privi- 
lege d'etre disponibles en telechargement sur notre 3615 Gen4. Tout le monde 
pourra alors decouvrir votre jeu et vos talents de createur, ce qui fera de vous de 
verilables vedettes. 






Qui n'a jamais entendu dire que l'utilisation d'un or- 
dinateur relevait forcement d'etudes superieures ? 
Cette idee etant deja presente dans les entreprises (il 
est lieureux de constater que cette tendance, ces 
dernieres annees, s'estompe), il eut ete vain de 
convaincre le grand public de s'equiper eri micro. 
Hormis l'argument du jeu, element nuOement primor- 
dial pour la majorite des consommateurs, l'acheteur 
potentiel n'y aurait pas trouve la reponse a tout ses 
problemes. 

Malheureusement, la panacee annoncee se fit attendre 
et les fabricants de micros, premieres victimes poten- 
tielles de 1'emergence du CDI, ont mis a profit ce 
laps de temps pour peauffiner leur strategie commer- 
ciale envers ce support. En fonction des constructeurs 
les reponses apportees different, et si certains propo- 
sed carrement leur systeme multimedia comme Com- 
modore et le CDTV, d'autres ont choisi une voie 
intermediate comme 1'ajout d'un CD-Rom dans (ou a 
cote) une unite centrale de micro-ordinateur, d'autres 
encore celle de 1'alterriative et explorent une toute 
nouvelle technologie, cf. Intel avec le developpement 
d'un CD-Rom couple au systeme DVL 
Qu'en est-il vraiment de toutes ces solutions ? Que 
' peut-on en attendre ? Les gesticulations de telle ou 
telle marque ont-elles un alibi commercial ? QueK 



L'AVENEMENT DU SUPPORT CD 



Nul doute qu'a l'avenir, pour, ne pas dire avant la fin 
de l'annee, le Compact Disc envahira le monde de 
l'informatique et plus particulierement celui de la 
micro-informatique, domaine nous interessant au 
premier chef, pour y tenir la place que beaucoup lui 
predisaient depuis des annees. Mais ce marche ne 
represente en fait qu'une infime partie des applica- 
tions du CD. En effet, a terme (avant quatre ans), 
1'on retrouvera ce support dans notre vie quotidienne 
. -totalement integre dans ce qu'aujourd'liui on appelle 
encore pudiquement le multimedia. Mais avant d'en 
arriver la, les entreprises industrielles doivent edu- 
quer le grand public, et preparer chacun d'entre nous 
a son utilisation. 

Cette vulgarisation du support CD est commencee 
depuis une dizaine d'annees maintenant, avec le 
Compact Disc Audio, et s'est accentuee avec le Com- 
pact Disc Video (renomme Laser Disc depuis) et le 
Laservision aux Etats-Unis, pour aboutir a l'annonce 
conjointe par Philips, Sony et Matshushita du CDI en 
1985. Ce support, considere commei'etape ultime 
dans l'interactivite, devait ouvrir une voie vers la 
technologie omnipotente, eliminant 1'ordinateur de la 
vision des non-informaticiens ou non-utilisateurs d'un 
micro-ordinateur, tout en devoilant un immense 
champ d' investigations aux inities. Le CDI apparais- 
sait comme le chainon manquant, un pont entre ces 
deux mondes effagant une barriere insidieusement 
presente sous la forme du savoir. 




standard se degagera-t-il ? Ces differents marches ne 
finiront-ils pas par etre complementaires, et ne ris- 
que-t-on pas de voir le plus ardent defenseur de tel 
ou tel systeme reviser son point de vue et s'ouvrir a 
d'autres techniques? Quel avenir pour les consoles 
de jeux ? De quoi sera fait demain ? 
Void toutes les questions que la redaction de Genera- 
tion 4 se pose, comme beaucoup d'entre vous, et aux- 
quelles nous allons tenter d'apporter les premiers 
elements de reponse glanes au cours de 1' elaboration 
de notre dossier.. 



Le CD-Rom est avant tout un peripherique! En effet 
il ne peut etre utilise sans un ordinateur ou une 
console. Dans cette optique,-le CD sert uniquement 
d'unite de stockage (environ 650 Mo) tout en appor- 
tant des ameliorations propres au support, environe- 
ment sonore de qualite compact-disque. A noter que 
pour la restitution du son, le CD-Rom ne dispose 
pas, contrairement au CDI, du choix des divers 
degres de qualite, et offre uniquement la qualite com- 
pact-disque, utilisaiit done beaucoup de memoire de 
masse. De plus, il faut savoir qu'il est impossible d'a- 
dresser simultanement de l'image et du son, a l'inver- 
se du CDI. 
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Le CD-Rom 



LE CDTV DE COMMODORE 



Annonce il y a pres d'un an, le CDTV (Commodore 
Dynamic Total Vision) sera en vente courant juin en 
France. Ce sera la premiere machine CD-Rom grand 
public, puisqu'elle ne necessite aucun ordinateur an- 
nexe pour fonctionner. Le CDTV, e'est un pari de 
Commodore, visant a proposer une machine convivia- 
le et familiale, a base de CD-Rom. Le prix de la ma- 
chine : 6990F. 

Au niveau technologique, le CDTV n'est autre qu'un 
Amiga sans clavier, equipe d'un CD-Rom, le tout 
recarrosse de maniere a avoir un look high-tech. La 
grosse difference vient que le CDTV est directement 
equipe d'un mega de memoire permettant aux edi- 
teurs de ne plus se soucier des problemes de capacite 
memoire pour Ieurs developpements. Le CD-Rom est 
capable bien sur de vous passer vos CD Audio, mais 
il fonctionne egalement avec les CD+G (CD Audio 
accompagnes de graphisme... CA existe !). Enfin, un 
CD peut contenir jusqu'a 550 mega-bytes de donnees! 
A noter tout de meme qu'au niveau son, le CDTV 
dispose d'un nouveau systeme sonore developpe par 
Roland, et nomme le Roland Sound Space (RSS), per- 
mettant de "placer" les sons autour de 1'auditeur, ce 
qui donne un resultat epoustouflant ! 



KPRW* 



II s'utilise vraiment comme un lecteur de CD Audio, 
puisqu'il suffit d'inserer le CD dans 1'appareil pour 
que le programme commence. La machine est equipee 
de base d'une telecommande infrarouge aux nom- 
breux boutons permettant d'avoir des produits aux 
fonctions nombreuses. 

La machine n'ayant pas de lecteur de disquettes, vous 
etes en droit de vous demander comment Ton fait 
pour sauvegarder une position dans un jeu d'aventu- 
re. C'est tres simple, il suffit d'inserer une petite carte 
memoire dans le CDTV, et le tour est joue. La carte 
enregistre 1'emplacement ou vous vous trouvez sur le 
CD, ce qui vous permet de reprendre plus tard au 
meme endroit. 

Le CDTV disposera rapidement de multiples exten- 
sions. Un clavier permettra de le transformer en 
Amiga, en y rajoutant un lecteur de disquettes. Dans 
le futur, nous aurons egalement droit a une souris, 
un trackball et un Genlok. 
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Lorsque vous achetez votre CDTV, vous avez fort 
heureusement plusieurs compacts livres avec : 

- Le Code de la Route est un "educatif" particuliere- 
ment bien fait, vous permettant d'apprendre plus faci- 
lemeiit votTe code et de tester vos connaissances. 
Images digitalisees et sons en font un produit vrai- 
ment attractif. Homologue par la Securite Routiere, ce 
logiciel fera 1'objet d'une version pro pour les 
auto-ecoles. 

- LTV English est un autre educatif destine a l'ap- 
prentissage de l'anglais, comportant plusieurs ni- 
veaux. Cette lecon d'anglais interactive donne une 
bonne idee cles capadies incrovables du CDTV au ni- 
veau educatif. 





- Mind-Run est un ensemble de tests psychotechni- 
ques, de reflexes, de logique ou de QI. 

- Sim City est LE jeu livre d'origine avec le CDTV, ce 
qui est une bonne chose puisque sa duree de vie et 
son interet sont tres importants. Notez bien qu'il 
s'agit d'une nouvelle version de Sim City, avec bien 
des options en plus. Le jeu comporte 12 musiques, 
faisant au total pres de 25 minutes, il comporte 550 
ko de textes en cinq langues expliquant le jeu et an- 
noncant les evenements. 700 ko sont utilises pour les 
graphismes, puisque le jeu comporte dans cette ver- 
sion huit scenarios, chacun possedant ses propres gra- 

. phismes. Parmi les scenarios, Ton trouve quatre 
epoques differentes (Far West, Moyen Age, Present, 
Futur). Enfin, une fonction zoom permet d'avoir un 
gros plan sur une partie de la ville, et Von peut alors 
admirer les graphismes retravailles de cette version ! 




Les produits etant disponibles d'origine sont assez 
nombreux et varies, et Commodore espere avoir plus 
de 100 titres en vente d'ici Noel ! De l'art a la 
culture, en passant par l'educatif ou le jeu, les titres 
s'adressent a un public tres large. 



LE CD-ROM AMIGA 



Prevu pour la rentree, cette extension tranformera 
quasiment votre Amiga en CDTV. Vous serez ainsi a 
meme d'utiliser tous les CD disponibles pour le 
CDTV... Autant dire que les possesseurs d' Amiga fe- 
ront done bien mieux d'attendre la sortie de cette ex- 
tension que de se precipiter sur le CDTV. Le prix 
reste encore a fixer, mais Ton devrait avoir plus de 
details au CES de Chicago. 



LE CDI OU LE GRAND PUBLIC 



Avant d'aller plus avant dans Tarticle, il convient de 
definir exactement le CDI. Sous ce sigle se cachent les 
mots anglais Compact Disc Interactive, signifiant litte- 
ralement compact disque interactif. La premiere ques- 
tion que Ton est en droit de se poser e'est, pourquoi 
employer le terme interactif et quelles sont toutes les 
possibilites s'y rattachant ? 




L'interactivite est surement nee dans la tete d'un in- 
formaticien, exaspere de constater que tout ce qu'il 
pouvait raconter autour de lui concernant son travail 
et ses applications etait incompris du plus grand 
nombre. C'est a cet instant que le concept de l'inte- 
ractivite a du naitre : proposer au grand public des 
systemes complets, de qualite certaine, faciles a mettre 
en oeuvre, utilisables par tous, fiables, apportant une 
reponse quasi immediate, et surtout laissant 1'utilisa- 
teur libre de ses choix. Bien evidemment, en fonction 
du domaine explore, il convient de preciser tout de 
suite que l'interactivite pent etre variable. Le tableau 
lumineux des lignes de metro indiquant le meilleur 
chemin pour se rendre d'un point a un autre ne ne- 
cessite pas le meme degre d'interactivite qu'une ency- 
clopedic par exemple. II en est de meme pour le 
Minitel, considere comme un terminal interactif, et un 
distributeur de billets, simplification de la borne 
interactive. 

Etant de plus en plus presente dans notre vie quoti- 
dienne, certains ont pense que l'interactivite devait 
l'etre plus encore, dans chaque foyer par exemple, 
permettant de resoudre de nombreux problemes 
comme ceux de la domotique (pilotage de n'importe 
quel appareil electrique a partir d'un micro), offrant 
de nouveaux horizons dans le secteur des loisirs, ou 
bien encore dans ce que Ton pourrait nommer 1'AAO, 
TApprenrissage Assiste par Ordinateur. Des imperatifs 
conceptuels exposes plus haut, et des possibilites vou- 
lues par les pionniers de l'interactivite, est done ne le 
CDI. En effet, avec ses 12 cm de diametre et ses 650 
Mo de capacite de stockage, il representait le compro- 
mis parfait (adressage simultane d'une image qualite 
broadcast et de sons qualite "compact" possible) pour 
toutes les applications pressenties. 



LA TECHNIQUE 



Pour reellement s'implanter au niveau du grand pu- 
blic, le CDI se devait de proposer des applications de 
tres grande qualite. C'est effectivement le cas, puis- 
qu'il est possible de numeriser des images de qualite 



photo et du son numerique. Au choix, le CDI peut 
stocker jusqu'a 72 minutes d'images de la qualite 
d'un dessin anime et un peu plus d'une heure de 
sons numeriques. Mais il existe d'autres niveaux de 
qualite, tout a fait acceptables, autorisant le mixage 
des deux donnees et obtenant de veritables logiciels 
interactifs. Ainsi il est possible de stocker S heures de 
son mono en FM ou 16 heures de son mono en AM. 
Le CDI autorise aussi des applications multilangues, 
jusqu'a 16 simultanement. Au niveau des images, c'est 
egalement tres impressionnant, avec pres de 7000 
images de qualite photo et 10000 images de la qualite 
d'un dessin anime. Bien sur, il est possible de choisir 
pour Tune ou Tautre des donnees, images ou sons, le 
niveau de qualite souhaite. Le coeur du systeme 
renferme un 68000 pour piloter le tout, et il est possi- 
ble d'adresser simultanement du son et des images. 
En fait, il ne s'agit ni plus ni moins que d'un ordina- 
teur transparent. 



Alors, si le support etait disponible, pourquoi le CDI 
a-t-il mis tant de temps pour arriver sur le marche (je 
vous rappelle qu'il est prevu aux Etats-Unis cet 
automne et en Europe a la rentree 92) ? Patrice Che- 
reau, P.-D.G. de la societe Interactif Delta, dont nous 
serons amene a reparler ulterieurement, donne une 
reponse en trois points. Premierement, la technologie 
du CDI fut plus complexe que prevu a mettre au 
point. Ensuite, le CDI se voulait, par l'intermediaire 
de Philips, Tinventeur, puis de Sony et Matshushita, 
des son lancement un standard mondial, d'ou quel- 
ques difficulty au niveau de la signature des accords. 
Trois grands groupes comme ceux-ci n'ont pas force- 
ment la meme vision des choses et surtout la meme 
strategie marketing. Enfin, troisieme et derniere 
raison, les systemes de developpement CDI etaient et 
sont encore aujourd'hui assez rares, freinant conside- 
rablement les premieres applications. 
Le seul outil disponible repondait au nom de "Starter 
Kit", ensemble constitue d'un lecteur CD, du micro- 
processeur 68000 et de deux lecteurs de disquettes. 
Avec ce Starter Kit, un auteur pouvait definir une 
arborescence, e'est-a-dire anticiper sur les reactions de 
Tutilisateur et prevoir une reponse informatique. Esti- 
mant le Starter Kit pas assez performant, et ne pou- 
vant en obtenir en quantite suffisante pour l'elabora- 
tion de plusieurs projets CDI simultanes, certains 
auteurs, et notamment les dirigeants de la societe 
Interactif Delta issus de Vancienne division micro-in- 
formatique de Thomsom, ont mis au point un outil 
de developpement CDI specifique appele Cdi Tools. 11 
faut preciser que ces personnes travaillaient deja 



depuis un petit moment sui Ie CDI et OS/9, son sys- 
teme d'exploitation, pour Thomsom au temps ou cette 
entreprise nourrissait de gros espoirs sur cette techni- 
que. Lorsque Thomsom a decide de mettre fin a ses 
activites dans ce domaine, ces memes personnes ont 
mis a profit leur experience dans ce secteur pour 
creer leur societe, Interactif Delta done, et se lancer a 
fond sur ce creneau. 

Ce systeme regroupant un ensemble de logiciels et 
une carte de creation de disques CDI, est disponible 
sur Macintosh II, PC et compatibles a base de 386 et 
sur les Sparcstation 1 de Sun au prix moyen de 
350.000 francs. Leur technique est tellement au point 
que Philips IMS, la branche CDI du grand groupe, 
conscient de la necessite absolue de proposer de nom- 
breux titres lors de la sortie du CDI, a decide de 
commercialiser l'ensemble Cdi Tools. A noter que la 
societe Interactif Delta a deja realise pres d'une 
vingtaine de titres CDI pour La Redoute, les parfums 
Christian Dior, Carrefour ou la ministere de la 
Culture par exemple. 



UNE DYNAMIOUE EUROPEENNE 



Le CDI represente un tel enjeu econornique, se ratta- 
chant a d'autres paris comme la TVHD (TV haute 
definition) ou tout le marche de la video grand pu- 
blic, meme si toutes ces techniques se rejoindront au 
mieux a l'aube du XXIe siecle, que les Europeans ont 
decide de s'unir pour susciter un marche et par la 
meme supporter leurs choix technologiques. Le meil- 
leur exemple de cette collaboration nous est propose 
par le Club d'Investissement Media, ne en octobre 
1988 a l'initiative de la Commission des Communau- 
tes Europeennes et de l'lnstitut National de l'Audiovi- 
suel (INA). Cet organisme ayant pour objectif de 
. promouvoir la creation et la production audiovisuelle 
utilisant les nouvelles technologies opere dans trois 
directions, l'image de synthese dans la production 
audiovisuelle, le developpement de la TVHD et le 
developpement de programmes multimedias interac- 
rifs, ces trois secteurs etant intimement lies et appeles 
a connaitre un developpement conjoint. 
Dans cette optique, le Club, dote d'un budget de 20 
millions d'ECUs (environ 140 millions de francs), a 
lance en septembre un appel a des projets europeens 
concernant la production de programmes multimedias 
interactifs. Ce programme porte le nom de CD 92 et 
offre done un soutien financier a une douzaine de 
projets, selectionnes parmi 52, des 1991, pour un bud- 
get global de 700 000 ECUs. En parallele, le Club 
prevoie de s'investir dans des actions complementai- 
res pour favoriser le developpement de ce secteur 
d'activite : formation de concepteur de programme, 
distribution de ce nouveau media... Les sept premiers 
etant produits par le Club sont connus, il s'agit d'un 



titre sur Wolfgang Amadeus (France), un sur les oi- 
seaux d'Europe (France), un autre traitant de la 
prehistoire (France) pour les enfants ages de 8 a 12 
ans, un autre nomme On The Farm (Grande-Bretagne) 
traitant de la vie quotidienne a la ferme, le cinquieme 
nomme I Was There (Grande-Bretagne) traitant de six 
periodes historiques majeures, le sixieme appele 
Shamrogues (Irlande) base sur une serie de personna- 
ges imaginaires, et enfin le dernier nomme Teddy 
Berlizt (Grande-Bretagne) propose par le groupe Max- 
well Multimedia, destine a l'apprentissage des Ian- 



QUEL EST LE MARCHE 



Pour les developpeurs, il s'agit avant d'entamer une 
production d'estimer le marche potentiel du CDI. 
Malheureusement personne n'est aujourd'hui capable 
de donner un chiffre global, au niveau national, sur 
le marche grand public regroupant, je vous le rappel- 
le, les secteurs du jeu, de l'educatif et de la reference 
(encyclopedic..) Seule certitude, Philips, intervenant 
financier dans de nombreuses productions, limite vo- 
lontairement les couts pour, d'apres leurs dires, eviter^ 
de rentabiliser leuT produit avant dix ans. Cette pru- '' 
dence relative illustre bien le flou en terme de mar- 
che sur le CDI. En revanche, une societe comme 
Interactif Delta, plus orientee vers des developpe- 
ments professionnels et se placant comme prestataire, 
estime son marche pour l'annee 92 a 10 millions de 
francs. En revanche, en Grande-Bretagne, les enquetes 
menees montrent que le marche multimedia pour 
l'annee 91 devrait atteindre 50 millions de francs, et 
s'etendre de facon spectaculaire dans les deux ou 
trois ans a venir, puisque la progression de 1'ordre de 
1000 % l'an n'est absolument pas chiffrable. 
Pourtant, tous les intervenants sont d'accord sur une 
date, le CDI aura atteint sa maturite et realisera ses 
ventes aux alentours des armees 1996 ou 1997. La 
progression des ventes etant essentiellement liee au 
nombre de titres disponibles. 



OU EN EST LA PRODUCTION 
DE TITRES ? 



Apres une periode oil l'attentisme des editeurs rivali- 
sait avec leur scepticisme, les esprits imaginatifs des 
createurs ont finalement triomphe des incertitudes, et 
de nombreux projets sont annonces sur CDI. En plus 
des operations menees par le Club d'Investissement 
explicitees plus haut, des editeurs de tous horizons 
commencent a s'interesser au CDI et voient en ce 
support la possibility de reellement penetrer les 
foyers. Ainsi des societes comme Coktel Vision ou In- 
fogrames preparent quelques titres. La premiere citee 



agissant en son nom, en rant qu'editeur a part entiere 
done, avec l'adaptation de la gamme ADI par exem- 
ple, et en tant que coproducteur monnayant son sa- 
voir-faire dans le domaine de Tinformatique avec 
d'autres editeurs par exemple. Quant a Infogrames, 
cinq titres CDI en preparation, leur demarche est 
similaire, avec notamment un rapprochement avec 
Interactif Delta pour leur realisation. II va sans dire 
que les editeurs prevoient de multiples ameliorations 
et nouveautes dans les titres CDI. Par exemple, le 
petit personnage d'ADI se verra affubler d'une syn- 
these vocale ajoutant encore a l'interactivite et au 
realisme du logiciel. En ce qui concerne les editeurs 
etrangers, Psygnosis a annonce l'adaptation sur CDI 
de tous leurs titres CDTV. 





Les deux grands noms du CDI ont pour leur part 
developpe une strategie differente, puisque Philips, 
directement ou via AIM leur studio base aux USA, en 
association avec Polygram (societe appartenant a Phi- 
lips), projette, en plus de participer a des productions 
externes comme partenaire financier, de devenir un 
label d'edition (peut-etre sous le nom dTMS). Du cote 
de Sony, la demarche diverge, et le conglomerat 
constitue de CBS, Columbia et Sony est en train de 
racheter de nombreux droits en vue d'adaptation 
CDI. En revanche, aucune date de commercialisation 
d'un lecteur CDI de la part de Sony n'est annoncee, 
de meme pour la firme Matshushita. On peut penser 
que ces deux dernieres laissent a Philips le soin de 
sensibUiser le public, et done "d'essuyer les platres". 
En tout cas, le studio AIM possede deja de nombreu- 
ses applications, i! est pret pour le lancement du CDI 
aux Etats-Unis, notamment avec un superbe logiciel 
de golf mixant images reelles digitalisees et personna- 
ges digitalise puis retravailles. La seule limite du soft 
reside dans sa conception, traitant des images bitmap 
et done non calculees, les points d'impact de la balle 
ne pouvant etre contenus que dans une bibliotheque 
predefinie. Mais rassurez-vous, en vertu des capacites 
de stockage du CDI, cette banque d'images est 
enorme, assez en tout cas pour donner au joueur 
l'impression de ne pas jouer ses coups toujours au 
meme endroit. 
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OU SE PLACE LE DVI ? 



Beaucoup concoivent le DVI (digital video interface) 
comme le concurrent direct du CDI, qu'en est-il exac- 
tement ? En premier lieu, il faut preciser que la carte 
DVI est developpee par Intel, societe produisant les 
microprocesseurs des machines IBM et de quelques 
constructeurs de compatibles. Cette carte est en fait le 
complement parfait du CD-Rom et offre a tous les 
possesseurs d'un compatible PC (uniquement 386) 
equipe d'un lecteur CD-Rom l'equivalent de ce que 
sera Ie CDI lors de sa sortie en 92 en Europe. Elle 
permet de compacter et de decompacter les donnees 
contenues sur CD-Rom et d'obtenir une image plein 
ecran en qualite video (tout de meme inferieure a 
celle d'un laser disc). 

Mais il ne faut pas oublier une chose, le systeme DVI 
s'adresse uniquement a ceux possedant deja un 
micro-ordinateur compatible, ce qui represente au 
mieux 50 millions de machines, alors que pour Ie 
CDI, le marche est, au pire, multiplie par dix. 
Comme vous pouvez le constater, les marches ne sont 
absolument pas du meme calibre, le DVI apparaissant 
comme un complement du CDI. La question du DVI 
est done reglee ! 



QU'ADVIENT-IL DES CONSOLES ? 



Paradoxalement, Ies consoles de jeux video represen- 
ted sans aucun doute la menace la plus serieuse 
pour le CDT. En effet, l'avenement de consoles de 
jeux 16 bits, comme la Megadrive, la Super Famicom 
ou bientot la Panther, affublees d'un lecteur CD-Rom 
possedant des coprocesseurs dedies pour le graphis- 
me, les sons, les scrollings et les animations, sont les 
plus a meme de proposer des logiciels capables de 
rivaliser avec le CD1. Bien evidemment, ces machines 
ne pourront pas (dans un premier temps) proposer 
une image de qualite video (meme si elles risquent 
de s'en rapprocher avec l'adjonction du CD), mais se- 
ront capables de realiser tous les effets video. De 
plus, elles pourront facilement rattraper leur retard en 
matiere de softs educatifs ou de references a la ma- 
niere du CDTV par exemple. C'est sans doute la 
reflexion que les constructeurs de consoles gardent a 
1'esprit, puisque Sega et Nee ont annonce de nouvel- 
les machines dotees de 2 Mo de Ram permettant 
l'elaboration de logiciels beaucoup plus soignes, et ex- 
ploitant au mieux la gestion des possibilites d'un 
CD-Rom. Ensuite, c'est une question de choix, le prix 
se revelant surement un element primordial. 



QUE SERA L'APRES CDI ? 



Le lecteur CDI ne reprtsjnte en fait qu'une etape du 
multimedia et de multiples evolutions sont a prevoir. 
D'ailleurs, certaines sont deja effectives avec l'annonce 
d'un CDI portable de la part de Sony, se presentant 
en fait comme un Discman ou la possibilite pour un 
lecteur CDI de stacker des photos en tres haute defi- 
nition (le CD Photo developpe par Philips et Kodak). 
- Imaginez done, vous pourrez obtenir vos photos sur 
un compact-disque et les visualiser sur votre tele. 
Autre evolution notable du CDI, la presence dans les 
lecteurs du fameux chip autorisant une image animee 
plein ecran de qualite video. Chaque logicie! de jeu 
s'en trouverait transcende, la moindre course de voi- 
tures proposant des images reelles. Aux dernieres 
nouvelles, Philips annonce son implementation dans 
tous les lecteurs lances en Europe, au prix de 9000 
francs environ, contrairement au materiel mis sur le 
marche aux USA des cet automne. Ces derniers ne 
peuvent effectuer de ranimation que 'dans une por- 
tion n'excedant pas un huitieme de l'ecran et en 12 
images par seconde (l'equivalent d'un CD-Rom). En- 
suite l'on peut s'attendre tres vite a l'apparition des 
CD inscriptibles couples au chip autorisant la com- 
pression de donnees en temps reel. Cette technique 
trouvera surement des applications dans la video avec 
des camescopes de nouvelle generation utilisant un 
CD en lieu et place d'une bande video. Enfin, d'ici 



une dizaine d'annees, pourrait intervenir sur le mar- 
che un omnilecteur CDI 30 cm, capable de relire 
aussi bien un CD audio, un CD-Rom, un CD Photo 
ou bien encore un Laser Disc, lequel serait integre 
dans une chaine audio-video de grande qualite, basee 
sur la tele Haute Definition. 




LES PRODUITS, LES PROJETS 



Attention, les produits presented ici changeront par- 
fois leur titre lors de leur arrivee en France. Certains 
ne seront peut-etre pas commercialises chez nous... 



Access, la compagnie americaine, prepare en ce mo- 
ment meme des jeux sur CDTV utilisant le Full Mo- 
tion Video au maximum, soit sur un quart d'ecran 
pour le moment... II faut dire que nous avons deja 
vu, dans leurs presentations de Crime Wave, Mean 
Street et Countdown, des animations tirees de videos 
qui etaient deja superbes. 

Animated Pixel presente sur CDTV, Complete WOrds 
Of Shakespeare, et ce n'est autre que l'integrale de . 
l'auteur anglais. La compagnie propose egalement 
The Ilustrated Holy Bible, qui, vous l'aurez compris, 
est la Bible. 

World Vista Atlas est Tune des applications les plus 
connues sur CDTV. Edite par Applied Optical Media 
Corporation, il comporte des plans, des cartes, des 
photos et meme des musiques. 

CDTV Publishing proposera de nombreux titres pour 
le... CDTV. 3 CD sur les plantes et fleurs vous 
apprendront tout et vous permettront d'avoir les 
doigts verts. Music Maker est un CD permettant de 
jouer de la musique et de rajouter des instruments 
sur vos musiques CD preferees ! Dr. Wellman vous 
renseigne sur votre sante, et s'occupe de vous comme 
le ferait votre medecin,.. ou presque ! Electronic En- 
cyclopedia est une encyclopedic complete, avec de 
nombreuses illustrations, mais aussi des sons et brui- 
tages illustrant certains chapitres. Dans la meme cate- 
goric, Guiness Disc Of Records reprend sur CD 
1' ensemble du livre des records. 



Many Road To Murder et Murder Anyone 7 sont 
deux enquetes policieres. Chacune propose plusieurs 
affaires a eiucider et comporte une bande son impor- 
tant^ illustree avec de nombreuses photos digitalisees. 
Defender Of The Crown, d'apres le jeu de Cinema- 
ware, est tres proche de la version Amiga. La grosse 
difference vient de la musique et des sons. Les per- 
sonnages parlent reellement et les bruitages sont 
nombreux et d'une qualite irreprochable. A venir, des 
versions CDTV d'Indiana Jones & The Last Crusade, 
ou la musique sera celle du film, Loom, avec de 
nombreux dialogues paries, et surtout Secret Of The 
Monkey Island oil tous les personnages parleront 
vraiment ! Lucasfilm Games editera des versions 
CD-Rom PC de ses jeux. On devrait aussi avoir d'ici 
la fin de 1'annee CDTV Sports Football, d'apres le 
jeu de football americain de Cinemaware, et Spy Vs 
Spy. 

Chez Coktel Vision l'on se prepare depuis longtemps 
a la technologie CD, et la societe s'est equipee de ma- 
teriel puissant en vue, dans un premier temps, d'ac- 
querir la maitrise de ce support et surtout de 
produire tres rapidement des titres dedies. C'est pour- 
quoi, Coktel Vision est parmi les premieres societes a 
presenter un produit fini; E.S.S. Cette simulation de 
la navette spatiale europeenne n'est pas seulement 
une simple adaptation de la version micro, mais utili- 
se veritablement les capacites du CD. Si le jeu reste 
pratiquement !e meme, la realisation est totalement 
remaniee pour offrir un environnement sonore de 
qualite CD bien sur, mais aussi de nombreuses scenes 
animees en images de synthese du plus bel effet. 
Tous les modules embarques par la navette vous sont 
proposes de cette facon, comme certaines phases du 
logiciel (decollage...) Mais en plus, E.S.5 integre toute 
1'histoire de la conquete spatiale, avec des images ori- 
ginales directement issues de la NASA (USA) et du 
GLAVCOSMOS (URSS). Cet historique est consumable, 
via une interface-utilisateur tres simple, et offre carre- 
ment des sequences video digitalisees avec un debit' 
nioyen de 12 images par seconde. La majorite de ces 
images sont, comme vous pouvez le constater, en 256 
teintes de gris, nullement parce qu'il etait impossible 
de les afficher en couleur, mais bien parce qu'elles 
datent un peu. D'ailleurs les scenes retragant l'epopee 
de la navette spatiale americaine sont en couleurs 
(256). 





Techniquement, il est a noter que les versions 
CD-Rom et CDTV de E.S.S sont presentes sur le 
meme disque et qu'une version CDI est annoncee. 
Pour plus de details, sachez que la version CD-Rom 
comprend 200 Mo d'images dont 20 minutes de se- 
quences video, plus 300 Mo de sons dont 30 minutes 
de musique originale. 

Mais ce n'est pas taut et E.S.S ne represente que le 
debut d'une longue liste de productions CD de la 
part de Coktel Vision. Parmi celles-ci, citons Anima- 
lia, un jeu de decouverte animaliere interactif pour 
enfants et adultes. En fait, il s'agit d'apprendre en 
s'amusant. Le logiciel apporte une connaissance 
approfondie des animaux de l'hemisphere nord (300 
animaux) et sensibilise l'utilisateur a son environne- 
ment. Le logiciel offrira un mode muitijoueur, sera 
surement edite en multilangage, et son fonctionne- 
ment est, en plus du CD-Rom, prevu sur tout sup- 
port multimedia interactif, e'est-a-dire CDTV et CDI. 
Inutile de preciser que les responsables de Coktel 
Vision prevoient de nombreuses animations et une 
veritable ambiance sonore pour ajouter au realisme 
du jeu. 



Dans un tout autre domaine est egalement prevu Fas- 
cination, un logiciel chaud pour ne pas dire erotique, 
bien dans la lignee d'Emmanuelle ou Ga'isha. Le jeu 
est prevu sur CD-Rom, CDTV et CDi, et plonge une 
femme commandarit de bord de long-courrier, Dorali- 
ce, au coeur d'une enquete de moeurs se deroulant 
dans la ville electrique de Miami. Petite precision, 
Coktel Vision envisage d'utiJiser une technique parti- 
culiere au niveau des graphismes donnant un effet 
visuel novateur et tres agreable. Vous en saurez plus 
le mois prochain ! 

Enfin, dernier projet annonce, Inca, logiciel interactif 
comportant de nombreuses scenes en images de syn- 
thase en 3D. Le jeu integrera un simulateur de vol, 
des animations 2D et 3D en temps reel, et un melan- 
ge d'images 3D et bitmap. L'action se situe dans un 
decor rappelant les grandes civilisations d'Amerique 
centrale et du sud. A noter que la bande sonore sera 
totalement originate et orchestrale, 



Domark prepare trois produits sur CDTV. Trivial 
Pursuit, Herewith The Clues et Murder Off Miami, 

deux aventures policieres. 

Dominion edite sur CDTV Advanced Military Sys- 
tems un "livre interactif" comportant de nombreux 
renseignements sur l'ensemble des armes et engins 
militaires. Accompagne de photos digitalisees, avec 
sur CD les musiques, sons et explications, c'est un 
produit tres complet ! 

Barney Bear Goes To School est un educatif CDTV 
edite par Free Spirit, destine a l'apprentissage des let- 
tres, formes et couleurs. 
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FTL prepare une version PC CD-Rom ainsi qu'ur^ 
version CDTV de son fameux Dungeon Master. 

Gold Disk propose sur CDTV Animated Coloring 
Book, un livre de coloriage pour les enfants, ou les t 
images s'animent lorsque le dessin est termine. 

Icom propose Sherlock Holmes Consulting Detective * 

pour CDTV, CD-Rom PC et Coregrafx. Le jeu com- , 
porte plusieurs enquetes, il est assez impressionnant ^ 
par ses scenes en full-motion video. 



Sur CDTV, Context edite Our House, un produit ex- 
pliquant aux enfants les modes de vie dans les mai- 
sons a travers les ages... Plus tard dans 1'annee, elle 
proposera un Basketball, Horse Racing et Indoor 
Sports, trois simulations sportives. 

Database propose Fun School 3 pour CDTV, un edu- 
catif pour les moins de 5 ans ! . - 

Discis propose de veritables livres pour enfants, sur 
CDTV, avec un plus au niveau du son. En effet, les 
phrases apparaissant sont lues par le narrateur, et 
1'enfant peut demander des renseignements a chaque 
instant sur n'importe quel mot. Ideal pour apprendre 
a lire. Les titres sont Cinderella, The Paper Bag Prin- 
cess, Thomas Snowsuit, The Tale Of Peter Rabbit, 
Scary Poems For Rotten Kids et Mud Pupple. 



Chez Infogrames, aucune precision n'est donnee 
concernant Ieurs productions CDI (5 creations origina- 
les en tout). En revanche, sur CDTV et CD-Rom sont 
annonces Drakkhen et Full Metal Planete. 



Chez Merit Software, Ton trouve pour CDTV, Classic 
Board Games comportant un jeu d'echecs, de dames 
et de backagammon. All Dogs Go To Heaven, d'a- 
pres le dessin anime de Don Blum, est un logiciel de 
coloriage reprenant les heros du film. 




Interplay propose une version CDTV de Battlechess, 
le jeu d'echecs anime, comportant plus de sons et 
d'animations. Les Voyageurs du temps est realise par 
l'equipe dTnterplay, mais devrait etre commercialise 
en France par Delphine. 



Mirrorsoft propose deja pour CD-Rom PC et Macin- 
tosh Le Livre Guiness des Records, comportant l'in- 
tegralite du livre, illustre par de nombreuses photos 
digitalisees, et de nombreuses musiques, phrases cele- 
bres et sons divers. 




Sur CDTV, la compagnie est en train de terminer 
Xenon 2. Le jeu comporte desormais de nombreuses 
musiques, bien meilleures, ainsi que les regies du jeu 
entierement racontees. Sans quoi il s'agit toujours de 
l'excellent shoot'em'up des Bitmap Brothers. L'une 
des musiques utilise le systeme sonore RSS (voir dans 
l'article sur le CDTV), et je peux vous dire que c'est 
tres etonnant Xenon 2 sera disponible tres rapide- 
ment sur CDTV. 




Prevu pour septembre sur CDTV, Falcon sera 
aussi grandement ameliore. Tout d'abord, le jeu com- 
prendra bien sur les missions originales, mais aussi 
celles des Missions Disk 1 et 2. Ensuite, la vitesse 
sera legerement superieure a l'original. Les sons se- 
ront bien sur completement fous, avec des missions 
parlees, alors que des -uenes en Full Motion Video 
quart d'ecran presenteront le type de mission ! En 
plein vol, vous entendrez clairement la tour'de 
controle et les autres pilotes vous parler ' 





MultiMedia Corporation edite A Bun For Barney, un 

livre interactif pour les tres jeunes, et sur CDTV. 

On-Line propose plusieurs titres pour CDTV. Le 
premier se nomme Women In Motion, il n'est autre 
que 1'encyclopedie des mouvements de Eadweard 
Muybridge. Psycho Killer est une enquete policiere 
oil une suite d'images defile a cliaque tour, faisant 
ainsi plus ou moins avancer le scenario. The Hound 
Of The Barskervilles est une adaptation en jeu de la 
tameuse enquete de Sherlock Holmes. Le jeu compor- 



te de nombreux discours sur CD, mais aussi des 
photos digitalisees de Sous les indices et personna- 



Psygnosis travaille dur actuellement sur CD-Rom PC, 
CDTV et meme CD-I. Lemmings sortira bientot sur 
CDTV, et d'ici le debut 92 Planetside, un simulateur 
de vol entierement dans le style des intros habituelles 
de Psygnosis, sera disponible pour CD-Rom PC, 
CDTV et CDI. D'autres realisations sont en cours, 
mais nous vous en dirons plus prochainement! 




Titus joue a fond la carte du CDTV puisque Battles- 
torm, un shoot' em up deja disponible sur Amiga et 
compatibles PC, est termine sur cette machine. Le 
seul avantage par rapport a la version Amiga reside 
dans l'ajout d'une bande sonore digne d'un com- 
pact-disque, mais c'est tout. Par contre, ('adaptation 
de Prehistorik sur CDTV est realisee differemment, 




Readysoft presente Wrath Of The Demon sur CDTV, 
une adaptation beneficiant de superbes musiques. 
Sabbleback Graphics possede un titre sur CDTV. My 
Paint est un logiciel de coloriage pour les plus jeu- 
nes, avec de nombreuses surprises pour les enfants. 
Sierra vient d'editer Mixed-Up Mother Goose sur 
CD-Rom PC, et prepare activement King's Quest V 
et Space Quest IV- Une version CDTV de Space 
Quest III est egalement prevue. 
Sotware Toolworks propose trois titres poiu CD-Rom 
PC. World Atlas, un atlas complet, avec cartes, don- 
nees nombreuses et faciles d'acces. US Atlas est bien 
plus detaille mais ne donne que des renseignements 
sur les Etats-Unis. Enfin, CD Game Pack est une 
compilation regroupant Beyond The Black Hole, Bruce 
Lee Lives, Life & Death, Chessmaster 2000 et Gin 
King ! 

Snoopy : The Case Of The Missing Blanket est 
pour CDTV une aventure pour les jeunes editee par 
The Edge. 

Tiger Media propose Airwave Adventure : The Case 
Of The Cautious Condor pour CDTV et CD-Rom 
PC. Le jeu comporte de tres nombreux graphismes 
dessines, mais surtout plusieurs heures de sons, de 
dialogues et de musiques. 

Ubi Soft semble un peu a la traine dans le domaine 
des productions CD, puisqu'aucune adaptation d'au- 
cun title n'etait encore commenced il y a trois semai- 
nes. Cependant, il est prevu d'editer Great Courts II, 
B.A.T et B.A.T 2 sur CDTV et CD-Rom, et peut-etre 
Unreal. Sur CD-Rom Coregrafx, une creation original 
est en developpement. 
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avec le reel souci d'exploiter les avantages de la ma- 
chine. C'est ainsi qu'a chaque action du personnage 
correspond un bruitage specifique, et que de nom- 
breuses scenes animees presentes entre les niveaux 
agrementent le jeu. Bien sur, a ne pas oublier une 
bande son, en plus des bruitages, d'excellente qualite. 
Virgin innove avec sur CDTV North Polar Expedi- 
tion, un jeu dans lequel un a cinq joueurs doivent 
mener a bien une expedition au Pole Nord. C'est un 
jeu, mais aussi un educatif, puisqu'on en profite pour 
apprendre beaucoup sur la region polaire, 
Cote jeu, Spirit Of Excalibur, teste dans notTe prece- 
dent numero, sera disponible toujours pour CDTV. II 
comporte de veritables musiques, mais aussi des dia- 
logues nombreux. 

Xiphia propose trois produits sur CDTV. Time Table 
Of Science And Innovation et Time Table Of Busi- 
ness Politics & Media. Les deux comparant siecle 
apres siecle les evolutions dans les secteurs de la 
science eu de la politique, le tout illustre de nom- 
breuses images, The New Basis Electronic Cookbook 
est un livre de cuisine interactif ! 




^ Le 3615 MEGALAND est a I'heure actuelle le serveur possedant le ielechargement le plus complet 
de France. Vous pouvez acceder librement a plus de 600 Ho de domaines publics compresses pour 
Atari ST, Amiga. Mac et compatibles PC XT/AT soit un total de 10.000 logiciels. Protocole BBT. 

^ Dialoguez avec d'autres connectes grace a notre puissant service de messagerie comprenant les 
contacts, les salons, les boTtes aux lettres (avec bals binaires) et venez vous eclater avec Tun de 
nos 8 jeux primes (de superbes lots : consoles, radios, etc.). 

Pour recevoir votre logiciel de ielechargement "BBT" gratuit, envoyez-Rous une disquette vierge 
ainsi que 5,70 F en timbres a CLUB MEGALAND B.P. 51 91430 IGHY (Tel : 16.1 69.85.34.91). 
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Apres s'etre fait un nom dans le milieu de la 
micro- informati que, grace a des titres phares corrime 
L'Arche du capitaine Blood ou Kult, Philippe Ulrich 
et tout son staff a trouve refuge chez Virgin il y a un 
peu plus d'un an, pour recreer un label sous le nom 
de Cryo, Exxos ay ant disparu peu avant. Leur 
premiere production, Extase, excellent jeu d'arcade 
reflexion ne connut pas le succes nierite, et hormis 
Mystical programme en interne a Cryo pour finale- 
merit aboutir chez Infogrames, nous n'avions plus 
trop entendu parler de cette equipe. Cela ne veut pas 
dire pour autant qu'ils sont inactifs, loin de la, puis- 
qu'ils se sont viis confier par Virgin USA ^adaptation 
d'un des plus celebres romans de SF, Dune. 
L'elaboration d'un tel projet, 6 combien ambitieux, 
pris de.nombreux mois avant de pouvoir se concreti- 
ser par quelques elements informatiques. Mais 
conscients de la mutation du marche et de son evolu- 
tion vers le support CD, les programmeurs ont decide 
de concevoi: le projet des son origine dans l'optique 
d'un developpement CD. Et e'est tout naturellement 
qu'ils se sont orientes vers le PC 256 couleurs equipe 
dun CD-Rom, les autre? versions CD etant ties faci- 
lement adaptables a partir de cette derniere. C'est jus- 
tement cette orientation qui nous a pousse a etudier 
en detail le projet Dune, allant meme jusqu'a en esti- 
mer ses couts, illustrant par la meme les nouveaux 
problemes auxquels vont 0'tre confrontees les societes 
editrices de logiciels ludiques. Car pour subsister, il 

. faudra proposer des softs extremement bien finis, et 
done etre capable d'invesHr des sommes colossales 

■ dans le developpement d'un projet .; ne serait-ce que 
pour resister a toutes les nouvelles societes, comme 
les grands editeurs de disques ou de presse (ou au- 
tres), qui pourraient occuper une part non, negligeable 
de ce nouveau marche, jusqu'a etouffer les editeurs 
traditionnels de jeuxgrace:,a leur puissance financiere. 



Le projet Dune est done avant tout un fabuleux jeu 
proposant un interet reel, dont le scenario d'ailleurs 
ne suit pas fidelement le livre ou le r film, sans pour 
autant etre choquant puisqu'il en garde tout de meme 
les grandes lignes. Le logiciel recree en fait 1'univers 
de Dune amsi- que ses persormages, mais a partir de 
la autorise pratiquement toutes les liberies. Les Hark- 
konens diriges par le. Baron occupent toujours la pla- 
nete pour en extraire la fameuse epice, et les Atreides 
tout juste de debarques sur Dune habitent le Palace. 
Le but du joueur, incarnant le personnage de Paul 
Atrefde, est de reconquerir la planete en sollicitant 
l'aide des Fremens, peuplade habitant le desert de 
Dune, evitant au maximum les contacts avec les 
Harkkonens obnubiles par 1'extraction toujours plus 
importante de 1'epice. 






Au debut du jeu, les Atreides ne disposent que de 
quelques hommes pour extraire 1'epice conformement 
aux ordres de 1'Empereur. Son objectii premier est 
done de rallier des Fremens de facon a augmenter sa 
production et de les initier a sa. cause, laquelle ne 
s'eloignant d'ailleurs pas enormement des desirs Fre- 
mens. Mais voila, ces derniers sont extremement pru- 
dents et suspicieux, et si Paul doit devenir leur 
leader, il doit en premier lieu prouver sa valeur et 
son 'charisme. Des le debut du jeu, Jessica la mere de 
Paul, informe ce dernier de ses pouvoirs et de la pos- 
sibilite de leur developpement sur la planete Dune. 
Entre-temps, Halleck, le maitre d'armes de Paul et le 
tacticien des troupes Atreides, est parti a la rencoHtee^-*^. '. 
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des premiers Fremens situes dans les deux seuls 
sietchs (villages Fremens) connus. En voulant le 
rejoindre, Paul apprend 1'existence d'un Fremen, dont 
"hostilite envers les Harkkonens est reelle, du nom 
de Stilgar. La quete de ce personnage: amenera Paul .a 
decouvrir de nouveaux sietchs et a rallier des Fre- 
mens. Attention cependant, beaucoup d'entre eux ne 
lui accorderont pas leur confiance des le debut, et ce 
n'est qu'apres avoir agi dans leur sens qu'ils accepte- 
ront de grossir ses rangs. Pour meriter leur confiance, 
Paul devra par exemple les guider dans la- voie de 
1'ecologie. Un des vieux reves Fremens a toujours ete. 
de voir pousser des arbres dalis le desert D'autre : ^ 
part, la culture est un moyen efficace de lutter contre 
les Harkkonens ; en effet, plus l'environnement est 
humide et moins 1'epice est presente. Mais 1'ecologie 
n'est pas l'unique occupation a laquelle Paul peut 
convier les Fremens, il devra aussi leur demander de 
se specialiser dans le domaine de I'armemertt, ou bien 



joueur decouvrrra de nouvelles possibilites du jeu. En 
effet, certaines options inaccessibles au debut de la 
partie se reveleront par la suite, offrant de nouvelles 
donnees au joueur, comme la possibility de donner 
des ordres a distance aux tribus Fremens localisees 
dans un large perimetre. De plus, des visions rensei- 
gneront le joueur sur de nombreux phenomenes pas- 
ses ou a : venir, sur les actions fomentees par le Baron 
par exemple. 
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Mais le jeu compte aussi de nombreux aspects se 
rapprochant d'un biogame. Ainsi Paul tombe de 
amoureux de Shani, une superbe fille Fremen. S'il 
reussit.a la seduire, cette derniere suivra Paul n'im- 
porte oil, et lui apprendra beaucoup sur la vie des 
Fremens et leur sensibilite. Au niveau des autres per- 
sormages du jeu, Paul peut communiquer avec prati- 
quement la totalite d'entre eux, comme par exemple 
obterur un rapport d'activite d'une tribu Fremen, sol- 
liciter des commentaires sur ses actions, demander un 
conseil... De meme, il pourra demander a un autre 
personnage de le suivre on de rester sur place, ou 
bien encore de se rendre dans un endroit bien parti- 
culier, 



encore, comme explicite precedemment, d'extraire dc 
1'epice et done de respecter le contrat passe avec 
1'Empereur, revendre a la Guilde de 1'Espace la totali- 
te de 1'epice extraite, en contrepartie d'un refuge sur 
Dune. 

Apres avoir trouve Stilgar, Paul retournera au Palace, 
et y apprendra le moyen d'augmenter ses pouvoirs 
en constante relation avec son charisme atipres des 
Fremens. Plus ses pouvoirs seront grands et plus le 
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tin' autre aspect de Dune concerne les deplacements 
en orni, il convient d'etre attentif pendant ceux-ci, car 
ils soht, au debut du jeu, souvent le seul moyen de 
decouvrir d'autres villages. Plus tard r Paul pourra se 
deplacer a dos de ver. 

Les conflits contre les Harkonens sont egalement 
geres. Paul peut diriger une attaque de Fremens 
contre une forteresse Harkkonen, tout en ayant aupa- 
ravant envoye un espibn pour estimer leurs forces. 
D'ailleurs, en un point avance du jeu, Paul sera capa- 
ble de faire parler les chefs Harkkonens captures, 
leurs aveux se reveleront tres utiles. 
A signaler aussi que de nombreux personnages ont 
un passe en rapport avec Paul, et la trahison, tout 
comme la jalousie, sont des sentiments que Paul ris- 
que fort de cotoyer. Comme vous pouvez le constater, 
Dune est un logiciel extremement complet, regroupant 
plusieurs types de jeux. pour finalement aboutir a un 
jeu d'aventure strategie de grande envergure. 
La realisation s'annonce exceptionnelle avec des gra- 
phismes de toute beaute, des animations somptueuses 
et un environnement sonore original fantastique. A 
noter que pour les graphismes, les auteurs de Dune 
utilisent un systeme particulier, puisque pour tout 
dessin, il est d'abord realise sur papier avant d'etre 
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artistique et du management. Au niveau du develop- 
pement, tout s'effectue sur un compatible PC 386 en 
256 couleurs et simultanement sur Amiga et CDTV. 
C'est pourquoi le programme est conjointement effec- 
tue sur 68000 et 80386, ces deux sources permettant 
ensuite de realiser toutes les adaptations possibles : 
CDI, Megadrive, Atari, voire Super Famicom. Petite 
precision, sachez que le jeu en version CD compter 
60000 lignes d'assembleur (50000 pour les versions - 
Consoles et ordinateurs), 100 Mo de graphismes, et 
300 Mo de musiques originales de qualite com- 
pact-disque. D'ailleurs, si les melodies se Tevelent ex- 
cellentes, Virgin est pret a editer un CD audio 
inant les musiques du jeu. 



digitalise puis retravaiUe 1 a la main. Avouez que le 
resultat est saisissant ! 
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Le projet Dune, au sein d'une realisation CD, est le 
fruit de toute une equipe a plein temps pendant pres 
de deux ans, chacun travaillant dans un domaine 
bien particulier. Remi Herbulot s'occupe du design 
du jeu, en est le scenariste, il est responsable du I 
developpement informatique. Dider Bouchon, egale- 
ment designer est responsable du developpement gra- 
phique, il travaille particulierement sur les effets 
speriaux, Jean-Jacques Chaubin est dessinateur, il est 
responsable des graphismes sur micro-ordinateur, Pa- 
trick Dublanchet est le developpeur responsable des 
outils et programmeur sur 68000; et 386, Stephane 
Picq est le compositeur de labande son (concepteur 
des musiques et des sons), Sohor Ty est le graphiste 
intervalliste (les animations des personnages et des 
teres), et Philippe Ulrich s'occupe de la direction 
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Pour les produire, l'equipe de Cryo possede un equi- 
pement hors norme avec une multitude de syntheti- 
seurs, un Yamaha SY 77, un Kawa'i Kl, un symthi-A 
de chez EMS pour les sons analogiques, un vocodeur 
permettant d'appliquer des sons sur des formes d'on- 
des issues d'une voix. humaihe, un expandeur Yama- 
ha TX 81 2, un sampler Akai' S 1000, deux samplers 
Roland S 550, un micro Neumann U87,; une platine 
DAT, deux Atari equipes de Cubase et d'un editeur 
developpe en. interne, et enfin de deux Amiga pour 
les choeurs. En effet, toutes les voix presentes dans 
les melodies; proviennent diiectement des Amig-a. A 
noter que toutes les musiques sont sauvees en Midifi- 
le (fichiermidi) etdonc directement exploitables par 
toutes les machines et --testes les cartes (Megadrive, 
Ad-Lib, MT 32, Amiga,..) Pour .erre tout a fait exhaus- 
tif, sachez que pour certains sons, Stephane Picq n'a 
pas hesite a sampler (digitaliser) le bruit de vases 
etrusques ou d'autres elements pour obteivir fe resul- 
tat souhaite. 



meme lieu, comme si la camera eta it placee en un 
autre point. Mais je puis yous assurer que Dune ver- 
sion CD-Rom compqrtera de nombreuses possibilites, 
certaines secretes, dont on reparlera le moment venu. 
Juste une petite indication, meme apres avoir termine 
le jeu (il faut deja pratiquer).et y avoir jouer un nom- 
bre x de fois, vous decouvrirez de nouveaux ele- 
ments. Promis, on vous tiendra au courant,! 

PS : L'equipe Cryo developpe egalement KGB, un-- 
logiciel d'aventure traitant de la Perestroika et des 
nouveaux. rapports Est-Ouest. Celui-ci, aussi, s'annon- 
ce assez etonnant. On vous en reparle tres bientot ! 
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Au final, le developpement de Dune aura demander 
un budget enorme, pres de 3 millions de francs. Bien 
evidemment, ce chiffre englobe absolument tous les 
supports dont 1,5 millions pour la production 
CD-Rom, le reste du budget etant alloue aux versions 
micros et consoles. La part revenant aux auteurs et 
programmeurs ne s'elevant en fait "qu'a" 8.00 000 
francs, c'est dire combien une production d' envergure 
mondiale demande comme effort de la part d'un edi- 
teur. Et encore, il faut bien savoir que cette somme 
n'integre en rien 1'achat de la licence, extremement 
couteuse, puisque Virgin USA detenait deja tons les 
droits. En regard de cela, un jeu comme Dune offrira 
a l'acheteur un logiciel d'une qualite quasi parfaite, 
un univers complet et une profondeur de jeu inega- 
lee. D'ailleurs le developpement d'un tel logiciel sur 
CD-Rom autorise, en vertu de la capacite de stockage, 
certaines options comme des vues differentes d'un 
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ble de joueur seul ou a deux; mais 
attention, en mode deux joueurs, les 
deux personnages, Jake et Elwood, son: 
tous les deux presents a l'ecran. Pour 
eviter tous les conflits inherents a cette 
situation (un des deux joueurs se retron- 
ve bloque dans un coin de l'ecran...), le 
soft cadre arbitrairement l'ecran sur 1'un 
des deux personnages (un personnage 
etant considere comme le maitre et 1' au- 
tre comme 1'esclave). Si toutefois le per- 
sonnage esclave se perd en route, c'est 



Si pour un sondage, on deman- 
dait aux gens de la rue de titer 
pele-mele les plus grands 
comiques mondiaux, nul doute 
que les Blues Brothers- arriveraient clas- 
ses en bonne position. Et comme il en 
est de meme sur micro, nul doute que 
la societe Titus devrait vendre quelques 
pelletees de logiciels. En effet, pour 
l'adaptation micro de ce duo infernal, la 
licence est fmalement revenue a la socie- 
te Titus, qui devrait editer le jeu sur 
tous supports aux alentours de la mi-oc- 
tobre. 



A propos du logiciel proprement dit, sa- 
chez qu'il s'agit d'un jeu de 
plates-formes, un peu dans le style de 
Mario Bros... allez, carrement dans le 
style de Mario Bros. Mais hormis cela, 
Blues Brothers recele de nombreuses 
nouveautes. Premierement, il est possi- 



tres simple, il suffit au joueur possedant 
le joueur maitre de presser le boutoii 
"select" pour recentrer Taction sur son 
partenaire. Mais en mode deux joueurs, 
cette option aura une autre utilite, 
comme pour effecruer certaines actions, 
impossibles seul, necessitant un des per- 
sonnages en deux endroits bien distincts 
du niveau. 
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11 s'agit de rallier la fin du niveau p u 
tous les moyens. En route, nos deux 
heros rencontreront de nombreux obsta- 
cles comme des policiers prompts a les 
canarder (NDA : n'est-ce pas Eric ?), ou 
des grands-meres transformees en veri- 
tables dangers publics avec leurs 



Caddies. A noter que sur les versions surprise. Chevaucher un gros chien 

micro, le joueur peut se defendre a l'ai- apparait en effet tout de suite plus sau- 

de de caisses en bois qu'il enverra grenu, Autre surprise de ce genre, les 

devant lui en les projetant. Pour fran- oeufs pondus par les oiseaux peuvent 

chir certains obstacles, Jake ou Elwood, servir d'armes en les poussant devant 

devront utiliser certains objets ou au- soi a la maniere d'une enorme boule, 



tres... Si les objets que 
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on trouve peu- 




vent etre consideres classiques, comme 
ce ballon qui entraine nos hero en un 
autre point, il y a tout de meme des 

-rfs ~S 




pour ecraser les ennemis. Mais attention, 
ces oeufs ne mettront pas longtemps a 
eclore pour donner eux-memes d'autres 
oiseaux. Etc! 

Au niveau des bonus, a signaler les dis- 
ques de vinyle regorgeant de points, les 
notes de musique materialisant l'energie 
et les peluches d'ourson octroyant au 
joueur une vie supplemental. 

La realisation du jeu semble excellente 
mtlme si les graphismes ne tirent pas le 
meilleur de-chaque machine. En revan- 
che, la musique est celebre et reprend le 
theme de Peter Gun, cher au Blues Bro- 
thers. A noter que Titus detient egale- 
ment les droits musicaux sur ce theme 
pour les jeux video. En bref, un jeu que 
toute l'equipe de Titus a voulu tres 
drole, Taccent etant surtout mis sur la 
jouabilite et le fun. Dans ce domaine, le 
pari semble sur le point d'etre gagne ! 
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JANS, INSTIT GIRONDE, CH VIEUX RICHE POUR EXPERIENCE 
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Pour ceux qui conrinueraient de folatrer les 
yeux vides et la tete dans le sac, une paille 
dans le nez dans les rues de notre bonne 
vieille capitale, voila de quoi vous electriser 
f les synapses sans aide chimique: Gaetano Liberatore 
vit a Paris! Et ceci depuis presque dix ans, je sais, 
y a des jours ou l'on se fait vraiment de la peine. 
i Etonnant comme la presence d'un individu dans un 
lieu peut rendre celui-ci attractif! 

Liberatore, dit Tanino, l'un des geniteurs de 
Ranxerox avec Stefano Tamburini, n'a rien a envier a 
sa creature, du moins pour cr qui est de sa celebrite, 
entendons-nous! Pour le reste je fais confiance a votre 
imagination. 11 peut se reclamer de la paternite-dt 
quatre albums edites en France par Albin Michel: 
Ranxerox a New York, Bon anniversaire Lubna, Video 
Clips et pour finir Portrait de la bete en Rock-star, epui- 
se a ce jour. 








Certains pourront arguer que depuis, beau- 
coup d'eau a coule sous les ponts fie dernier album 
datant de 1985), et que Tanino a bel et bien disparu 
dans les meandres des folles nuits parisiennes et au- 
tres bacchanales. 11 n'en est rien, je l'ai rencontre et 
bien vu, du moins pendant les quelques eclairs de 
lucidite de la nuit de l'Ascension oil Jesus decida de 
se faire la belle, ainsi que mon foie. Souvenirs, Souve- 
nirs. 




Bon, mais revenons-en a notre androide 
monte comme une baraque de fete foraine, Ranxerox, 
dont la naissance remonte a quelques annees (78 pour 
etre precis), bien avant que le sexe (ceci excepte), 
I' hyper- violence et le mouvement cyberpunk soient a 
la mode, anti-heros dont le style et le look ne furent 
jamais egales. Le talent de Liberatore n'est pas etran- 
geT a cet etat de fait, son .dessin oscillant entre 1'liy- 
perrealisme, le baroque et la photo, creant ce que 
l'on peut appeler une osmose entre le lecteur et son 
univers, sans vouloir paraitre pedant. Mais l'oeuvre 
de Liberatore ne s'arrete pas a Ranxerox, loin de la, 
meme si les aventures de ce supertoaster affriolant 
restent ses albums les plus connus. Video Clips est 
une suite de scenarii dont le plus grand nombre est 
ecrit par Tamburini, et un par Tanino lui-meme, ou 
vous passerez de la couleur au noir et blanc au tra- 
vers de recits qui tiennent plus du court metrage que 
de la bande dessinee. Les protagonistes toujours aussi 
tordus et tortures vous plongeront dans leur chienne 
de vie, melange toujours aussi detonant de Lolita fa- 
dies, d'androgynes fatal(e)s et d'humano'ides perdus. 




Malgre le peu de chances que vous ayez de vous 
procurer son dernier album, apprenez qu'il ne 
contient que de superbes planches couleurs, panel de 
portraits plus decadents et violents les uns que les 
autres. Mais le grand Tanino n'a pas restreint son 
univers au monde de la BD: il a realise entre autres 
des pochettes de disques, des affiches de pub, que 
sais-je encore... 

Le pandemonium de Tanino est pire que les 
succursales de 1'Enfer; pas une seule de ses creatures 
n'echappe a son scalpel et a sa fascination quasi 
medicale pour leur chair meurtrie route a la fois vo- 
luptueuse et envoutante. A croire que le caractere de 
ses personnages transpire et se grave sur leur corps, 
pulpe sanguine, malleable et sensible qui s'epanouit 
comme le signe avant-coureur de la petite mort qui 
semble etre leur destin a tous. 

Le tout s'avale avec une bonne dose de deri- 
sion et d'humour acide; innocents s'abstenir. Libera- 
tore, c'est avant tout un homme-peTsonnage 
charismatique qui ne se prend pas une minute au se- 
rieux, et dont le terrible sens de l'observation en fait 
un interlocuteur feroce et sensible ainsi qu'un dessi- 
nateur et un coloriste hors du commun. 



Cid DOPEY 

Genre: decopant 

Editeur: Albin Michel 
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C'est deja le deuxieme album de Moerell, 
apres Ou la cuisse? paru chez le meme gentil 
editeur. Bien sur les esprits chagrins (mais 
de bon gout) ne manqueront pas de remar- 
quer avec un petit sourire en coin que le graphisme 
epure, 6 combien expressif et dynamique fait penser 
au maitre Goossens. Soit, et alors! Moerell est tres 
loin du plagiat quelconque, car il a su trouver un 
style qui lui est propre comme un sou neuf. 

J'irai meme jusqu'a affirmer que la lecture 
des histoires rocambolesques de ce heros impayable a 
la syntaxe monstrueuse devrait etre remboursee par 
la secu, et ce pour plusieurs raisons: d'abord, on 
n'est plus a quelcmes milliards de deficit pres, et en- 
suite l'liilarite dans laquelle Moerell saura vous plon- 
ger a des effets therapeutiques evidents. Le sens de 
la formule n'est certes pas un vain mot pour desi- 
gner le talent de l'auteur, c'est le moirts qu'on puisse 
dire! Les textes recherches ferment une cascade dis- 
sociations d'idees farfelues qu'il me serait bien diffici- 
le de vous decrire par la presence, d'une densite 
parfois etouffante qui ravira les amateurs et risque de 
gonfler les allergiques. Moi j'adore, mais ceci dit vous 
faites ce que vous voulez, vous etes de grands gar- 
cons. 

Oscar LOMBRIK 

Genre: humour 

Editeur: AUDIE / Fluide Glacial 
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Le legume iconoclaste est de retour! Pour la 
joie des non-comprenants et des autres, 
Mandryka nous livre le deuxieme tome de 

La Dimension Poznave, these scientifique 
audacieuse sur les mondes parallels et toute cette 
sorte de choses. L'oncle Georges retrouve ses neveux 
plonges dans la lecture du Livre du Grand Tout, et 
entreprend de leur confer la suite des aventures abifty 
cadabrantes du Concombre masque, de son compere ; . 
Chourave, et des scientifiques Pozne et Suave partis a 
la recherche du susnomme cucurbitace. 

Or done, nos deux heros potagers se lancent 
a la poursuite du soleil en rogne a qui Ton a vole 
son plan de vol et sont les temoins de l'avaiement de 
ce dernier par un monstrueux dragon a trois teres; la 
nuit s'abat alors sur les mondes, cependant que les 
deux scientifiques du Vesinet penetrant la grandiose 
et tant recherchee dimension poznave (au sujet de la- 
quelle des explications on ne peut plus claires vous 
sont foumies, c'est promis!). Le concombre heroique 
se retrouve bien sur a l'interieur du monstre, dans le- 
quel il rencontre les glabougnots qui se concassent 
consciendeusement pour remplir... le trou de la secu! 
On a meme droit a une scene d'une rare violence 
dans laquelle notre heros se dechame en poussant 
son terrible cri "bretzel liquide!". 

Rassurez-vous, tout le monde se retrouve a 
la cite administrative, royaume de la normalisation a 
tout crin dans lequel les non-comprenants ont pris le 
pouvoir pour le deleguer a un ordinateur central 
megalo; 1'ordre revient apres un petit coucou a ces 
chers elephants de salle de bain, avec en supplement 
gratuit 1'indispensable recette du macheglu a la polo- 
naise! Un regal de delire bondissant, a decouvrir 
d'extreme urgence. 



Mr WONDERFUL - 
Genre: humour " 
Editeur: Dupuis 



La zone, les soirees glauques entre copains, 
Baru connait, il les a vecues. Prof de gym et 
dessmateur de BD, Baru, enfin reconnu (Le 

Chemin de i'Amerique a ete sacre meilleur 
album de l'annee a AngouJeme), a raconte, trois 
albums durant dans la saga Queijiiette Hues, sa jeu- 
nesse dans la petite ville de Villerupt oil la seule 
alternative a l'usine est le chomage. 

Pour Baru et la bande, ce reveillon du nou- 
vel an 1965 ne sera pas comme les autres ; tous vont 
joindre leurs efforts pour sauver Baru de la honte su- 
preme, etre puceau... De bals sordides en troquets 
glauques, la quete de la fille commence ; elle va 
durer une nuit. 

Roulez jeunesse regroupe (enfin) l'integrale de 
Quequette blues en un seul album. Herve Barulea, 
alias Baru, n'en finit plus de regler ses comptes avec 
son adolescence ; de Quecjuetie blues a Vive la classe, 
c'est toujours le meme univers ; une autobtegraphie 
en images sur la difficulte d'entrer dansle monde 
des adultes, dans la vie insipide des parents, entre 
boulot et loisirs beauf. 

Jamais caricatural, Baru parvient a merveille 
a rendre credibles les deboires de ces adolescents ob- 
sedes et deconneurs. Baru ne veut pas grandir ? Tant 
mieux pour nous ! "Quequette blues, faut qu'c,a em- 
balle, Quequette blues, ca va faire mal." 

SQUAL 88 

Genre : Rock'n roll 

Editeur : L'Echo des savanes/Albin Michel 
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Spiderman is back. Tonrment est un nouvel 
album de l'Araignee et cela n'aurait pas 
grand-chose d'excepfionnel si, aux comman- 

des, on ne trouvait Todd MacFarlane, le 
nouvel enfant prodige de la Marvel. Pur produit de 
la generation comics, nourri des son plus jeune age 
aux exploits arachneens de Peter Parker, MacFarlane 
a su tirer la substantifique moelle de cette serie, 
pour realiser un des albums les plus reussis de ces 
dix dernieres annees. 

Dans Tourment, Spiderman rencontre un de 
ses vieux ennemis, le Lezard, alias le docteur 
Connors, rendu fou et assoiffe de sang par une mys- 
terieuse sorciere vaudou qui, comme si cela ne suffi- 
sait pas a ennuyer ce brave Spiderman, reincarne le 
Chasseur afin qu'il le combatte. 

L'originalite de cet album vient du fait que 
MacFarlane a totalement scinde le heros en deux par- 
ties. Peter Parker, gentil etudiant sans probleme dont 
la vie s'etale sur des pages blanches, et Spiderman, 
heros foncierement nocturne, dont la moindre des 
apparitions s'effectue sur fond noir. Rajoutez a cela 
un decoupage impeccable et des pages dignes de 
John Byrne, et vous comprendrez que MacFarlane, 
meme s'il lui reste quelques progres a faire (dans le 
dessin des personnages "civils" par exemple ) sera 
certainement un dessinateur dont vous entendrez 
beaucoup parler. 

Coptoln MANDRES 

Genre : Super-heros 

Editeur : SEMIC 
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Vieux et us£, Hans von Hammer moisit dans 
un hospice, attendant de mourir ; de ses exploits 
aeriens, il ne lui reste que des cauchemars qu'il essaie 
vainement d'oublier. Jusqu'au jour oil un journaliste 
vient lui rendre visite, afin de rediger sa biographie. En 
fait, les buts du jeune homme s'averent nettement 
moins prosaiques ; lui-meme veteran du Viet-nam, il y 
occupait le poste peu enviable de "rat de tunnel", des 
commandos charges de ramper dans des boyaux obs- 
curs a la recherche de "Viets" embusques... Bien souvent 



D OSS I E R 

GEORGE 
PRATT 



A moins que vous ne fassiez partie de la "vieille" 
generation, vous ne devriez pas connaitre Joe 
Kubert. Ne en 1926 a Brooklyn, ce scenaris- 
te-dessinateur, gagnera sa renommee internatio- 
nale par le biais de deux comics : Sergent Rock et, 
surtout, Enemy Ace qu'il cree en 1959. Le heros de ce 
dernier n'est autre que von Hammer, le legendaire 
Baron Rouge, l'as allemand de la Premiere Guerre 
mondial?. Interrompue a la fin des annees soixante, la 
serie aura traumatise un gosse americain au point que, 
trente ans plus tard, il se decide a ressusciter le person- 
nage de von Hammer dans un album etourdissant. 

GEORGE^RA^^^OUVEAL^MON ROUGE 

Ne en 1960, Georges Pratt, age de vingt ans, 
quitte son Texas natal pour aller etudier le dessin et la 
peinture a New York. Eleve de l'eminent Pratt Institute 
(qui n'appartient nullement a sa famille), il travaille 
rapidement pour les plus prestigieux journaux de BD 
"avant-gardiste" d'outre-Atlantique, pubhant ses plan- 
ches dans Epic, Heavy Metal, Eagle Magazine et bien 
d'autres. C'est en realisant des couvertures pour DC 
Comics qu'il rencontre Kent Williams et John J. Muth, 
auteurs de 1'un des albums ayant re>olutionne le 
monde du comic : Echec nudfaire. Pousse par ces "mai- 
tres", Georges Pratt se lance dans une adaptation qui lui 
tenait a coeur depuis son enfance, celle bien sur de 
YEnemy Ace de Joe Kubert. Mais, loin de realiser un 
simple remake ou de reprendre la serie (le principe est 
en vogue ces demiers temps aux USA et nombre de 
comics beneficient d'une seconde jeunesse), Pratt va s'at- 
teler a un travail de titan, revolutionnant totalement 
l'univers du Baron Rouge. 
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la mission tournait au cauchemar, le tunnel se transfor- 
mait en cercueil. Litteralement traumatise par cette 
guerre, Edward Mannock tente desesperement de survi- 
vre, malgre des cauchemars ne lui laissant aucun repit. 
Ce qu'il cherche aupres de von Hammer, ce sont des 
reponses : Comment vivre avec le poids des morts ? 
Comment supporter la vie civile quand on a vecu "ca" 
? Ensemble, les deux guerriers vont confronter leurs 
souvenirs, leurs images de combats aussi dissembla- 
bles qu'identiques. Face a ce jeune homme qui, lui-me- 
me, cherche l'absolution, von Hammer va se purger de 
"tate cette boue" et retrouver la paix. 
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Pour cette BD, Georges Pratt a donne le meil- 
leur de lui-meme. Nanti d'une documentation enorrne, 
il va jusqu'a hanter les clubs d'aviation pour donner 
toute leur valeur aux combats aeriens du Baron Rouge. 
Quant aux graphismes, c'est ,le delire le plus total.De 
ses etudes de peinture, Pratt a su tirer le meilleur pour 
nous offrir des planches superbes, qui sont en fait de 
veritables toiles qui ne depareraient aucune expo d'art 
moderne. Assez proche de celui du sublime Arkham 
Asylum de Dave Mc Kean, le trait de Pratt a quelque 
chose de plus vivant, de plus terrible aussi. La guerre, 




dans Ee Baron Rouge a un visage que jamais aucune 
BD n'a reussi a lui donner. Loin des pitreries rambo- 
maniaques encombrant les etalages des librairies, elle y 
prend ses vraies couleurs, celles du sang et de la peur, 
du desir de survivre a tout prix. Et lorsque les armes se 
taisent, pour un Noel paraissant totalement surrealiste, 
les combattants "ennemis" se retrouvent, pour oubher le 
jeu cynique auquel on les fait jouer. 

Superbe metaphore humaniste, Baron Rouge, 
de Georges Pratt est peut-etre LA BD de I'annee, consa- 
crant, esperons-le, la naissance d'un auteur majeur de 
ces prochaines annees. En attendant la Troisieme... 



V 



SQLfAL 88 

Genre : Superbe 

Edifeuf : Comics USA 
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Assistante de Schuiten et Peelers, Anne Baltus 
a de qui tenir et c'est d'ailleurs sous le par- 
rainage des deux "anciens" que s'effectue la 

sortie de son premier album, Dolores. Ne 
vous y trompez pas, malgre de nombreuses similitu- 
des, cette BD n'est pas du Schuiten, Anne Baltus a 
su eviter le piege du plagiat pur et simple, et creer 
un univers bien a elle. 

Georges est maquettiste, perfectionniste a 
1' extreme, il realise des prototypes d'avions pour une 
importante firme jusqu'au jour oil il rencontre Dolo- 
res Moore, star de cinema a la carriere eclatante. Se- 
duite par ses maquettes, Dolores lui demande de 
realiser un modele reduit de sa villa, et ce qui n'etait 
au depart qu'un jeu innocent va vite tourner au c'au- 
chemar. S'installant dans la villa de la star, Georges 
va vite devenir un despote autoritaire pour tous ses 
habitants. Au fur et a mesure que la maquette avan- 
ce, d'etranges changements se produisent dans la 
maison ; comme si la realite dependait de ce modele 
- reduit. Demiurge insatiable, Georges va alors tenter 
de controler les habitants, et plus particulierement 
Dolores, pour la forcer a 1' aimer. 

Pour son premier album, Anne Baltus realise 
une BD envoiitante, toute en demi-teintes, a decou- 
vrir absolument. 



Viviane VOG 

Genre : Envoutant 

Editeur : Casterman 





Un nouvel ouvrage consacre a Moehius, c'est ; 
toujours un evenement, l'occasion de decou- 
vrir de nouvelles facettes du talent d'un 
auteur proteiforme qui d'Arzach a Blueberry, 
en passant par Lineal et Le Garage hermetique n'a 
cesse d'inventer, au fur et a mesure, la BD moderne. 
En 1976, Numa Sadoul, journaliste et biographe, avait 
consacre a Moebius un recueil d'interviews, intitule 
Mister Moebius et docteur Gir, epuise depuis belle lu- 
rette. Quinze ans apres, il convenait de poursuivre 
l'histoire ; c'est aujourd'hui chose faite grace aux 
Entretiens avec Numa Sadoul. 

Dans une longue interview, Moebius se 
livre, eclairant beaucoup de points obscurs, jugeant 
lui-meme son oeuvre et son evolution ; il y evoque 
la secte, ses projets de films avortes et futvrrs, son 
nouveau mode de vie, Los Angeles, et des tas d'au- 
tres choses. Avec tendresse, parle de sa femme, de 
Jodorowsky, mais aussi de Geoff Darrow, Marc Bati 
et de ceux ayant travaille avec lui. 

Copieusement illustre d'images inedites, 
Entretiens avec Numa Sadoul comporte aussi des inter- 
views de ses proches (sa mere, sa femme, l'inevitable 
Jodo), qui a leur tour evoquent Moebius. Indispensa- 
ble au fan (et aux autres), ce livre est un passion- 
nant voyage avec celui qui a, plus que tout autre, 
revolutionne la BD. 

SQUAL 83 
Genre : Interview 

Editeur : Casterman 
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Floc'h n'en fait qu'a sa rite. Alors que tous 
voudraient le voir s'exercer en un seul do- 
maine, il touche a tout, avec un succes inso- 
lent. Bande dessinee, publicity peuiture,.tout 
est bon a cet enfant terrible qui, en quelques annees 
et relativement peu d'albums {Les Rendez-vous de Seve- 
nmks, la serie des Francis Albany), est devenu Fun des 
grands noms de la BD moderne. Tres ligne claire, 
son style "british" fait souvent penser a du E.P Jacobs, 
ce qui est une reference. 

Aujourd'hui, il signe, sur un scenario de 
Jean Luc Fromental (ancien redae'ehef de Metal), ja- 
mais deux sans irois, une BD d'atmosphere comme il 
sait si bien les faire. Le mari, la femme et I'amant ; 
voici le point de depart ultraclassique de cet album, 
mais Jamais deux sans trois est loin d'etre un vaude- 
ville. A mi-chemin du polar et du drame, les passions 
s'y nouent dans 1'ambiance feutree des salons mon- 
dains. Un album envoutant, a lire au calme. 

N.B. : Si vous vous interessez aux autres 
aspects de l'oeuvre de Floc'h, sachez que la galerie 
Pixi & Cie (95 rue de Seine), propose jusqu'au 29 juin 
une expo de ses peintures les plus recentes. 

JOSEPH K. 

Genre : British 

Editeur ; Albin Michel 
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Theodore Poussin serait-0 le nouveau Tintin ? 
On peut etre tente de le croire tant les aven- 
tures exotiques du brave Theodore devien- 

nent remarquables. 
Parti au bout du monde voila deja cinq albums pour 
retrouver la trace d'un parent disparu en Mer de 
Chine, Theodore se retrouve pris dans la tourmente 
secouant TAsie des annees 30. Des occidentaux snobs 
du Cap St-Jacques (le bateau ou Theodore voyagea en 
tant que mousse) aux bas-fonds de Shangai, des pri- 
sons anglaises aux pirates malaisiens, Theodore tra- 
verse non sans mal une epoque troublee, dans des 
pays aux portes de la revolution ; toujours suivi par 
Monsieur Novembre, un etonnant personnage vetu 
de noil pretendant etre sa conscience (mais ne rechi- 
gnant pas a tuer ceux qui le genent) et citant du Bau- 
delaire a longueur de temps. 

Le Tresor du rajah blanc emmene Theodore, 
recherche pour le meurtre d'un pasteur, a la poursui- 
te d'une fortune hypothetique. 

A l'origine de Theodore Poussin, l'on trouve 
Theodore le Coq, le propre grand-pere de Frank Le 
Gall qui, modeste archiviste au Havre, s'est subite- 
ment embarque pour l'lndochine. Revisitant ses 
souvenirs de famille pour en faire un grand roman 
d'aventures, Frank Le Gall signe avec Theodore Pous- 
sin une fresque echevelee, digne des meilleurs recits 
du genre. 

SQUAL 88 
Genre : Aventure 

Editeur : Dupuis 
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uel est l'ennemi numero an du motard ? La 
morosite. Et avec ceux-la on ne risque rien. 
Les peripeties hilarantes de Spidi, Gamelle, 
Duhon, Lafrime et les autres, rejouiraient 
meme un bataillon de police motorisee (c'est dire 
!!). Charles Degotte fait de 1'humour poignee dans le 
coin et Les Chevaliers moto toniques, le septieme 
album des motards est un concentre de rire. 

Eh les mecs, faites chauffer les moulins, on 
va tailler de la route. 

Dorvick RANDALK 

Genie : Humour notarise 

Editeur : Dupuis 



Libertin, revolutionnaire, blasphemateur, sodo- 
mite, tous les qualificatifs sent bons pour 
Sade, le divin Maiquis, a qui ses ecrits ficen- 
cieux ont vain des annees de prison, a une 
epoque oil Ton croyait pourtant a la liberalisation des 
moeurs. Loin d'etre decourage par son incarceration, 
Sade ecrivit a Vincenn^ quelques unes de ces pages 
les plus controversies. Griffo et Dufaux, abandonnaht 
pour un temps Gincomo C. se penchent sur la vie de 
Sade et la detournent totalement. Histoire dans I'hls- 
toire, sa biographie devient pretexte a un delire sur- 
realiste oil des acteurs modernes se trouvent meles 
aux tribulations de l'epoque, a moins que ce ne soit le 
contraire... 

JOSEPH. K. 

Genre:? 

Editeur iGlenot 
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Grimmy est moche : le poil jaunatre, 1'oeil ha- 
gard et une intelligence qui est loin d'etre 
remarquable. Et comme si ca ne suffisait pas 
au malheur de ce pauvre chien, ii est squatte 
par des puces passant leur temps a jouer de la guitare 
electrique et a se gaver de pizzas (ca vous rappelie 
d'autres bestioles ?). 

Grimmy lui, ne reve que d'une chose, une 
bonne poubelle derriere un MacDonald. Ce chien gro- 
tesque, cree par Mike Peters fait un veritable carton aux 
USA, oil il envahit des quotidiens tels que le Washing- 
ton Post ou le L.A Herald RExaminer de ses strips ou- 
tranciers, a 1'humour au vitriol. La Routine... est le 
premier album de Grimmy traduit en francais. L'occa- 
sion de se jeter sur un autlienrique phenomene editorial. 

Dorvick RANDALK 

Genre : Humour 

Editeur : 
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Frank Margerin, heureux papa de l'immortel 
Lucien, s'est recemment decouvert une voca- 
tion d'anthologiste ; alors, avec les copains 
des Humanos, il concocte des recueils a 
theme impose rappelant estrangement les numeros 
speciaux du defunt Metal Hurlant. 

Au programme aujourd'hui, Les Autos 
avec, pour regler son compte a la plus belle 
conquete de l'homme apres le chien et les 
week-ends, la fine fleur de la jeune BD fran- 
chise : Serge Clerc, Jano, Dodo & Ben Radis, 
Karim, Prado, les inenarrables Rosse & Schlin- 
go, j'en passe et des plus rapides... A mourir 
de rire ! 



JOSEPH K. 

Genre ; Humour 

Editeur ; Humanolds Associes 




Le Viet-nam n'en finit plus de traumatiser les 
bons zamericains. Avec Rambo, on pensait 
que le syndrome va-t-en-guerre avait atteint 

son paroxysme. Eh bien non, Dark War fait 
plus fort ! Que devient un veteran du Viet-nam 
quand il meurt ? Eh bien il continue a se battre sur 
d'autres planetes ("Allez John, envoie done le napalm 
sur ces aliens, pour voir s'ils courent comme les gos- 
ses de Saigon."). 

Dark War, de Veitch et Kennedy se deroule 
dans un univers etrange, oil le modernisme amene 
par les marines se melange a de l'heroic-fantasy plu- 
tot classique. Globalement, Dark WAr est une bonne 
BD, malgre un argument de depart foncierement stu- 
pide. 

Serguei MALDOROR 

Genre : SF/ Action 

Editeur : Soleil Productions 
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Ah, la Bretagne... ses grands menhirs, ses 
bonnes crepes, ses coiffes bigoudens, ses 
mouettes gueulantes, ses chapeaux ronds... 
mais surtoul ses dessinateurs de BD qui fi- 
nissent pai envahir tout le marche ! 
Jugez plutot : Rollin (le Tortre-Glenat), Michel Plessix 
(Boisvert-Delcourt), Emmanuel Lepage (Signe de Pis- 
te-Lombard), Loic Jouannigaud (Milan), Jean-Luc Hiet- 
tre (Le Grand Fleuve-Dupuis), Blesteau (Wofi-Dupuis), 
Gege, Belom (Journal de Mickey), Lidwine (La Page 
Dechirce-Delcourt), Bourgeon (Les Passagers du 
" Veht-Glenat), Andreas (Rork-Lombard), Loisel (La 
Quete de L'Oiseau de Temps-Dargaud), Fournier 
(Bizu-Dupuis), Kraehn (Bout d'Homme-GIenat), Cothias 
("historiste"), Pierre Dubois (Pixies-Glenat), et encore 
fen oublie, tous habitent labas... 

Gbire soit rendue au 2e Festival international 
du livre d'aventures et de voyages de Saint-Malo, qui 
nous a permis enfin de tous les rencontrer en une 
seule fois, entre le 17 et 20 mai, entre deux expositions 
BD et photos, une retrospective des plus grands films 
de pirates, une selection des meilleurs documentaires 
et la remise a flot du bateau de Surcouf... 

Mors que les mouettes nous assourdissaient 
de leurs cris (apres reecoute de la bande, je me suis 
apercu qu'il s'agissait d'un coup monte...) nous avons 
pu coincer Michel Plessix et Dieter (Breton d'adoption) 
pour parler de leur nouvel et formidable album : 
Gris-Noir. Dans ce second tome, Julien Boisvert, de 
repos sur L'tte de Guernesey, va tomber au milieu 



d'une sordide guerre "parentale potrr la garde d'un en- 
fant. Temoin impuissant de son enlevement, le jeune 
diplomate va tout faire pour le retrouver. 
Saint-Malo semble beaucoun- compter pour vous, je 
veux dire en plus des coups a boire et de 1'ambiance... 

D. - Oui. C'est la qu'on s'est rencontre... 

M.P. - Autour d'un verre dans un bistro. 

D. - Ce devait etre a l'un des premiers festival BD, en 

82-83, que je frequentais depuis le debut en tant que 

fan. 

M.P. - C'est la aussi que 1'on a rencontre notre nouvel 

editeur, Guy Delcourt, et que l'annee d'apres nous lui 

avons parle du projet Neekibo. 

Et Boisvert d'ou vient-il exacternent ? 

M.P. - II etait deja dans notre premiere histoire que 
Ton destinait a Milan, mais ils ont prefere un gamin, 
et Julien est devenu Benjamin dans La Deesse aux 
yeux de jade (NDLR : un superbe album d'aventure 
dans la tradition franco-beige, chaudement recomman- 
de!) 

D. - Apres cet album on a voulu reprendre le person- 
nage, on 1'a retravaille, rendu plus adulte. 

Meme s'il fait penser a Tintin, Boisvert n'est pas^ 
franchement un aventurier, ce serait plutot un em-\ 
pote passif, non ? 

M.P. - C'est un temoin, une sorte de catalyseur. La 
serie ne raconte pas exactement les Aventures mais 
plutot son evolution dans le temps. Dans Gris-Noir, on 
est au debut des annees 60... 
D. - Et on le retronvera dans le tome 3 en 65-66. II 
ecoutera les Rolling Stones, sera plus degarni et porte- 
ra les cheveux longs... 

Mais le decalage avec un dessin tres rond, tres "Du- 
puis", et des scenarios plus sombres, plus adultes, ne 
risque-t-il pas d'effrayer les deux publics 7 

M.P. - Je ne crois pas... Dodier et Legall l'ont deja fait 
avec leur serie, J.K.J. Bloche et Theodore Poussin, et 
ont prouve que ce n'etait pas incompatible. Nous n'en 
sommes qu'au deuxieme album et je ne tiens pas a 
m'enfermer dans un style. S'il evolue tout seul on 
verra bien, mais l'etiquette franco-beige ne me gene 
pas... 

D. - On ecrit a deux. On part de 1'evolution psycholo- 
gique de Julien - et quand l'on a defini I'etape de sa 
vie et 1'etat d' esprit dans lequel on se trouve, on cher- 
che ce qui peut se passer autour de lui. Pour 
Gris-Moir nous sommes partis avec Isabelle Rabarot, la 
coloriste (NDLR : A qui nous decernons une mention 
speciale pour ses magnifiques couleurs !), et nous 
avons tous ete inspires par les lieux, les ambiances. 
C'etait tres important ! 
M.P. - C'est un travail d'equipe et d'artisan. 

Propos receuillis par L.FOX 




Apres le Club des Cinq, le Clan des Sept et 
les Goonies, voici venir les Pixies (rien a 
voir avec le brillant groupe de Noisy Pop 

qui visitera nos contrees debut juin). Gamins 
reveurs, les Pixies, au coeur de la France profonde, 
s'inventent des aventures delirantes, des histoires de 
chevaliers et de princesses medievales. Pendant leurs 
reunions, Farfadet, Brownie, Charnuzelle et'les autres 
jouent a etre des heros de legendes. 

Leur derniere quete va les amener a sauver 
un vieil arbre promis a l'abattage par 1'ignoble pere 
Borlo (leur Capitaine Crochet a eux) ; mais leur reve 
en commun va vite tourner au cauchemar avec l'ap- 
parition de monstres etonnants, tout droit sortis de 
l'imagmation de la grand-mere de Pat et Abigael : les 
Caraquins. Partis a la poursuite du Cerck des Cam- 
quins, les Pixies vont vivre une aventure que ne 
renierait pas Spielberg. 

Tendre, frais et attachant Pixies, de Pierre 
Dubois et Robert Rivard est une BD a decouvrir si, 
quelque part, au fond de vous, vous avez su garder 
un petit coin d'enfance. "Fraximus nana veridis tou- 
fette delende mortas". 



Dans notre grande serie "le fils du retour de 
la vengeance frappe encore", Aliens 2 debar- 
que, precede par le fracas des lasers de nos 
braves GI's de l'espaaace (frontiere de l'infi- 
ni}. Le general Spears, deja bien atteint dans le 
premier tome se tape cette fois-ci une descente deci- 
des particulierement severe. Sa derniere grande idee 
est de dresser des aliens pour en faire des soldats 
d'elite qui iront joyeusement au casse-pipe contre 
leurs freres en tentant de reprendre la Terre. 

Malheureusement pour Spears, ses "super- 
soldats" s'averent un peu moins lobotomises que lui 
et s'evadent dans la base, ou, comme de bien enten- 
du, sont enfermes Newt et Hicks, gardes par les sbi- 
res du general, au quotient intellectuel definitivement 
negatif. 

Histoire de ne pas perdre les bonnes vieilles 
habitudes, ils vont devoir se frayer un chemin jusqu'a 
la sortie, a grands coups de lasers et autres joyeuse- 
tes qui feraient baver d'envie un Schwarzkopf moyen. 

Plein de bruit, de fureur et d'action, Aliens 2 
de Mark Verheiden et Denis Beauvais depote a plein 
tubes ; et le pire, c'est qu'avec le retour de Ripley 
(qui decidement ressemble de plus en plus a un 
Rambo femelle), le carnage risque encore de s'aggra- 



DARVICK RANDALK 

Genre ; SF/ Action 

Editeur : Zendo 





Ah Schuiten ! Dira-t-on un jour assez de bien 
de ce dessinateur de genie qui, depuis tou- 
jours, est l'un de nos chouchous (cf. Gen4 33). 
Ne en 1956, Francois Schuiten (a ne pas 
confondre avec son frere Luc, architecte, collaborant 
tres souvent avec lui), a ete l'assistant de Renard 
{Aux medianes de Cymbolia, Ivan Casablanca), l'un des 
peres de la nouvelle BD beige puisqu'il est le createur 
du Neuvieme Reve, une revue ou tous les jeunes ta- 
lents sont venus s'exprimer. 
Mais c'est sa rencontre avec Benoit Peeters, scenaris- 
tes et biographe, qui marquera le vrai depart de la 
'carriere de Schuiten. Ensemble, ils creent le cycle des 
Cites Obscures, BD labyrinthiques au graphisme 
flamboyant. 

Le plus beau fleuron de cet univers est sans 
doute Urbicande, superbement "normalisee" par I'Ur- 
batecte Eugene Robik Mais, dans cette ville ou tout 
n'est qu'ordre et regularite, un etrange evenement va 
causer un chaos sans precedent : un mysterieux cube, 
abandonne sur le bureau de Robik, va croitre de ma- 
niere demesuree, s'organisant en un reseau emprison- 
nant toute la ville, traversant les maisons et 
bousculant l'ordre etabli. 

la lievre d'Urbicande, veritable bijou en 
noir et blanc, est un chef-d'oeuvre a ne manquer sous 
aucun pretexte. 

SQUAL 88 

Genre ; Sublime 

Ediieur : Casterman 



Godard, Christian de son prenom, n'est plus 
un etranger pour vous qui lisez reguliere- 
ment ces colonnes. Nous avons deja parte de 

lui en tant que co-directeur de la maison 
d'edition Le Vaisseau d'Argent et scenariste de la 
mythique serie du Vagabond des limbes. Mais il est 
egalement le gentil papa de Martin Milan, un brave 
petit gars celui-la. Je vous le dis tout de suite! C'est 
bien entendu au Vaisseau d'Argent que vous pouvez 
desormais suivre la reedition des aventures de votre 
rouquin favori, grand baroudeur devant l'eternel. La 
lecon a tirer de l'album Une ombre est passee est 
qu'il ne faut ab-so-lu-ment pas se tier aux apparences. 
S'il vous arrive de croiser un individu ne supportant 
pas la lumiere et qui de surcroit possede deux super- 
bes incisives, c'est un ami! 11 n'y a aucun doute 
la-dessus. 

J'oubliais, tout cela se passe, corrune de bien 
entendu, au fin fond des Karpates et dans un magni- 
fique chateau en mine. La patte de Godard liee a 
son sens du recit on ne peut plus acere font des 
aventures rocambolesques de l'aviateur le plus fleg- 
matique a l'ouest du Pecos un classique indeniable, 
dont se sont inspires nombre de ses confreres. 
Qui plus est la qualite d'impression irreprochable 
permet de retrouver les couleurs non denaturees et 
d'apprecier 1'ensemble a sa juste valeur, ce qui ne 
gate rien! Bientot la suite? 

Esteban M. 
Genre: aventures 
EdEteur: Vaisseau d'Argent 
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Et voita ! L'heure des regle- 
ments de campte a sonne ! 
Au terme d'un periple riche 
en peripeties, Diavolo se 
retrouve enfin face a Fibulle 
I'Enchanteur, son mattre 
redoute. Saura-t-il echapper 
a la violente vengeance du 
magicien ? Peut-etre I'aide de 
Xinelle la Remarquable lui 
permettra-t-elle de sauver sa 
. peau ? Et Ton suppose que, si 
notre heros s'en sort, nous le 
retrouverons bientot dans de 
iriouvelles aventures encore 
plus echevelees... 
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lis ont fait le XX erne siecle 

Decouvrez-les en jouant 

sur la couverture et page 10 






Assez parle du Japon ! Loin des yeux de 
l'Occident s'eveillent de nouveaux graphis- 
mes tout aussi importants que le manga... 

mais beaucoup plus discrets. Decouvrez un 
des derniers et passionnants mysteres de l'Orient : 
la BD chinoise. 

Pout nous faire passer la Grande Muraille, 
on vous a deniche un guide de tout premier choix, 
Thierry Robin, sortant ce mois-ci Ville Dragon, le 
premier album de sa nouvelle serie Rouge de Chine 
aux Editions Delcourt. 

Thierry Robin, on connait deja puisqu'il s'est 
fait brillamment remarque l'an dernier avec Creve le 
Malm. Apres quelques annees de gros nez, il a effec- 
tue un virage a 180° avec ce petit format chez 
Rackham. Fortement anticlerical, joyeusement parodi- 
que, brillamment graphique, bourre de cures, de ci- 
trouilles, et traverse par une supernonne aux formes 
genereuses, cet album s'est meme retrouve parmi les 
indispensables d'Angouleme - les albums qu'il faut 
imperativement avoir lu (alors execution !). 

Fort de ce succes, le voici reparti pour qua- 
tre albums et la Chine, un pays qu'il connait bien 
pour en avoir souvent reve, avant de le traverser 
de part en part Van dernier. 

En route pour 1'exotisme et Taventure !Une 

question bete pour commencer, mais bon : 

"Pourquoi la Chine et pas la Polynesie du 

Sud ?" (L'interview commence par cinq 

minutes de blanc et d'intense reflexion...). 

Depuis que je dessine et mes debuts a 

Triolo, quasiment toutes mes BD se sont 

passees en Chine. Le gout du lointain, le 

mystere, je ne sais pas... C,a tient peut-e- 

tre aux films que j'ai vu petit, comme 

Le Cerf-volant du bout du monde... La 

Chine a un exotisme encore intact, qui 

est loin, beau, esthetique. Trois petits 

traits et voila des pagodes, des toits, 

jonques... c'est simple et efficace ! 

Apres Creve le Malin, plutot expe- 
rimental et carrement barge, Ville 
Dragon, ton premier grand 
album semble plus sage. Tu es 
fatigue, tu veux te ranger, ou le 
format t'a effraye ? 

Creve le Malin etait un exerci- 
ce de style de 44 pages, avec 
une histoire essay ant de se 
tenir, une rupture graphique 
et un changement de techni- 
que toutes les 4 pages. Apres Rackham et 
3 pages pour le second collectif Brassens (une recrea- 
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tion et un essai sur papier couleur) je voulais faire 
quelque chose de plus classique, de plus sobre. 
Assez delire la demiere fois... inutile de se repeter. je 
voulais une histoire plus controlee avec des personna- 
ges plus denses, moins gratujts. je suis naturellement 
retourne a mes premieres amours, la Chine. 

De quoi es-tu parti pour construire ta serie ? Des 
Iegendes ou de pompeux livres d'histoire ? 

Deja, j'y suis alle, et j'ai emmagasine assez d'images 
pour que 46 pages ne suffisent pas, meme si ma 
Chine est plus hollywoodienne, gratuitement exoti- 
que et pas du tout realiste. Les costumes, l'architecru- 
re, les militaires, tout y est symbolique. J'ai aussi 
melange la realite et la legende, et mele differentes 
castes. Les spectres, les fantomes, les differentes 
races de demons cohabitent joyeusement avec les hu- 
mains, Chinois, Mandchous et autres Europeans. 

Et pour Ville Dragon ? 

La, je me suis legerement inspire de faits historir 
ques. 




1'opium est devenu drogue nationale dans la Chine 
du Sud. Le gouvernement mandchou, plus au Nord, 
a alors essaye de contre-attaquer pour bouter .les An- 
glais hors de Chine. Ca a lamentablement rate la 
premiere fois, et leur a coute Hong-Kong, et plus 
tard Shangai. Ce qui m'a interesse, c'est de faire 
debarquer mon heros au milieu de tout ca. Hank Pe- 
ters, un adolescent hollandais, qui va se retrouver au 
milieu de cette guerre civile sans rien comprendre. 
Un peu detache, encore immature, il va beaucoup 
apprendre, prendre des coups au fil de la serie, et 
decouvrir ce qui se passe autour de lui... II est heu- 
reusement accompagne par un serviteur protecteur, 
un demon de la terre, Wong. 




En 1830, il y a 

vraiment eu une guerre de 1'opium. 

Les coloniaux, britanniques surtout, importaient 

carrement de 1'opium avec l'assentiment des autorites 

locales, pour 1'echanger et payer moins cher les soie- 

ries, les porcelaines et le the que les Anglais s'etaient 

mis h. consommer en forte quantite. Medicament, 



Tu es alle jusque la-bas, au risque de perdre 
la magie et l'image que tu en avais... Com- 
ment ca s'est passe ? 

La Chine etait une grande envie... et un 
grand voyage. Un mois, plus une semaine 
de retour en transsiberien. Je ne m'atten- 
dais pas du tout a ce que j'ai trouve 
la-bas. Comme beaucoup de bons nantis 
occidentaux, j'en avais une idee plutot 
miserabiliste. La realite est differente 
mais tout aussi formidable. Pas tres 
dynamique (mais les pays communis- 
tes ne sont pas reputes pour ca), un 
peu vieillot, curieux quand 1'on n'y vit 
pas, mais tres attachant. 



Puisque nous voila en Chine, interes- 
sons-nous de plus pres a sa BD. Veritable 
tradition dans ce pays, ('immense engoue- 
ment qu'elle suscite la-bas s'explique par la 
taction meme du langage. Comme vous le savez 
tous, l'ecriture chinoise est composee d'ideogrammes 
- des signes rendant visuellement l'idee des mots. Le 
lecteur chinois a done l'habitude de lire des BD, des 
Lianhuanhua "images enchainees" formant une conti- 
nuite, une histoire. De meme que l'ideogramme n'il- 
lustre pas betement une idee mais en presente une 
transposition symbolique, la BD propose a son lecteur 
la possibilite d'explorer et d'interpreter l'image lui 
etant offerte. II doit s'appuyer sur le texte pour 
decrypter le message graphique. Souvent le sujet 
principal est dissimule dans un coin, camoufle par 
une action secondaire, plus evidente pour un specta- 
teur exterieur. La lecture demande done une veritable 
demarche intellectuelle. C'est pas comme dans beau- 
coup d'albums francais... 

Voila pour la philosophic. De facon plus terre a terre, 
la BD chinoise se presente sous (orme de petits fasci- 
cules d'environ 12.5 cm sur 10 cm.. Chaque page 
n'offre qu'une seule image, le plus souvent sans 
bulle, avec un texte de 2-3 lignes courant dessous. 




Existant officiellement depuis W27, la BD 
n'a cesse depuis de croitre et d'evoluer au Pays du 
matin calme. En . 1, 1/5 des livres publies etait de 
la BD. Extremement populaire, les tirages peuvent 
avoisiner les deux millions d'exemplaires par titre. 
(iteur annoncait un tirage global de 60 millions pour ^ 
une centaine de titres. Pas mal... 

Mais de quoi sa parle, allez-vous me 
demander d'un ton angoisse ? Le plus souvent, la BD 
teste pour le grand public le seul moyen d'acceder 
aux grandes oeuvres litteraires classiques et etrange- 
res. La litterature franchise ayant meme une tres 
bonne image de marque la-bas, il n'est pas etonnant 
de retrouver parmi les best-sellers Hugo, Balzac et 
Troyat illustres en petits formats. 

Inutile cependant de chercher des delires 
graphiques a la facon des Europeens, Americains ou 
Japonais. Ici tout n'est qu'ordre et beaute, classicisme 
et academisme. Le dessin s'inspire encore des techni- 
ques ancestrales de peinture et de gravure sur bois, 
meme si 1'on sent poindre 1'honorable nefaste in- 
fluence occidentale. 

Et 1'on retrouve Thierry Robin qui va tout 
nous dire de son experience de petit lecteur aguerri : 
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La BD a, en Chine, une place beaucoup plus impor- 
tante qu'en France ; on la trouve quasiment partout. 
On ne la trouve pas en kiosque, puisqu'il n'y en a 
pas, mais directement dans des boutiques, des libra!- 
ries plus ou moins specialises - car tons ces petits 
volumes prennent enormement de plaCe. lis sont 
presented dans de grands rayonnages-verticaux et 
ranges par genre. 

On trouve quatre grands genres se parta- 
geant le marche. Les romans historiques et legendai- 
res que Ton trouve par milliers et qui restent le genre 
le plus prise ; un grand rayon arts martiaux - 
kung-fu, que Ton ne voit jamais en Europe, et qui 
sont tres rigolos, d'interminables bios, de veritables 
romans-photos et des adaptations de romans a la 
pelle... Ces derniers sont souvent noyes dans 1'eau de 
rose et semblent assez betas, un peu comme la poesie 
chinoise, mais faisant aussi tout son charme... 

L'on peut aussi trouver dans la rue de veri- 
tables bibliotheques ambulantes. On croise des 
loueurs de BD, des gens avec de grands paravents 
qu'ils posent par terre, et vous laissant lire pouT quel- 
ques centimes leurs 25 ou 50 petits formats. L'on 
peut meme boire le the vendu a cote... Meme si 
neufs, ces fascicules ne coutent que 50 centimes, ces 
albums restent tout de meme tres chers pour le lec- 
teur moyen qui preferera souvent cette solution. 



Et comment est percue la BD, la-bas dans la rue ? 

Je sais qu'elle n'est pas meprisee comme elle peut l'e- 
tre en France. C'est meme un genre plutot litteraire... 
meme s'il n'est pas reconnu comme tel. Et comme les 
auteurs n'ont pas le droit de creer des histoires, l'on 
retrouve toujours des adaptations de recits controlees 
par le gouvemement, qu'il s'agisse de romans mi de 
biographies. Ce qui explique une certaine qualite lit- 
teraire. 

Encore epargnes par t'occidentalisation a outrance, 
et bien qu'ils boivent maintenant du Coca, les Chi- 
nois sont-ils en contact avec d'autres BD ? 

A part les Tintin que l'on a vu en France, Pif, Spi- 
rou et les Schtroumpfs tentent aujourd'hui une 
percee sur le marche chinois. Mais tout reste en petit 
format et en noir et blanc, le plus souvent redessine 
ou anamorphe... Mais aucun comics americain et 
aucun manga japonais ne semblent pour l'instant 
avoir penetrer le marche, pour d'evidentes raisons po- 
litiques... 

Et qu'est-ce qui t'as attire dans cette BD bridee ? 

Le graphisme bien stir, parcc que le texte... lis ont 
une maitrise du noir et blanc et un sens de l'econo- 
mie faisant rever. Pas d'esbroufe ou de remplissage 
intempestif comme en France, tout reste nuance et 
sensibilite. Ces pages semblent avoir ete composees 
pour etre consommees tres lentement. II faut lire le 
texte avant d'analyser l'image, mais le tout reste 
assez illustratif. 

Et maintenant, a part aller dormir... 

J'ai une furieuse envie d'y retourner pour recharger 
mes batteries, et pour m'impregner de nouvelles si- 
tuations pour le tome 2 qui sortira dans un an. 





Herald ou la quete Kirlian, 

troisieme epoque 

de la saga Constellations, 

vient de paraltre 

aux editions L'Atalante; 

le moment est done venu 

d'operer un retour 

en arriere pour vous 

presenter cette 

odyssee spaciale 

tres particuliere de 

Pierce Anthony, ecrite 

a la tin des annees 70. 



L 'action proprement dite debute . sur 
Hors-le-Monde au milieu du troisieme mille- 
naire, aux confins de la sphere d'influence de 
l'empiie terrien, a cent hnit amees-lurniere de 
notre bon vieux Soldi La voie Lactee que nous connais- 
sons est peuplee par de nombreuses especes pensantes, 
arrivees a des degres d'evohraon divers park* bien 
superieurs a celui des humains, qui se partagent l'espa- 
ce (frontiere de 1'infinU sans heurts particuliers; il faut 
dire qu'il y a de la place pour tout le monde! 

Premiere surprise avec la personnalite du 
heros, Silex, tailleur de pierre de son etat, un homme 
des cavemes natif de ladite planete Hors-le-Monde. 
Seule sa peau verte et son apparent* de primitif le 
differencient d'un "Imperial", ainsi qu'une autre caracte- 
ristique qui 1'obligera a se lancer a l'aventure loin de i .: 
mode de vie prehistorique qu'il affectionne. Son QI ne 
vole certes pas bien haul, mais sa connaissance poussee 
de l'astronomie (domaine qui joue un rale tres impor- 
tant, comme la titre le laisse deviner), sa ruse naturelle 
et sa memoiie eidetique lui seront d'un grand secours. 



DOSSI E I 



.NTHONY 



Pierce Anthony developpe a propos des socie- 
tes du futur une interessante theorie dite de la regres- 
sion spherique, selon laquelle toute civilisation 
expansionniste voit le niveau technologique de ses 
colonies s'amomdrir proportionneflement a l'eloignement 
de la "planete-mere", ceci en raison de 1'energie neces- 
saire aux communications et a l'impossibilite de voyager 
d'un point a un autre (meme a la moitie de la Vitesse 
de la himiere, il faut presque 300 ans pour (aire un 
aller simple du Soleil a Etamine, etoile de la planete 
Hors-!e-mondeD. 

Quel est done le probleme? C'est tres simple: 
la Voie Lactee risque d'etre detruite par un voisin belli- 
qneux qui pompe 1'energie de notre bonne galaxie pour 
sa consommation personnelle, menacant de dissociation 
desagreable les amas d'atomes que nous sommes. La 
sphere Knyth depeche un ambassadeur sur Terre, graoa 
au precede inconnu des humains appele transfert, qui-, 
permet a un etre de transvaser ce que nous appellerons 
son "ame" dans le corps d'un autrer fut-il d'une race 
completement dissemblable. Cette possession est totale- 
ment revolutionnaire, car elle permet le voyage instan- 
tane sur des distances considerables, a un bien moindre 
cout energetique que la transmission de matiere (oui, 
comme dans Star Trek !), carrement hors de prk. 

Eva toutefois un leger ennui: il faut disposer 
d'un corps d'accueil ayant perdu son idemite (a la suite 
d'un accident par exemple), et de plus le caractere trau- 
matisant d'une telle experience necessite une personnaE- 
te tres forte, ce qu' Anthony appelle "aura Kirlian", 
mesure mathematique de l'ame d'apres le nom d'un 
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pretendu savant sovietique du XXe siecle. Silex est un 
gentil garcon et n'a rien demande a personne, mais il 
dispose de la plus forte aura jamais enregistree - 200 
fois la "taille" normale, ce qui en fait le messager ideal! 

C'est done sur les robustes epaules de notre 
paleolithique de service que repose le destin de la ga- 
laxie. D doit repandre la mauvaise nouvelle chez les voi- 
sins, afin de former une coalition capable de lutter 
contre le mysterieux adversaire. Un tueur est bien sur 
lance a sa poursuite, histoire de lui compliquer encore 
la tache... Silex se retrouve done dans les corps d'exfra- 
terrestres loufoques, fait des experiences franchement 
nouvelles sous tous rapports, et cette approche "sur le 
vif' des civilisations etrangeres contribue grandement a 
son education jusqu'ici tres parcellaire. L'auteur fait 
preuve d'une imagination debridee mais jamais totale- 
ment gratuite, et sait agrementer son recit riche d'ensei- 
gnements psyhologiques d'un exotisme baroque, le tout 
pimente par un humour a froid ravageur. 

Ses aventures homeriques s'aclievent apres 
moult rebondissements d'une facon pour le moins origi- 
nale; mais cette saga d'une densite unpressionnante qui 
ne laisse que peu de repit aux protagonistes et au lec- 
teur n'en est qu'au premier tiers, et continue... mille ans 
plus tard, avec une nouvelle guerre d'energie. La ga- 
laxie concurrente a fait de considerables progres dans le 
domaine du transfert, et a mis sur pied un redoutable 
programme de noyautage grace a la technique de la 
prise d'otage, qui permet de posseder un etre conscient 
sans lui demander son avis. Destracteur mais efficace! 

C'est la qu'intervient Melodie, lointaine des- 
cendante de Silex et originaire de Mintaka, vieille extra- 
terrestre musicale ayant consacre sa vie a l'etude des 
tarots. Cette heroine que son passe ne predispose pas 
vraiment a Taction est approximativement le contraire 
de son celebre ancetre: reflechie, en proie au doute, elle 
passe chaque episode de sa vie a la moulinette em- 
preinte de superstition de cette science divinatoire d'ori- 
gine solaire. Le point commun entre Melodie et Silex 
est, vous 1'aurez devine, l'intensite de leur aura, qui va 



tout au long de Meiodie ou la dame enchmnk lui servir a 
neutraliser les espions. L'aspect "alien" de la Mintakane 
qui passe le plus dair de son temps dans le corps 
exquis d'une hotesse terrienne est egalement un pretexte 
a analyser de l'exterieur les pulsions humaines avec une 
pincee de derision. Anthony utilise les possibility dra- 
matiques du transfert pour creer un suspense efficace et 
des rebondissements varies; la parano guette le lecteur 
qui ne sait a quel personnage se fier. Sans parler de ces 
Anciens dont on ne sait rien (y aurait-il du Lovecraft 
la-dessous?), qui developperent une civilisation brillante 
autour des phenomenes Kirlian et disparurent il y a 
trois millions d'annees pour ne laisser que quelques 
sites archeologiques riches d'enseignements! 

Herald ou la quete Kirlian vient clore ce space 
opera majestueux qui vous fera voir du pays pendant 
vingt siecles et plus de mille pages sans jamais vous 
lasser. J'ai bien dit vingt siecles, caT la troisieme epoque 
se passe, pour changer, un millenaire plus tard. C'est le 
denomme Herald qui s'y colle, un ressortissant de la 
sphere / (prononcer Barre, sans allusion au microcosme 
politique) lui aussi dote d'une aura superieure et qui en 
fait usage pour guerir ses contemporains, parallelement 
a ses activites de specialiste en heraldique. Voila qui 
nous change apres rastronomie et l'astrologie! Anthony 
a d'ailleurs 1'art de diffuser sa science encyclopedique 
sans etre pesant ni didactique. Cette fois encore, Herald 
va devoir sauver l'Amas d'un peril qui menace d'eradi- 
quer toute vie. Vous sentiriez-vous envahi par cet in- 
quietant sentiment de deja vu? Non point! Anthony 
etonne a chaque chapitre et truffe son recit de trouvail- 
les qui en font une fois de plus un regal, osculant entre 
Taction, la reflexion, la difficult des rapports entre so- 
cietes differentes, le mystere, voire meme le huis clos! 
Le message que Ton capte entre les lignes est petri 
d'une profonde sagesse et invite a la tolerance, denree 
en voie de disparition. Une oeuvre majeure, hautement 
distrayante, drole, pleine de fantaisie et qui ne se prend 
pas trop au serieux, qui plus est editee dans une 
collection fort agreable. Bonne lecture! 

Oscar LOMBRIK 

Genre: 9= galactique 
Editeur: L'Atalante 
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L'etui a violon est devenu un objet caricatural 
pour figurer le porte-flingue trimbalant 
nonchalamment sa sulfa'teuse; on aurait meme 

tendance a penser que le meiOeur moyen pour 

se faire reperer est de choisir ce stratageme 
ecule... sauf lorsque le personnage transportant ainsi son 
artillerie lourde embarque sur un bateau-croisiere en 
tant que musiden d'orchestre! 

Comme tous ies jours en cette fin d'ete, 
plusieurs centaines de passagers montent a bord du 
"Bloblo boat" pour guincher sur des airs ringards a 
souhait. La promenade sur les Grands Lacs toume au 
cauchemar lorsque huit terroristes determines et amies 
jusqu'aux dents piratent le bateau a aubes. lis promet- 
tent aux autorites de pulveriser le navire et ses occu- 
pants" a la dynamite si Ton n'obeit pas a leurs 
exigeances. 

C'est la qu'intervient l'excellent Peter Macklin, 
redoutable tueur professionnel mandate par son patron 
(qui croupit en prison) pour jouer les Rambo sur le na- 
vire perdu dans le brouillard; l'avocat de la "famille" a 
en effet marchande avecje chef du FBI sa liberation sur 
parole contre la cooperation musclee de ce qu'il faut 
bien appeler la mafia dans cette affaire delicate. Mack- 
lin, assassin sur le retour, accepte la perilleuse mission 
et se lance dans une enquete sanglante pour decouvnr 
l'identite des membres du commando Siegfried. Un 
thriller signe Loren D.Estleman, aussi efficace que son 
sombre heros (pouf pouf), qui tend a prouver que la fin 
jusufie les moyens et sait habilement meter action, sus- 
pense et psychobgie dans un melange detonant. 

Loretto FREUD 

Genre: polar d suspense 

Editeui: Presses Pocket 



Pierre Very fait partie des auteurs qui ont 
donne au polar francais ses lettres de noblesse; 
Goupi mains rouges, Les dispants de St Agii, 

c'etait lui. Ne en 1900, cet ancien bouquiniste 
devenu romancier se tourne rapidement vers le cinema, 
pour lequel il adapte ses romans les plus celebres, avant 
de devenir "producteur de theatre polider radiophoni- 
que" a 1'epoque oil des radio-feuilletons comme la guer- 
re des modes (la ce n'est pas de lui) passionnaient le 
public. Parallelement a ses grands succes, Pierre Very a 
egalement ecrit des ouvrages moins connus, veritables 
pedes du genre, oil mystere et merveilleux sont omni- 
presents. 

M. Malbwugh est mort, qu'il publia en 1937, 
fait partie de ceux-d. Simon Laurent, que rien ne 
predispose a devenir heros de polar (apres tout, ce n'est 
qu'un modeste peintre de cartes postales, timide et un 
rien mythomane) trouve lors d'une promenade en Solo- 
gne un mysterieux cohs empli d'objets noirs. Le rame- 
nant a ceux qu'il pense etre les legitimes proprietaries, il 
va penerrer dans l'univers oppressant du.'Vieux Logis", 
une etonnante pension de famille oil les locataires sont 
tous plus etranges les uns que les autres: une vieille 
dame en noir, une chanteuse triste, un cousin libinineux, 
et surtout Desire, le simple d'esprit aux comptines asso- 
mantes. Mironton, mironton, mirontaine. 
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1 etait une fois dans le bel etat de Floride un 
gentil policier qui s'etait retire de ses affaires 
(ou peut-etre avait-il ete releve de ses fonctions 
pour exces de zele) et coulait des jours heu- 
reux dans une maison sur pilotis aupres des requins et 
autres poissons. Le pied quoi! Tout allait pour le mieux 
dans le meilleur des mondes, jusqu'au jour ou ce que 
d'aucuns appellent im flingueur vint lui rendre une pe- 
tite visite (notez bien qu'il le regretta plus tard). Et a 
partir de ce moment-la, rien ne va plus! Les choses 
vont aller en accelerant. Plusieurs tentatives d'assassinat 
sont perpetrees a son enconfre, la tres scandaleuse emis- 




sion-vedette de la teloche y va aussi de son interven- 
tion, la tres celebre clmique plastique du docteur 
Rudolph Graveline est inquietee; everything's possible in 
Miami... Tout cela est bien joli me direz-vous, mais de 
quoi peut-il done bien s'agir? Rien de plus simple a 
eluder: c'est du Cousu main par Carl Hiaasen et c'est 
tout bon. 

Erwan KNEBELER 

Genre: policier en maillot de bain 

Editeur: Albln Michel 

Void venu le temps des rires et des chants... 
avec Bertrand Passegue c'est tous les jours le 
printemps! Les maitres ties souterrains est la 

suite des aventures speedees de Joris Eyquens, 
et vient clore de facon on ne peut plus definitive le 
court cycle "Trogto-Uues". Nous avions laisse norre semil- 
lant protagoniste dans une situation dramatique a la fin 
du premier tome, tout en bas de l'echelle'soriale des 
habitants du sous-sol parisien. Le gentil looser qu'il 
etait se metamorphose progressivement en arriviste 
cruel et sans pitie sous l'impulsion de 1'amour qu'il 
voue a LeUia, la jeune femme qu'il a eu le malheur 
d'apercevoir un jour dans un village et qui hante 
depuis ses pensees. 

Vous suivrez dans ce roman efficace le chemi- 
nement fulgurant d'un fils de la Bombe mu par 1'ener- 
gie du desespoir grandissant qui 1'anime. 
Rebondissements garands, distraction assuree, avec en 
prime un final decapant qui vous laissera sur le 
carreau. Sans pretention mais bien ficele. 

Mr WONDERFUL 
Genre; anticipation 
Editeur: Fleuve Noir 




Les annees cinquante furent fertiles pour la 
science-fiction. Mors que le public commencait 
a se passionner pour cette "sous-hrterature" et 
que des auteurs de talent surgissaient regulie- 
rement, certains d'entre eux, loin de se contenter d'ecri- 
re des romans, s'efforcaient de dormer a la SF un cadre 
oil elle pourrait s'exprimer. C'est ainsi que naquirent 



des assodations comme la Writers Guild of Science Fiction 
et des journaux comme Fiction ou New Worlds. Creee 
par Michael Moorcock et dediee a la nouvelle, cette 
revue fut longtemps animee par Brian Aldiss, auteur et 
anthologiste au gout et a rimagination sans faille. 

L'espace, k temps et Natlwwel regroupe qua- 
torze de ses meilleures histoires courtes, qui temoignent 
des multiples facettes de son talent. Qu'il ecrive du 
space opera dassique ou qu'il "invente" le cyberpunk 
Aldiss semble a l'aise partout, avec toujours cet huma- 
nisme qui le caracterise et qui fait que ses textes ne res- 
semblent a aucun autre. Encore meconnu, Aldiss est un 
des plus beaux fleurons de "l'Age d'or". D n'est pas crop 
tard pour le decouvrir. 

Darvick RANDALK 

Genre: SF 

Editeur: Denoel 

Createur d'univers de A.E. Van Vogt, auteur de 
best-sellers tels que A la poursuite des Sians ou 
Les armureries d'lsher, est un roman pour le 
moins deconcertant. En effet la puissance du 
recit est fantastique et l'auteuf parvient a force de ballo- 
tages spatio-temporels a vous donner le verrige. Le per- 
sonnage-clef, Morton Cargill, provoque acddentellement 
la mort d'une jeune femme en 1954, ce qui aura pour 
consequence indirecte un exode massif des populations 
dans un futur lointain. Pour ce "crime", la Soriete inter- 
temporelle pour le reajustement psychologique, qui a 
pour but d'ameliorer le present en modifiant le passe 
(vous suivez?), recommande une cure a 1'intention du 
lieutenant Morton Cargill, qui se retrouve illico projete 
au XXTVe siecle. Un sacripant du VXXIe siede n'hesite 
pas a lui apparaitre en reve pour lui indiquer la marche 
a suivre afin ne pas modifier le futur. Bref, apres une 
petite periode, Ton arrive a s'habituer aux divers depla- 
cements dans le continuum, ainsi qu'aux meditations 
profondes de Morton Cargill sur la place de son ame 
dans l'univers "materiel". Sachez toutefois que si ce 
roman est pour le moins destabilisant, il est aussi ex- 
ceptional par sa vitesse et la qualite de sa narration. 
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Qui n'a pas reve de devenir un jour un espion? 
Vous, peut-etre! Des mon plus jeune age, 
j'imaginai pour ma part etre une de ces taupes 
qui dans 1' ombre agissent pour le bien de la 
civilisation. Certains auraient deja songe aux milliards 
que tout cela peut rapporter, moi en revanche je ne ; 
pensais qu'a la victoire de mes ideaux. Mais venons-en 
au fait. Le minotaure de Stephen Coonts est un superbe 
roman d'espionnage qui saura, j'en suis sur, satisfaire 
ceux d'entre vous qui se passionnent pour le genre. D 
s'agit encore une fois d'un duel Est/Ouest (quelque peu 
anachronique, mais passons) et tenez-vous bien, ce qu'il 
convient de proteger ou de "barboter", tout depend de 
votre camp, sont des informations sur le dernier-ne des 
avions furtifs. Pas mal! Le dossier en question est on 
ne peut plus explosif, d'autant plus que le dernier chef 
du projet a termine sa carriere de facon prematuree. Sic! 
Le petit veinard qui va heriter de ce cadeau empoison- 
ne est Jake Grafton, pilote de la navy qui est le parfait 
specimen de bouc emissaire. L'affaire se complique a 
souhait et il devient vite difficile de se faire une opinion 
reellement objective et realiste de ce qui se passe, fac- 
tion se deroule a une telle vitesse que vous aurez ter- 
mine ce pave avant meme de 1'avoir commence. Et si 
vous investissez dans ce bouquin, vous connaitrez la 
justification de son titre. Mors ne laissez pas s'enfuir 
une aussi bonne occasion de vous cultiver! 

Hector PRULLE 

*- Genre: top secret! 

EditeunAlbin Michel 

Jack Cull vient de perir dans un accident de 
voiture. Athee convaincu, il s'attendait a nouf- 
rir les vers de terre pour l'etemite quand il se 
reveille en enfer. Un enfer bien different de ce 
qu'il avait imagine; pas de flammes, pas de tourments 
eternels pour les damnes... a part les demons, rien de 
tout ce folklore que Cull (ne) pensait (pas) trouver. 
L'enfer chez Farmer n'est qu'une extension de notre vie 
quotidienne; la compagnie du telephone y tient les 
renes du pouvoir, alors que les demons, victimes de la 
surpopulation humaine, ne sont plus que les esdaves 
devoues de ceux qu'ils etaient censes tourmenter. Mors 
que Cull commence a s'habituer a cette nouvelle routi- 
ne, le chaos s'empare de l'enfer. Pourquoi les communi- 
cations telephoniques n'aboutissent-t-elles plus? Qui est 
ce mysterieux Christ, qui porte des lunettes noires, ,et 
que 1'on dit capable d'accomplir des miracles? 

Auteur majeur de la SF americaine, Philip Jose 
Farmer at un anti-catholique virulent. Comme son 
autre pole d'interet est le sexe (cf Gen4 33), cela donne 
a ses romans un delideux parfum d'interdit. L'univers a 
1'envers, rruculente aventure post-mortem, est sans 
doute l'un de ses meilleurs romans. Dis tonton Farmer, 
c'est encore long l'eternite? 

SQUAL 66 

Genre: SF religieuse 

Editeur: J'ai Lul 
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L'incontoumable Michael Moorcock n'a plus 
guere de secret pour vous, j'en suis sur! 
Auteur multitache s'il en est, il est surtout 
connu dans notre beau pays pour la trop 
fameuse saga d'EInc, qui n'est pas a mon avis 
ce qu'il a fait de meilleur, tant s'en faut! Malheureuse- 
ment, il est difficile de se procurer certaines de ses oeu- 
vres les plus audacieuses comme la trilogie d'Oswald 
Bastable et de la celebre chrononaute Una Persson, 
deux de ses personnages que l'on retrouve d'ailleurs 
dans le present outage (eh oui). 

}e m'adresse ici a mes quatorze fideles lec- 
teurs: vous devez comme moi attendre la bave aux le- 
vres la reedition de la fin de tons les chants, troisieme 
tome des Danseurs de la fin des temps. Bande de vei- 
nards! A peine quatre mois apres Lss terres muses (voir 
Gen4 n' 30), le void le voila! Vous allez pouvoir vous 
delecter des aventures uchroniques, metaphysiques, hu- 
moristiques et romanesques de Jherek Camehan, 
demi-dieu de la fin des temps, fruit des entrailles de 
1'Orchidee de Fer et transi d'amour pour la sublime 
Amelia Underwood, dtoyenne de Bromley (la ville na- 
tale de HG Wells) et originaire du XiXe siede... Un 
Moorcock en tres grande forme, qui promene son style 
exquis de 1'expose brillant sur la nature du temps a la 
relecture eclairee - et illustree par 1'exemple - du mythe 
du bon sauvage. Etonnant, sensible, prodigieux, a la 
fois leger et profond sans jamais etre ennuyeux, 1'oeuvre 
d'un veritable auteur et d'un etre humain a mil autre 

Fre ' Oscar LOMBRiK 

Genre: indispensable 

Edrteur: Denoel 

En traversant New York, mefiez-vous des chau- 
ves-souris; elles n'entendent rien avec leur 
walkman. C'est bien simple, elles ne se 
rendent meme pas compte que les chars-saute 
relies sont entres dans la ville. Non, je ne suis pas en 
train de vous raconter mon dernier trip sous atide, 
mais simplement de vous donner un apercu de ce qui 
se trouve dans Paniqiw chez les poissons solubles de 



Max Anthony. Un bref apercu, puisqu'on y rencontre 
aussi des pendus rcdtant du Baudelaire et des araignees 
qui dedament du Bossuet, des courses de motos qui 
ressemblent a des B-52 et des crapauds philosophes, 
sans oublier un cerveau electronique qui joue du Bee- 
thoven. 

Remarquez, si on fait abstraction du decor, 
l'histoire est simple; en 2412 a New York, Ned Lucas, 
charge de surveiller un savant un peu dingue, se 
retrouve catapulte avec mi dans un monde bizarre oil 
rien ne semble normal. Serait-ce un coup des Japonais? 
Car, a part eux, qui done pourrait prendre New York 
aux chauve-souris melomanes? Complement dejante, 
Ptmiaue chez les poissons solubles est un roman desarmant 
d 'imagination, qui laisse comme un vague arriere-goflt 
d'hallucinogenes. Ne venez pas dire que je ne vous ai 
pas prevenu! 

JOSEPH K. 

Genre :-6F stupefiante 
Editeur: Reuve Noir 



Un jeune garcon eleve dans la jungle, dont les 
parents disparaissent, le laissant livre a lui-me- 
me; cela n'a rien d'original et des generations 
de Tarmn et de Moiogli nous ont rompus avec 
ce scenario. Mais lorsque Stefan Wul est aux comman- 
des, le deliie est total et la surprise constamment au 
rendez-vous. Brice, douze ans, s'en va courir la foret 
amazonienne apres la mort de ses parents. Malade, il 
s'ecroule devant un homme veto de plaques d'or que 
les Indiens venerent comme un dieu. Lorsqu'il revient a 
lui, quelle n'est pas sa surprise de voir que le Bresil a 
bien change et que, tout compte fait, il n'est peut-etre 
pas au Bresil. Quelle langue parle done son sauveur, 
qui melange le Creole, TEspagnol et le Francais a des 
sonorites etonnantes? Qui sont ces hommes-oiseaux au 
costume si parfait qu'on les croirait vraiment couverts 
de plumes? Et si, fmalement, il n'etait plus sur Terre? 
Stefan Wul, auteur phare des amiees 50, a ecrit ime 
dizaine de romans dont Nhurk et Les maitres du temps. 
Apres plus de quinze ans de silence, Wul nous revient 
avec les deux tomes de Nod, et Ton se rend compte 
que ga valait le coup d'attendre. Bon voyage! 

JOSEPH K. 

Genre; J 

Editeur: Denoel 




Amateurs de Clive Barker, et je sais qu'il y en 
a, voila quelque chose qui va vous plaire. Le 
quatrieme volet des "Books of blood", les tres 

celebres Livres de sang, est desormais disponible 
dans voire meilleure... boucherie. II s'agit d'un recueil 
de nouvelles toutes aussi folles les unes que les autres. 
A titre d'exemple, et histoire de vous mettre un tantinet 
dans 1'ambiance, je vous propose la situation suivante: 
votre corps, qui est comme de juste un exemple de 
coordination, voit quelques parties de votre anatomie se 
rebeOer. A commencer par vos petites rnimines qui ded- 
dent d'un commun accord de se separer du reste de 
votre entire... 

Je vous laisse imaginer les eventuelles poursui- 
tes de ce Tecit. Ceux d'entre vous qui apprecient le 
genre ne seront pas decus; pour les autres, je ne sais 
pas! J'ai vraiment bien aime et je vous invite a faire un 
petit tour du cote de chez votre libraire favori. Zouh! 

Esteban M. 

Genre: Clive Barker 
Editeur: Albin Michel 



Cela devient vraiment une manie, la collection 
du Masque squatte systematiquement le Prix 
du roman polider du festival de Cognac. Cette 

nouvelle recompense qui vient couronner un 
monument incontournable de l'edition polidere se com- 
prend aisement a la lecture de la Bostonienne, premier 
roman qui fait preuve d'une qualite incontestable. II est 
signe Andrea H. Japp, infatigable consonunatrice de po- 
lars anglo-saxons qui passe avec bonheur de l'autre cote 
de la plume. Cette Franchise nee a Paris se sert de son 
experience personnelle des Etats-Unis pour nous livrer 
un portrait amer de la bonne sodete du Massachussets, 
en se pliant aux conventions du genre tout en les ex- 
ploitant de facon originale. 

L'auteur esquisse une galerie de portraits sans 
concessions autour du personnage posthume de "dear 
Trida" Barton-Smithtown, bourgeoise insupportable et 
detestee par son entourage qui a eu la bonne idee de se 



trancher les veines. Excellente initiative de l'opinion 
generate, mais n'a-t-on pas pris cette decision a sa , 
place? En d'autres termes: suicide ou meurtre? L'ins- 
pecteur Douglas Morrington Jr pencherait plutot pour la 
deuxieme hypothese, et va tout faire pour decouvrir 
1'assassin. La aussi Andrea H. japp tranche avec la tra- 
dition: il ne s'agit pas d'un flic conventional, integre et 
efficace, ni meme d'un pourri integral facon James 
Ellroy, mais d'un authentique looser, d'un rate a la pe- 
tite semaine qui se donne des airs de dandy pour sau- 
ver les apparences. Affuble de son comparse Bo "la 
paquerette" Brown, il chemine peniblement dans une 
enquete difficile et prend une succession impresionnante 
de gamelles. Un polar passionnant et une etude humai- 
ne saisissante. 

Oscar LOMBRIK 

Genre: policier 

Edfteur : te Masque 



Je te promets de te dire tout ce qui m'arrivera, 
tout ce que j'eprouverai, tout ce que je desire- 
rai. Je te dirai mes pensees, toutes mes 
pensees. ti y en a que je ne peux dire a per- 
sonne. Ces pensees-la, c'est a toi que je les confesserai." 
C'est avec ces mots que Laura Palmer ouvre son journal 
secret qui 1'accompagne jusqu'a la mort. Au fil des 
pages, Laura grandit et peu a peu revele les terribles 
cauchemars qui la hantent et vont la faire basculer. 
Tous ses fantasmes les plus inavoues y sont consignee 
et permettent de comprerdre comment cette petite fille 
modele si rangee, cette lyeeenne sans probleme et aimre 
de tous a pu pendant des annees mener une double" 
vie et sombrer dans la drogue et le sexe jusqu'a^en 
devenir cocainomane et nymphomane... jusqu'a etie 
assassinee dans d'horribles circonstances. 

Veritable camet intime ecrit par Jennifer, la 
fille de David Lynch, le journal secret de lama Palmer 
est, volis 1'aurez compris, une des pieces maitresses de 
la serie televisee Twin Peaks actuellement diffusee sur la 
Cinq. Un vrai journal de bord, qui semble etre ecrit par 
une petite fille de douze ans, et dont le style evolue au 
cours des pages et du temps qui s'ecoule. 

Loin d'etre un coup commercial (quelle idee 
saugrenue, voyons...) et une bete novellisation, ce bou- 
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ichard Canal est un auteur etonnant et difficile- 
ment classable; ses histoires (bien hcelees au 
demeurant) sont plus un pretexte qu'une fin 
en soi, et lui servent de support pour dormer 
libre cours a ses visions tres percutantes d'un avenir de 
l'humanite peu engageant. Dans une poignee de siecles, 
la Terre est a la tele d'un empire colonial imposant 
qu'elle a conquis de facon musclee. Ransen Pollock est 
militate, inconditionnel de Mozart et se pose trop de 
questions. II prend les autorites a temoin des arrocites 
commises au nom des necessit.es strategiques, et donne 
son nom a une loi protegeant les populations autochto- 
nes. Apres une periode de renoncement total, il retoume 
incognito au sein de la grande muette et echoue sur 
une planete de boue et de desespoir, sorte de Vietnam 
fururiste. Canal raconte, on l'ecoute religicusement. 

Mr WONDERFUL 

Genre: SF 

Editeur: Fleuve Noil 

ine de rien, Ruth Rendell est en train de deve- 
nir un grand nom du polar. Celle qu'on com- 
i mence deja a appeler la "nouvelle Agatha 
Christie" s'est hissee, en quelques romans, au 
sommet des bests setters. Ecrivain infatigable, usant de 
multiples pseudonymes pour publier sa copieuse 
production, Ruth Rendell est surtout creatrice d'un style 
a part, oil le "detective-novel" victorien cotoie le thriller 
le plus actuel. 

Une tank qui vous mi du Urn est un recueil 
turn depoche est une maniere originale et intellrgente de nouvelles oil Ruth Rendell explore des montres "or- 
d'approcher le mystere de la mort de Laura Palmer. Ce dinaires". Loin de Mesrine ou Jack 1 Eventreur, les assas- 
iournal indme possMe certainement de nombreux indi- sins comme les vicdmes de ces reals sont des gens tres 

■ ordinaires, qui tuent par erreur, par inadvertance ou 
par colere, mais jamais de maniere premeditee. Ses per- 
sonnages, attachants au possible, basculent dans le 
meurtre et voient leur vie bouleversee a jamais par cet 
acte auquel ils n'etaient pas prepares. Bien loin des 
canons actuels du polar, ce qui n'enleve rien a sa force, 
l'univers feutre de Ruth Rendell est a drauvTir absolu- 
ment. Vivione VOG 

Gente: polar 
Ed^eur: Le Mosque 
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ces pour demasquer le coupable, toujours pas decouvert 
par la police au neuvieme episode, meme si quelqu'un 
en a arrache les dernieres pages. Tres dur mais passion- 
nant, ce camet se lit comme un roman, un petit frisson 
de voyeurisme en plus... 
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Ludodelire frappe fort! 
Avec Formule de 
et Foofmania, soit 
deux jeux d'un seul coup, 
et ceci peu de temps 
apres la sortie de 
La vallee des mammouths. 
Que demande le peuple? 
Ceci dit, si vous avez 
vraiment horreur du foot et 
des bagnoles, tournez la 
page et jetez un coup d'oeil 
aux superbes supplements 
en VO qui vous tendent 
les bras! 



Une simulation de Grand Prix dans votre salon, 
avec sorties de virage fracassantes, crissements 
de pneus, moteur qui casse, arrets au stand, 
rugissement des monstres de metal (Stephane le fait tres 
bien) et tout? C'est possible! Cela fait meme trois ans 
qu'Eric Randall et Laurent Lavaur, "tous deux issus des 
metiers de l'image et du son", ne menagent pas leurs 
efforts pour faire editer leur impressionnant bebe. 




Depuis longtemps le projet est a 1'etude, et il 
est enfin disponible. Ce que j'en pense? C'est regie 
comme du papier a musique, coherent, realiste, prenant, 
bref c'est bon! Quelques details techniques: le (grand) 
plateau represente le legendaire circuit de Monaco, et 
permet a dix bolides de s'affronter dans une lutte eche 
velee. Le principe est simple: chaque voiture est equipee 
comme dans la realite d'tme boite a six rapports, et 
plus la vitesse enclenchee est elevee, plus le vehicule 
francliit de cases. Mais si vous foncez comme une mule, 
vous allez droit (tout droit, meme) a la catastrophe. 11 
faut bien sur retrograder pour negocier les virages, mais 
le systeme est sufhsamment souple pour permettre une 
prise de risque plus ou moins importante, materialisee 
par le tirage d'un de a vingt faces. Chaque voiture dis- 
pose de points de vie de consommation, de carrosserie, 
de moteur, de freins et de pneus, voire meme de taiue 
de route dans les regies avancees. II s'agit de bien gerer 
tout ceci, histoire de finir en un seul morceau, en tete 
si possible! Un jeu plus strategique qu'il n'y parait, ou 
rien n'est jamais acquis, qui traduit de facon fidele 
l'emotion des Grands Prix. Go! 

Genre; course automobile 
Editeur: Ludodelire 




LFOX 

Genre; polar 

Editeur: Presses Pocket 
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avancees sur les amies a feu et les aimures, des sortile- 
ges, tout plein d'objets magiques, de vilarns familiers, 
deux carriercs qui sortent un peu des sentiers battus et 
pas le moindre raton laveur. Un supplement heteroclite 
a la presentation soignee et originate, indispensable pour 
les fans et tous ceux qui aspirent a devenir de vrais 
Gros Bill. Et bientot Gtofmf et Casffe Dmchenfels ! 

Genre: germonic fantasy 
Editeur: Flame / Games Workshop 



n jeu simulant la gestion d'un club de foot 
avec championnat, transferts de joueurs, inter- 
nationaux chers mais efficaces, cartons rouges, 
sponsors et tout? Cest possible! Ca s'appelle 
Footmania et r/est a peu pres l'oppose de Subbnteo. 
Point de ballon qui route et d'arbitre qui siffle, ici 
comme a la tele r/est 1 argent qui circule et fait la loi. II 
s'agit de se consrituer ime equipe, performante de prefe- 
rence, mais sans se miner, Trois categories de joueurs 
sont a vendre: le tout-venant, les internationaux et les 
etrangers. Lorsque Tun des participants a assemble une 
equipe complete (du gardien au n° 11), le championnat 
commence, avec d'eventuelles rencontres europeennes 
dures mais lucratives. L 'issue d'un match est determinee 
par la valeur des protagonistes et de precieuses cartes 
evenement qu'il convient d'utiliser judicieusement, si- 
mulant la glorieuse incertitude du sport. Un jeu au 
point et tout a fait coherent, mais auquel il manque la 
touche de genie pour le rendre indispensable. 



Genre: toot is money 
Editeur: ludodelire 





Pas de jaloux; tous les jeux de role anglo-saxons 
qui se respectent (et qui se vendent) finissent 
par editer le tradibonnel Companion. L'excel- 
lent Viarhammer est connu pour la qualite de 
ses extensions, jusque la essentiellement consacrees a 
faction proprement dite, a savoir campagnes et scenarii. 
Gaudeamus! Le Warliammcr companion est arrive, en 
VO en attendant la probable traduction de Jeux Descar- 
tes. Ce livret contient une foule compacte de renseigne- 
ments, essentiellement destines a ceux qui jouent et font 
jouer des personnages avances dans leur plan de carrie- 
re. On retient dans le desordre quatre scenarios qui 
vous feront detester les villages tranquilles, les docteurs, 
les croisieres et toutes ces sortes de choses, des regies 



Le succes de Sokmaster, l'un des systemes les 
plus complets (et complexes) dans le domaine 
du medieval fantastique, a conduit ICE a sortir 
moult extensions. Vous connaissez les fameuses 
colonnes de chiffres rebarbatives qui sont entrees dans 
1'inconscient collecfif. Les regies sont certes touffues, 
mais ce cote technique inquietant renforce par une 
presentation austere n'est pas synonyme d'ennui et de 
comptes d'apothicaire, pourvu que 1'on deniche un MJ 
qui possede bien son sujet. Bref! Monaster r/est ties 
bien, mais le petit frere SF nomme Space Master souffrait 
d'un complexe d'inferiorite. Adieu tristesse, void venu 
le Space Master Companion I sans nul doute le 
premier d'une longue serie. II comprend plein de belles 
choses: neuf professions, une avalanclie de competences 
dont faeces au Spell law, des tables de background et 
leurs consequences (allergies, folies, phobies, psionics, 
dependances, qu'est-ce qu'on rif), quelques idees sur le 
droit, la teleportation, le voyage dans le temps et au- 
tres broutilles, avec a la fin finevitable fourbi. On s'use 
les yeux, mais r/est tellement bon! 

Rdemister et Spate Master sont compatibles, on 
le sait, mais en plus ils sont compatibles! A tel point 
que ICE sort un epais livret plutot aere qui melange 
allegrement les deux dans la description d'un monde oil 
se cotoient magie et technologic Vous vous sentez envahi 
par at inauiitani sentiment de deja ml Cest normal, 
mais dans ce cas cette demarche est non seulement legi- 
time (ils etaient la avant) mais benefique. Tout y est: 
resume des Vingt Mondes, organisation religieuse et so- 
ciale, aeation des personnages, races et bestioles, 
, magie et meme deux (idees de) scenarios! 

Oscai LOMBH1K 

Genre: SF / heroic fantasy 
Editeur: Iron Crown Enterprises 
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